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A bord d’un vaisseau spatial ou dans la peau 
d'un puissant guerrier... 
















Puissant guerrier mutant, vo 
comhattez |’ordinateur fou et lesi\?. 3a 
aliens pour rétablir l’ordre sur la Zp. 


planete. 7 ; 
Traversez les cing mondes_ / 
ohscurs et violents et gardez , [mn 

l'oeil alerte pour éviter ¢ ~<=—Y 
l'imprévu. ay 
Le monde de Turrican 
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IMAGINEERS. 


Innovation Through Human Network 
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TOUTES LES CONSOLES 


MEGADRIVE 
SUPER FAMICOM 
SUPER NINTENDO 


PC ENGINE 
NES 


MASTER SYSTEM 


GAME BOY 
LYNX 
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C'est toujours 

le dimanche matin 
sur France 3. 
Eft reftrouvez 
toute l'équipe 
de l'émission 
lors du 
SUPERGAMES 
SHOW 92. 


LES TESTS LES PLUS COMPLETS 


Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages 


ALIEN 3 (MD) 66 
ATOMIC RUNNER 
(MD) 72 


BIO METAL(SFC) 24 
BLAZEON (SFC) 82 


BONANZA BROS 
(PCE CD) 102 
DEFENDER OF OASIS 
(GG) 20 
DR. FRANKEN (GB) 136 
ELITE (NES) 118 
EXHAUST HEAT Il 
(SFC) 15 


FINAL FIGHT (MCD) 22 
GALAHAD (MD) 76 


GARO DENSETSU 
(SFC) 12 
HOCKEY (L) 134 
LHX ATTACK 


CHOPPER(MD) 94 
METAL JACK (SFC) 74 





MICKEY MOUSE 

(GB) 125 
MS PACMAN 

(SMS) 132 
PAPERBOY 2 

(SNIN) 91 


PC DENJIN(PCE) 14 
POPULOUS (SNIN) 98 
POPULOUS Il (SFC) 18 
PRINCE OF PERSIA 
(MCD) 64 
RAYXAMBER Ill 


(PCE CD) 80 
ROBOCOP 2 (NES) 122 
SHINOBIII(GG) 20 


SKY MISSION 
(SFC) 60 
SONIC 2 (MD) 56 


SPACE GUN (SMS) 141 
SUPER F1 CIRCUS 


(SFC) 
SUPER KICK OFF 

(SNIN) 17 
SUPER WRESTLEMANIA 
(SNIN) 70 


SYVALION (SFC) 97 
TAKAKAE GENJI JIN Il 


(SFC) 26 
THE ADDAMS FAMILY 
(GB) 142 
THE ADDAMS FAMILY 
(NES) 133 
THE FLINTSTONES 
(NES) 128 
THUNDER FORCE IV 
(MD) 84 
TINY TOONS (SFC) 15 
TIP OFF (GB) 16 
TOM & JERRY 

(SMS) 120 
TRACK MEET 

(GB) 130 
TWISTED FLIPPER 
(MD) 100 


ZELDA 3 (SNIN) 49 


CODE DES PRIX UTILISE DANS CONSOLES + 


he ng de Nirah rate 100 4 199 F.—C€: de 2004 
299 F.—D: de 300 4 399 F. —E: de 400 a 499 F. 
—F:de 500 4999 F.—G:de 10004 1 499 F. — 
H:de 150041 999 F.—I: de 2000 a4 3 000 F. 
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Banana San et Robby vous présentent l'essentiel du salon 
a _ vpn: - ta vidéo. 
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Banana San nous a déniché en exclusivité des 
ct étonnantes, notamment Final Fight sur MCD et 
pulous Il sur SFC. 
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ve vous devez savoir sur les CD-Rom se trouve 
eossier réalisé par Banana San. 
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La suite de notre comparatif entre la MD de Sega et la 
SNIN de Nintendo. 
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Vous voulez créer votre club de jeux vidéo? Suivez les 


conseils d'Axel et de Morgan. 


L'événement de ce mois de novembre 1992! Participez 
au a de jeux vidéo avec Micro Kid's et 
Consoles +. 











Toute l'actu du rua vidéo: 03 gadgets, fo ‘caitlin événements, 
nouveaux magazines angla 





- Super F1 Circus, Phalanx, Syvalion, Metal Jack, Blazeon, 
Atomic Runner. 
Et toujour : SUPER FAMICOM MAGAZINE, 
BEEP MAGAZINE ET FAMICOM TSUSHIN. 











Konnichi Wa! 


49 Non, ne cherchez pas votre télécommande: le 
volume sonore de Consoles +, votre magazine 
préféré, n’est pas déréglé! C’est juste moi 


Présentation de la version francaise du célébre jeu et : 
premiéres aides de jeu. rit he occ one, ait . — ro ai 


Japon, il m’est arrive des bricoles. A force de 


chercher les derniéres informations 
confidentielles des éditeurs et des constructeurs 
Mega-test exclusif sur MD du tant attendu Sonic 2 par 
l'intrépide Banana San. 












japonais et de les divulguer, je me suis créé 
certaines inimitiés! Les yakuzas quadrillent les 
ask de T pour me retrouver ef me 
scouper en sushis, un contrat a été lancé sur 
moi et les membres d’une secte zen ratissent 











fous les immeubles, appartement aprés 
appartement, pour avoir ma peau! Les chiens 
nippons, mais si mauvais, me mordent ef 
les nage vieilles me lancent des chaines hi-fi 
Une avalanche de nouveautés incroyables: Sky Mission ars eviseurs au passage! 
ef Blazeon sur SFC, Alien 3 ef Thunder Force ‘a Prince J’ai trouvé refuge dans une poubelle. Tous les 
of Persia sur MCD. matins, lorsque les éboueurs passent, c’est 


lVenfer! Je suis obligé de me lancer dans des 


' conforsions incroyables, de faire le grand écart 
dans le fond de ma poubelle, de me 
| : co pour ne pas tomber dans la benne 


c 

i bani ne i aan aed a a ee soir, rentrant chez 
e plus en plus : 9 pages de ont la © pour moi, j’ai compris qu’il ne valait mieux pas y 

Astérix sur SMS. remettre les pieds aprés avoir vu mon 


appartement se transformer en lumiére et en 
chaleur! Mais je continue @ vous informer: j’ai 
installé dans ma poubelle un téléphone qui est 


relié directement avec |’édifo de Consoles + 


Découvrez Elite, le jeu culte, sur NES, mais aussi Tom & Jerry pour vous donner des infos confidentielles qui 
sur SMS, Dr. Peake sur GB et Hockey sur Lynx. seront développées en détail trés bientét, le 
wore que les choses se calment a Tokyo pour 
moi 


¢ NINTENDO. Aprés avoir laissé entendre lors 
d’une conférence de presse et informé les 
développeurs que le CD-Rom de la SFC 
comporterait des coprocesseurs 32 bits, 
Consoles + est en mesure de vous annoncer que 
les futurs possesseurs de cet engin devront se 
contenter de banals 16 bits! 
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° NEC ale passer G la vitesse supéri he 
D’ici a Noél, on pourra acquérir un joypad sans 
——E————————— eee a fil, a liaison infrarouge, ‘sins que la Core 
— ee <- ee veerridrn che Grafx Ill, qui ne serait qu’une Core Graphx II 
baroudeur de mais beaucoup moins share. En revanche, dés 
l'espace. l‘hiver prochain, la 32 bits Hudson/NEC serait 
(page 118) commercialisée. 


° SEGA. Enfin I’info qui va en faire saliver 


beaucoup: la 32 bits de Sega devrait étre 
commercialisée entre septembre et 
décembre 1993! J’en connais qui bavent déja a 


l’‘idée de posséder la Gigadrive (nom 
provisoire). Doguy, let’s say: “Arréte, tu vas 





Un avant-godt de ce que vous trouverez dans le prochain tacher la moquette!” D’aprés mes sources, il ne 
nemére es Consoles +. apr pas compfer sur une compatibilité avec 
MD! 


Bon, il va étre minuit, je peux enfin sortir de ma 
cachette. Je vous quitte pour aller récupérer les 
caractéristiques deéfinitives du Mega CD II, les 


144) photos de la console de Matsushita et la 


Wiekilen est si petit que l'on n'arrivera bientét plus 4 le réponse @ la question existentielle qui 
distinguer sous l'avalanche de votre courrier. préoccupe tous les Gému Ottaku en ce moment: 


Sonic porte-t-il aux pieds des Reebok ou des 
Nike? 
151] Banana San 
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Vendez puis achetez ou bien échangez, sinon, créez 
un club. 
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50 SUPER JEUX DISPONIBLES. EN COULEUR ET EN STEREO! 
AWESC IME GOLF 
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A Londres, l'ECTS (Euro- 
pean Computer Trading BaD 
Show), un des saions pro- i ate eens ot aoe es 
fessionnels les plus » ette compagn 12 orésente s narché de | | ; 
importants en Europe, se ceed peReren Pate cet gah | 
tenait en automne pour la had ala oath ant Gade console 16 bits de Nir fe 

premieére fois. En effet, endc x jeux étaien owe on ; 
celui-ci prenait place tradi- —jeu d'a gi ne ee Mt a a enim. 
tionnellement chaque : — ee smears : , 

année au printemps. Or, 
devant son succes crois- 
sant, les organisateurs 
ont décidé d’organiser un 
deuxiéme ECTS, celui du 
mois de septembre. 

La cuvée automne 92 s’est 
révélée quelque peu déce- 
vante, Malgré le fait que la 
plupart des sociétés pré- 
sentes doivent aux 
consoles plus de la moitié 
de leur chiffre d'affaires, 
celles-ci, souvent britan- 
niques, s’évertuaient a ne 
présenter que des jeux 
sur micro. On pourrait en 
conclure que les jeux sur 
console continuent d’étre 
pergus outre-Manche 
comme une activité 
presque honteuse par rap- 
port aux jeux micro, qu’on 
dissimule, ou tout du 
mame qu’on ne OIsk BBs 
Sonaine se. révéle fort 
lucratif! Les jeux a base 
de grosses configurations 
(PC 486 avec carte 
sonore et CD-Rom!) rivali- 
saient dans des démons- 
trations impression- 
nantes, alors que, pour les 
consoles, il fallait se 
contenter de jeux qui 
avaient souvent déja été 
présentés au dernier CES 
de Chicago au début de 
été! 
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age « Reportage e Reportage « Reportage e Reportage « 


FC 


Novembre 


LLL 


Mais le petit Chinois 
réussit a éviter votre 
coup spécial. 

Ce petit homme vert e 


o : . ~ ' - - t = nd 
Uni g vwand maitre de y's _—_ : is A - 25 
, ae we ' cto - 
tai Chi chuan! rive 


weet he - s - Gore it 
=n 


- 
SOLS Te: Viv 


Tote, Vous 
. Yor ready ers 
» _. 


Un grand pain dans la 
figure sembie pouvoir 
le calmer! 


Smee 2, bag - Etilnvest 
a3 Ss pas content, 
A > iia Dates seen | mais alors 
: > pas content 
< _ du tout et il 
tient ale 
faire savoir! 


; ee te 
— 8 
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HUDSON SOFT * Novembre 


ll oe ee € = = «. a 


' ws 2 eee £ = how ft gg 
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mascotte ad’ Hudsor est de retour! Fini le 
piale: et Dosses des t mp préehi: torigu Ss. fin 
les coups de téte hargneux si pratiques pou 
éliminer un adve aire fini de morcire rageusemen 
les différents obstacles afin de les escalader! Le 
sale gosse, pithéecanthrope de la console, est bier 
de retour. mais avec de sérieuses modifications. | 
evit desormais dans un monde futurist peuple a 
robots, d’androides et de fusées. Chanaement d: 
aecor et changement de iook pul at 1 pore mair 
tenant une splendide créte iroquoise et a 
ltunettes de soleil! Autre modification de taille. alo 
que ies dew. é@pisode preceden ats fun ort 
ae meiange entre ieu de p aux et jeu d action 
nouveal chapitre ae la saga PC Kid est un shoot 
ther ut Pilotant fe cvbore Venitir (ce qui ianitie 
homme eile: trique, ou nomme-ropot). vou lle: 
voir eliminer ies traditionnelles sale 
jusaque dans notre iointain fu 
aqevine. il retrouvera ¢ ancienne 
telles que fa tortue ainosaure 


antnropopnag cour 
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Konami * Japon * Début 93 


ans ce jeu inspiré des des 

} sins animes de iz Warne 
Bros.. vous incarnez Buste 
Bunny un peti fapir auss 
miaqnor au aaite Votre amie 
Babs Bunny. vient d’étre aenievéec 
pa Pinfame Montana Max. Avec 
Vaide de vos copains les plus 
chers, Dizzy Devil, Plucky Duck 
Furball et Monty Pig, vous vou: 
lancez au secours de Babs. Pou 
la retrouver. il vous faudra faire 
appel a toutes vos ressources 
le: aiftférente piece: son peu 
plées de creatures hostiles telie: 
les darenouilles ou les souris te 
agneuses! De plus, les niveau» 
soni Hhourres de pledge: pills 
- . : vicieux les uns que les autres 
al er F ‘ Graphiauement Te iét es! 
superbe tant par ses décors tou 
de teintes pastel que par la qua 
lité et /humour des petites ani 
mations qu aaitent les ditférent 


protagonistes 


Japon ¢ N.C. | 


a?» 2 Se 4 ee ES 


pres le succés remporté 

\ pa! Exhaus' Heat Sat- 

Wrécidive avec une suite Le 

technique de base reste la méme 

Vutilisation du mode 7, qui per 

met de donner des effets specta 

culaires de vitesse et de fluidité 

L’ancétre n’est autre que F-Zero 

un des premiers jeu disponibles 

sur le Super Famicom Une quali 

fication est née aire pou 

déterminer votre place sur lz 

arille de départ. Ce classemen' 

est important car il conditionnerz 

en grande partie vos chances de 

13507°9219'5 z réussite. Les concurrents placés 

— A + “ee ee , devan' vous feron' tou poul 
Rae tse. Fr Pee | vous empécher de passer.. 

| Exhaus' Heat I développe 

tous les éléments qui graviten! 

autour d’une histoire de course 

de voitures: somme d’ argent 

gaanée lors d'une victoire précé- 

dente 2 dépense afir d’améliore 

les performances de sa voiture 

choix des modéles disponibles.. 
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/ ' ae GAME BOY 
TIP OFF & 


Imagineer * Octobre 





















“serrer” ket sur micro s’est deja illustrée en créant le 


fl faut ‘équipe de programmeurs qui a concu ce bas- 
son phénomeénal Kick Off. L’adaptation de ces 





adver- deux produits sur console est une trés bonne 
saire pour le chose pour tous les amoureux de sport. Tip Off est 
pousser a un basket “sérieux” qui se situe loin des démons- 
perdre la trations spectaculaires des basketteurs de la 
balle. “Dream Team”. Comme dans toute simulation 


sportive digne de ce nom, une place importante est 

consacrée aux séances d’entrainement. Des essais 

Lejoueuray e lancer franc et un echauffement de l’equipe en 
maillot blanc _ Situation d’attaque vous permettent d’aborder avec 
parviendra-t-i| Sérénité l'une des deux competitions: coupe du 
jintercepter monde a 8 équipes avec éliminatoire directe ou 
la balle? simple match entre les meilleures formations mon- 
diales. Certains réglages peuvent étre faits, comme 
la durée du match, la présence de Il’arbitre ou les 
cing degrés de difficulté qui vont du niveau interna- 
tional au niveau debutant. Sur le terrain, les passes 
doivent étre d’une précision diabolique pour espe- 
rer approcher de la “raquette” adverse. Les tirs 
demandent une habilete certaine, vu Ia taille réduite 
de la balle. Une croix aide le tireur a orienter le 
mieux possible son tir, mais encore faut-il avoir su 
bien doser la force de son shoot. C’est une subtile 
combinaison entre précision et puissance. La vue 
du terrain est identique a celle de Kick Off: du des- 
sus et en perspective, avec un defilement multidi- 
rectionne!l de bas en haut. Vous dirigez le joueur 
qui se trouve le plus prés de I’action. Enfin, la tac- 
tique n’a pas été oubliée. Vous pouvez jouer le réle 
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Le basket européen est de manager et mettre sur pied une équipe capable 
loin d’étre aussi de se mesurer aux meilleurs basketteurs du 
démonstratif que celui de monde. La sortie du jeu d’lmagineer est prévue 
la “Dream Team”! pour octobre. 





Entrainement au lancer franc. Précision et timing sont les Les passes fréquentes et les débordements sont les armes 
qualités requises pour réussir. vous permettant de vous approcher de la raquette adverse. 
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EXCEPTIONNEL ! 
= CONSOLE 60 Hz - STEREO 


= 2 JOYSTICKS 
"QUALITE PROFESSIONNELLE" 

=™ BOUTONS: 1 PLAYER, 2 PLAYERS 
CREDIT - 6 BOUTONS DETIR 
PAR PLAYER. 

= LIVREE AVEC ALIMENTATION 
ET CABLE PERITEL 

=> ACCEPTE TOUTES LES CARTES 
"JAMMA" 





IMPORTATEUR EXCLUSIF 
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WWF Superstars 2 (Catch) 275° 
Simpson's n2 (Plateforme) 275° 
Double Dragon 3 (Arcade) 275° 
Terminator 2 (Arcade) 269' 
G.F. KO Boxing (Sim. boxe) 275° 
Ferrari Grd Prix (Course Fl) 275° 
Kirby’s Dream. (Plateforme) 275° 
Ultima Ruines (Aventure) 325° 
Dr Franken (Plateforme) 275° 
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Soccermania 

Northstar 

Elevator Action 2457 9 145° 
Kid Icarus 22F) 175° 
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les prix inchqués sont valobles pendant le mois de parulion de ce mogazine. Promotions dans lo limite des stocks disponibles 
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Promos GAMEGEAR 
Wonderboy 245F) 195" 
Space Harrier 3D 24579 175" 
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Out Run Europa (Course Auto) 
Paperboy (Arcade) 
Aerial Assault (Arcade) 
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Commandez par téléphone au 92 94 36 00 
Depuis Paris composez le 16 92 94 36 0O 


Commandez par minitel 3615 MICROMANIA 
BON DE COMMANDE @ envoyer a MICROMANIA 


B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS 
Livraison garantie par Colissimo - 48h 
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ae Wc ae |e DES JEUX vous retrouverez toutes les sensations 
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ify WY Wa toYVONN IVS elle posséde 8 boutons avec 
ec 5 tir automatique indépendant, un tir rapide, 
NCAA Basketball my: un ralentisseur et un stick 8 directions. 
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$ DE 1000 Jeux EN STOCK 
LA ZONE SPECIALISEE = 
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Play Action Footbal 499F 
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WWF Wrestlemania 499F 
Multipliez vos vies, énergies, Gameplay. 
Modifiex les caractéristiques des jeux. 


Permet aussi de faire fonctionner 
les cartouches import. 
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Europ. Club Soccer (Foot) 449° 
Senna Grd Prix (Course F]) 499° 
Tazmania (Plateforme) 449' 
Dragon's Fury (Flipper) 449° 
Aliens 3 (Sim. boxe) 449' 
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Cadash MAF? 349° 
World Cup Italia 3057) 215° 
S. Thunderblade 3057) 215° 
Alex Kidd 32> 215" 
Mickey Mouse JF) 399° 
Quackshot MF? 399° 
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Une manette avec laquelle 
vous retrouverez toutes les sensations 
des salles de jeux d’arcades, 
elle posséde 8 boutons avec 


tir automatique indépendant, un tir rapide, 
un ralentisseur et un stick 8 directions. 


ACCESSOIRES 

Arcade Power Stick 449F 
+] manette 249F Remote controller 369F 
Lo manette seule 145F Adapt. Master-Mega.295F 
Control Pad Pro2 125F Adaptateur Secteur 175F 
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Rings of Power 
Joe Montana 2 
Buck Rogers 
Immortal 
Devilish 
California Games 
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ourquoi un 
article de 
plus sur le 
CD-Rom? La 
situation peut 
paraitre simple: 
chaque console 
a, OU aura, son 
lecteur de CD- 
Rom, de la 
méme facon qu’il existe un for- 
mat spécifique de cartouche par 
machine. Mais les choses sont 
un peu plus compliquées car les 
CD-Rom ne sont pas une exclusi- 
vité des fabricants de consoles 
de jeux. Parallélement a cette 
fringale de CD-Rom 

dans le monde 
des jeux vidéo, 
les géants de 
électronique 
grand public 
tels que Sony, 
Philips, Kodak, 
Matsushita... 
se sont égale- 
ment lancés dans la produc- 
tion de systemes trés 
proches, comme le CD-I ou le 
Data Discman. Résultat: les lec- 
teurs de CD-Rom sont de plus en 
plus nombreux. Les annonces 
succéedent aux annonces. Les 
informations les plus diverses 
circulent sur d’éventuelles com- 
patibilités. Bref, confusions et 
incertitude planent autour des 
CD-Rom! Consoles +, dans le 
but, 6 combien louable, de lutter 
contre les forces du Mal et de 
défendre des valeurs éternelles 
telles que la connaissance ou la 
recette du vrai caramel mou, va 
tout vous expliquer, bande de 
petits veinards! 

Tout le monde le sait, le CD- 
Rom est un média. Autrement dit, 
ce n’est qu’un support d’informa- 
tion, au méme titre qu’une dis- 
quette, une cassette ou encore 
une cartouche de jeu. Cepen- 
dant, l'information y prend place 
d’une manieére particuliére. Appe- 
lée donnée numérique ou binaire, 
elle est réduite a une suite de 
zéros ou de un représentée par 
des petits trous provoqués par la 
brdlure d’un faisceau laser lors 
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de l’enregistrement du CD (le un) 
ou au contraire l’absence de petit 
trou (le zéro). Grace a ce systeme 
binaire qui est né avec le déve- 
loppement de l’électronique et de 
Vinformatique (le courant passe 
ou ne passe pas), on peut trans- 
férer a peu pres n’importe quel 
type d'information. Le son, bien 
sir, et c’est la raison d’étre du 
type de CD le plus répandu sur 
Terre, le CD audio, celui que 
vous mettez tous les jours dans 
votre chaine stéréo. Mais il est 
également possible de placer sur 
un CD des pages de texte, des 
images ou méme des programmes 
informatiques comme le fait 
un jeu sur Mega- 

, CD. 

Les avan- 
tages d'un tel 
média sont 

nombreux. Tout 
d’abord, les 
données sont 
de bonne qua- 
lite grace au 
codage 
binaire, notam- 
ment pour le son. D’autre part, a 
la difference d’une disquette ou 
d’une cassette, il est pratique- 
ment inusable puisque la lecture 
de l'information se fait sans qu’il 
y ait de contact physique entre la 
téte de lecture et le support, 
grace a |’intermédiaire du rayon 
laser. 

D’autre part, le CD-Rom offre 
beaucoup de place, en moyenne 
540 Mb de données, a comparer 
aux 8 ou 16 Mb que |’on trouve 
généralement dans les car- 
touches actuelles. 

Enfin, dernier argument 
auquel les éditeurs sont particu- 
ligrement sensibles, la duplica- 
tion d’un CD coite trés peu cher. 
Le prix de revient d’une car- 
touche, par exemple d’une 16 Mb 
pour la SFC, tourne autour de 
90F. Un CD-Rom, une fois qu’on 
a pressé la matrice (le “moule” 
en quelque sorte), ne revient qu’a 
deux ou trois francs, le prix 
décroissant a mesure que la 
quantite produite augmente. 
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On parie de plus en plus de lecteurs CD-Rom. Sega a déja le sien, de méme que NEC. 
Nintendo et SNK auront bientot !e leur! Bref, c’est le dernier accessoire 
a la mode et tout le monde, tant les constructeurs que les utilisateurs, veut le sien. 





HISTORIQUE DU CD-ROM 


* 1972 : Philips invente la cassette audio. 

* 1977 : Philips, Sony, Nihon Colombia et quelques autres mettent au 
point le format du vidéo-disque. 

* 1979 : Philips introduit le CD audio. 

* 1982 : Philips, avec l'aide de Sony, met au point le format CD-DA. 

* 1985 : Philips, avec Sony, présente le CD-Rom. 

* 1987 : Philips, toujours avec son compére Sony, introduit son CD-I. 

* 1988 : Une norme internationale (ISO) pour le CD-Rom est publiée. 

La méme année, avec un nouveau partenaire de poids, Microsoft, le duo 
Philips/Sony met au point la norme CD-Rom XA. 

* 1990 : Sony présente son Discman. 

* 1991 : Sony annonce son intention de lancer prochainement la Playsta- 
tion. 

Sega introduit son Mega CD. 

¢ 1992:Nintendo annonce I’arrivée prochaine d'un lecteur de CD-Rom 
pour la SFC. 

Commercialisation du CD-, 

C'est également l'année de l’anniversaire de Banana. 





ARBRE GENEALOGIQUE 
DE LA FAMILLE CD-ROM 


Le CD-DA, c’est-a-dire le Compact Disque Digital Audio dont sont équi- 
pees la plupart des chaines stéréo actuelles, est |’ancétre de tous les 
CD-Rom actuels, a partir duquel cing formats différents ont été élabo- 
rés. Le Photo-CD a été concu par Kodak. Il sera lancé bientét sur le 
marche et permettra de stocker vos photos comme le ferait un gigan- 
tesque album de photographies. Vous pourrez ainsi l'amener chez un 
revendeur et ce dernier, aprés l’avoir placé dans un lecteur spécial, 
vous fera une sortie papier des photos enregistrées que vous souhai- 
tez. Le CD-V pour CD-Vidéo ou Laser Disque est commercialisé depuis 
quelques années. Il propose des enregistrements de films avec une 
qualité meilleure que celle des cassettes vidéo et un support inusable. 
Enfin, dernier format a s’étre mis au godt du jour: le CD+G (G pour gra- 
phique). C’est un CD audio qui comprend quelques écrans graphiques, 
notamment pour afficher les paroles des chansons. 

Par ailleurs, trois autres formats ont donné naissance a d’autres 
machines. Le CD-|, dont la Playstation utilise un format trés proche. De 
méme, le format du futur lecteur de Nintendo pour la SFC s'est forte- 
ment inspire de la norme CD-Rom XA. Un “pont” permettra une cer- 
taine compatibilité entre la Playstation et le SFC CD-Rom (voir l’enca- 
dré sur les différentes compatibilités). Enfin, le dernier format, celui du 
CD-Rom, est le plus prolixe puisque pas moins de quatre types d’appa- 
reils s’en inspirent. Cela va du plus ancien lecteur pour consoles, celui 
de la PC Engine, aux lecteurs pour ordinateurs (du Macintosh au PC, en 
passant par le FM Towns). 





lial 
oe | > Playstation (Sony) 
cb. -Rom XA ——? SFC CD-Rom (Nintendo) 


CD-DA CD-Rom CD-Rom ordinateurs 
CD-V Data Discman (Sony) 
PC Engine CD-Rom (NEC) 
CD+G Mega CD (Sega) 
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Les lecteurs a dominante multimédia 








at Y er ses multipies D 


ay > ree : * - a ™ [s “ =~ ~ - ~~ ~ - ’ . : © , -? « 
Fiee | 3 ifs , eiircigie Jé& Siicces ’ “Fi ; _ ~ st) ™ «iti 7 * Tit - tte “Sis >, : . . ; ; , } ' 
. = 2 . — 


33 CONSOLES + 












LE JAPON EN DIRECT 














perspective plus large. 
Matsushita est un tres 


gros constructeur de 
produits électriques et 
électroniques, qui pos- 
sede des dizaines de 
marques différentes. Le 
concept de la machine 
de Matsushita est beau- 
coup plus ambitieux 
que celui de ses 
concurrents. 

ll s’agit d'un appareil qui 
devrait étre intégré dans 
une TV haute definition. 





Le genre haut de 
gamme (écran geant, 
coins carres, haut-par- 
leurs de qualite et 
magnétoscope intégré) 
que l’on commence a 
voir fleurir a Tokyo. 
Electronic Arts, un édi- 
teur américain renom- 
me, concevra une série 
de jeux pour l'appareil. 

Un prototype devrait 
étre devoile durant le 
CES de Las Vegas 
debut janvier. 





Vict] [Peer] [ts] [Str] [Pips] [Sango] [Sony 


eA 











CONSOLES + 34 


Toshiba 


Les lecteurs de CD-Rom des consoles 
flirtant avec le multimédia 


e l’autre cote, les cons- 
[) irscteur de consoles se 

rendent compte que se 
contenter de mettre un jeu sur 
un CD-Rom, plut6t que sur une 
cartouche, est un peu limite. Par 
rapport a toutes les possibilites 
qu’offre ce média, les utilisateurs 
risquent d’étre décus par un 
simple jeu vidéo qui n’intégrerait 
aucune des possibilités du multi- 
media. 

On a vu ainsi apparaitre des 
lecteurs incorporant de nou- 
veaux composants électroniques 
afin de multiplier les capacités 





des consoles et de leur per- 
mettre d’accéder, un peu timide- 
ment certes, au multimédia. Le 
plus bel exemple reste sans 
conteste le Mega CD, avec ses 
possibiliteés de déformations de 
sprites, de rotations, de zoom... 
De méme, le futur lecteur de Nin- 
tendo comblera certaines défi- 
ciences de la SFC et proposera 
de nouvelles fonctions. 

Tous ces lecteurs ont été 
abondamment commentés et 
décrits dans nos numéros précé- 
dents, aussi ne vous ferai-je pas 








les loisirs de demain? 


injure de vous en reparler en 
detail! 





¢ Super CD-Rom’ de NEC 
pour la PC Engine 

* Mega CD de Sega pour la 
Megadrive 

« SFC CD-Rom de Nintendo 
pour la Super Famicom 

¢ La Playstation de Sony 

* Le projet de JSB 


Pour résumer, on assiste a 
une double évolution. 

D’un céte, les machines grand 
public multimédias a base de 
CD-Rom se penchent trés sérieu- 
sement sur les jeux. 


LES RAMIFICATIONS 
DU MARCHE DES CONSOLES 


Trois consoles seulement sur le marché mais plus d’une vingtaine de 
géants de I’électronique ou d’éditeurs sont concernés. Devant la haute 
technicité des lecteurs de CD-Rom, technicité qu’ils ne maitrisaient 
pas, les constructeurs traditionnels de consoles de jeux ont da passer 
des accords avec des firmes spécialisées. 

Certains accords sont plut6t amusants. Ainsi, Victor, filiale de Matshu- 
shita, fournit a Sega le lecteur de CD-Rom des Mega-CD/Wonder Mega 
alors que Matsushita, la maison mére, est en train de travailler sur un 
projet concurrent avec Electronic Arts au sein de SMSG! De méme, 
Sony, tout en collaborant avec Nintendo, a mis au point sa Playstation 
qui risque de concurrencer directement la Super Famicom; par ailleurs, 
sa filiale Sony Electronic Publishing collabore avec Sega! 

















COMPATIBILITE 
DU FUTUR SFC CD-ROM 


Ce graphique n'est la que pour vous donner les principales compatibi- 
lités. En effet, a l'heure actuelle, certains matériels n’ont pas de carac- 
téristiques définitives ou bien celles-ci baignent-elles encore dans un 
flou artistique, comme c’est le cas pour la Playstation ou encore pour 


WOW 


les jeux du futur au présent 


SEGA MEGADRIVE 








l'appareil de Matsushita. ALIEN Il 425 249 995 
Les fléches indiquent s’il y a compatibilité ou non, et dans quel sens. pin a + SIDE POCKET 425 
Par exemple, on peut écouter un CD audio avec un lecteur de CD-Rom JAMES POND lll Aqutegames 395 295 reas a 
a la norme XA, mais pas l’inverse. PREDATOR II 425 . 199 PIGS KIN FOOTBRALL 425 
Les lecteurs de CD-Rom commercialisés a ce jour ne sont pas men- a ee a be D. ROBINSON BASKET = 395 
tionnés dans ce graphique. Leurs différentes compatibilités sont SIDE POCKET 425 249 se bel onc bi 
connues et ont ete abondamment commentées dans C+. Le tableau ci- LEMMINGS 425 295 — EURO CLUB SOCCER 449 
dessous permettra de les remettre en mémoire. atuuarftcecdae on a fe NHL HOCKEY II 449 
Par “Co-pro”, il faut entendre la présence de circuits électroniques ROAD RIOT 4x4 495 499 wiles . 
spéciaux qui apportent de nouvelles capacités a la console en matiére ATOMIC RUNNER 395 295 ACTION REPLAY PRO 495 
d’animation et d’effets spéciaux. = 

190 
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Pour étre informé ou pour commander 
appelez au (1) 42 94 06 09 
De 11H a20H du Lundi au Samedi 


GENIAL l'Adaptateur SUPER NINTENDO 99.00 
pour jouer avec les cartouches US et JAP sur votre console Francaise 








NCAA BASKETBALL 475 KING OF MONSTERS 475 
SUPER ALESTE 475 ZELDA Iil 475 
GEORGE FORMAN KO BOXING 475 FINAL FIGHT 475 
MARIO KART 475 GHOULS N GHOST 475 
ROBOCOP Iil 475 SUPER DOUBLE DRAGON 495 
CASTELVANIA IV 475 EQUINOX 495 
WINGS II 475 SPIDERMAN AND X MEN 475 
BART'S NIGHTMARE 475 KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 475 
SUPER BATTLETANK 475 AXELAY 475 
JAMES BOND JR 475 TORTUES NINJA IV 475 
RAMPART 475 WWF WRESTLEMANIA 475 
CONTRA III 475 RIVAL TURF 475 
ADDAM'S FAMILY 475 PILOT WINGS 449 
MAGIC SWORD 475 ANOTHER WORLD 475 
TOP GEAR 449 SUPER MARIO WORLD 395 
SUPER SOCCER 395 AMAZING TENNIS 475 
FACEBALL 2000 475 STREET FIGHTER II 590 
LOUPE ECLAIRANTE 139 BLUES BROTHERS 259 
SPIDERMAN II 259 TINY TOONS 259 
DOUBLE DRAGON III 259 PRINCE OF PERSIA 

BATMAN II 259 TERMINATOR II 2 
SUPER KICK OFF 259 et de nombreux titre dispo... 


De l’autre, les consoles équi- 
pees de lecteur de CD-Rom 
essaient de séduire l'utilisateur 
en lui offrant plus de prouesses 
techniques et une sorte d’initia- 
tion au multimédia a travers des 
jeux plus riches et mieux 
concus. 

Quelle est la stratégie la plus 
efficace? Qui s’imposera? Les 
consoles rendues assez puis- 
santes grace aux nouvelles fonc- 
tions de leur lecteur de CD-Rom 
ou bien les plates-formes multi- 
médias, qui lorgnent de plus en 
plus sur le marché des jeux 
vidéo? 

Seul l’avenir nous le dira, 
mais on peut dés a present 


remarquer que les deux types de 
lecteur sont trés différents. 

Dans un cas, |’ordinateur 
s’est fait plus simple et plus 
ludique pour mieux pénétrer 
dans les foyers. 

Dans I’autre, la console de jeu 
cherche un second souffle et 
une nouvelle crédibilité, en 
s'ouvrant a des activités qui 
dépassent les traditionnelles 
histoires — princesses enlevées 
par des dragons (ou par des 
savants fous), hordes d’aliens 
qui viennent dévaster la Terre (et 
faire des trous dans la couche 
d’'ozone) — grace aux multiples 
potentialités des applications 
multimeédias. 
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se als Avez-vous déja réalise que Sega et Nintendo produisaient une débauche 
d’efforts pour vous attirer a eux? Avez-vous imagine un seul instant que, en 
fait, vous n’acnetiez peutéetre pas la meilleure des consoles mais celle qui 
yous a semble étre lq plus belle? Ou celle que l'on vous ale mieux vendu. 





- —— —— 


} us l’'avons écrit en 
noir sur fond jaune, 
en page 33 de notre 


precedent numero: la 
Super Nintendo est, d’un 
alelis) me (cm dice Ccleslilieliicy 
plus puissante que la 
Megadrive de Sega. Si, a 


prix égal, vous recherchez © 


LA console capable d’affi- 
cher le plus grand nombre 
de couleurs sur Vecran de 
votre téeléviseur... c’est la 
Super Nintendo qu'il vous 
faut. 

Malgre un debarquement 
en fanfare qui semble ral- 
lier de nombreux suf- 
frages, la Super Nintendo 
a fort a faire avec sa 
concurrente directe, deja 
confortablement installée 
sur le marche franeais. Et 
c’est une veritable lutte de 
communication que sont 
en train de se livrer les 
deux geants du jeu video. 
Bandai France, qui distri- 
due les produits Nintendo 
sur notre territoire, joue 
finement le coup. Puisque 
plusieurs dizaines de car- 
touches de qualite inegale 
sont deja sorties au 
Japon, le distributeur 
francais a selectionne 
trente des meilleurs titres 


de la Super Famicom pour 


la Super Nintendo. Ainsi, 
chacun des titres annon- 
ces esf un hit en puis- 
sance, quand il ne s’agit 
pas carrement d’une ver- 
sion frane¢aise integrale 
comme c’est le cas avec 
le sublime 

Zelda 3. En appliquant 
cette volonte de n’editer 
que des titres de qualite, 
le lancement recent de la 
Super Nintendo est un 
veritable succes. 
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Be) } a t If j | i ry 
1 pity Vd 9 73 9 Pr re oe My 


W-S-M sl alae] srclt) Mie cille-Mel-Mereleiliislier-iilel 
revolt la Colt louil-m@ cM slelilacMel|+)(:MeM:t-icr- cel ic- mae lel.) 
(le consommateur et l’acheteur), sont les maga- 
zines de jeux video, comme Consoles + et 
consorts, et... la television. 

Dans le premier cas, le constructeur appelle au 
ci(ctelalelarcm (Mell gcleiccllim@e (mr Mellisiiieli-Me l= 
Consoles + et lui dit: “Cher Monsieur le Direc- 
teur, le prochain numéro de votre magazine 
relctol(--1U) a (lt) mule lle el-le-1) asl @tieli- Me Meletele de 
C’est justement une période de l'année au cours 
de laquelle je veux signifier que notre marque 
est presente sur le marché qui nous interesse. 
Mic MVe-lt-Me le) stem: leiils) (cm (cMelgelim@eMlldiici-im@e (it lig 
pages de votre magazine pour y faire de la publi- 
cité.” En gros, Sega et Nintendo savent tres bien 
que les jeunes gens qui viennent de rentrer a 
ecole quelques semaines auparavant vont pas- 
ser le plus clair de leur temps libre avec leur 
console preférée sur la television familiale. Et 
pour justifier leurs premiéres bonnes notes, les 
petits galopins (c’est toujours VOUS!) vont récla- 
mer le dernier jeu Capcom en vogue. Et les 
parents de rétorquer que la collection de car- 
touches est déja imposante. Et vous de rappeler 
que ces jeux commencent a dater serieusement 
puisque vous les aviez achetes avant les 
vacances. La, la publicité de monsieur Sega ou 
de monsieur Nintendo tombe a point: c’est elle 


Les nouveaux spots publicitaires Sega sont 
axés sur quatre personnages différents... 
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,.. Chacun tentera de gagner dans le domaine 
ou Il excalle, [ci faventure pour Indiana... 


qui vous fera saliver avec de jolies photos 
d'écran et un texte de presentation accrocheur... 
Bref, dans ce numéro d’octobre de Consoles +, 
vous allez voir des belles pages colorées pre- 
senter des nouveautés et vous allez embéter vos 
parents jusqu’a ce qu’ils vous offrent la car- 
touche tant convoitée. La, monsieur Sega ou 
monsieur Nintendo tirera béenéfice de cette opeé- 
ration a partir du moment ou suffisamment de 
lecteurs auront eu envie d’acheter un jeu (ou une 
console) en voyant leur publicite dans les pages 
du magazine. 

Et si, par hasard, ces messieurs de Sega et Nin- 
tendo ne s’étaient absolument pas tenu ce genre 
de reflexion... vous pouvez toujours compter sur 
Monsieur le Directeur de la publicite de 
Consoles + pour entrer en action. 

Avec des arguments savamment choisis, il expli- 
quera en long, en large et en travers a ces mes- 
sieurs les constructeurs que passer de la publi- 
cite dans un magazine entierement dédié aux 
jeux video est une opportunitée pour s’adresser 
directement aux personnes qu'il veut toucher. 
Deuxieme média important pour les construc- 
teurs de consoles de jeu: la télé. Ces derniers 
temps, le nombre de spots publicitaires signés 
Sega et Nintendo est bien supérieur aux spots 
dédiés a des jouets plus classiques, du genre 


iM -Tefomelt Mele) tiel-1-M at-lee) (op 
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Vous ne comprenez pas, et pourtant les deux geants japonais du jeu video | 
‘at home” vont dépenser pendant la période de tin d’année (apotheose a | mW 
Noél) plusieurs millions de francs pour diverses opérations de seduction, que — MEGADRI\ ) 


on appelle plus communement: publieite. conception plus 


Faire de la publicite sur une 
volar llel-Me(-M (ci (-}UC ie imeelel Cm -lire) 
mément d’argent. Vous com- 
prendrez aisement que realiser 
un film publicitaire est plus one- 
reux que la mise en page d’une 
elle} ileriicMelellimelsmur-ler-r4lac-e 
Mais la télévision est également 
susceptible de permettre a un 
annonceur (celui qui passe de 
EMeltleliteric:)me(-mceltleng mills cg-s-) 
grosse partie de la population. 
Et cela se paie tres cher. 
Probleme numéro un: si le 
magazine Consoles + est lu 
essentiellement par des jeunes 
de 6 a 18 ans, possédant une 
console de jeu et aimant les 
jeux video... La television est 
regardeée, elle, par des millions 
de personnes, d’ages différents 
et pas spécialement passion- 
nées par les jeux video. Il faut 
efoyulomer|e)(ctan(-Mellis) ileme(-mr-(erelp 
tres précise. 


Tiais Meme je] wus cape meas silogecsr. 


face aia Megadrive... 


ef Maitre Seda 





ires ne fait pas le poids 





emporie a chaque fois. Et reprise de /a pnras 
desormais célebre: “Sega, c'est plus fort que toi.” 


L’heure de diffusion des 
publicités est soigneusement 
étudiée en fonction des 
horaires auxquels le plus 
grand nombre de jeunes pas- 
sionnes du jeu vidéo sont a 
l’ecoute devant le poste de 
telé (le samedi ou le mercredi 
matin, en semaine apres les 
heures de cours). Dans ce 
domaine, la toute nouvelle 

or bil erleiicM sliieliieie-lig-mel= 
Sega risque de faire tourner 
bien des tétes avec ses 
quatre spots de grande qua- 
lité pour lesquels une col- 
TUL tom elgeleltlesdlelem-M-1¢-Me-le (tio 
sitionnée. Dans un déluge 
d’effets spéciaux, Maitre 
Sega demontre qu'il ne pos- 
sede apparemment pas 
d’adversaire a sa taille et, 
tenez-vous bien, vous 
retrouverez ces films jusque 
dans vos Salles de cinéma 
preferees. 





Doscienne que la 
Super Nintendo, la 


Megadrive de Sega a 


| acquis un avantage non 
 négligeable (en termes de 
ventes) Sur sa concur- 


rente directe en étant. dis- 


ponible sur le marché 


frangais un an et demi 
avant la console 16 bits 
de Nintendo. Le nombre 
de cartouches disponibles 


en France pour la Mega- 
drive est vraiment consi- 
dérable, alors qu'une tren- 


taine de titres seront 


: disponibles chez Nin- 


tendo a la fin de l'année. 


‘C’est un point a ne sur- 


tout pas negliger, et les 
amateurs de simulation 
sportive, par exemple, 


sont réellement gatés 


avec la 16 bits de Sega. 


. Sont également comblés 
| les passionnés des salles 


obscures. Sega etant 
avant tout un grand 
constructeur de bornes 


_d'arcade, ses titres les 
plus impressionnants 


(Out Run, After Burner, 
Super Monaco GP, etc) 
sont disponibles en Car- 
touche pour la Megadrive. 
Enfin, | effet de gamme 


est aussi un plus intéres- 


sant puisqu’il est possible 
d'utiliser les cartouches 
de la Master System avec 
un adaptateur prevu a cet 
effet. 

Et puis, Sega réussit le 
tour de force de repondre 
du tac au tac a toutes les 
initiatives commerciales 
de Nintendo et innove car- 
rément dans le domaine 
dela communication avec 


rieux Maitre Sega, menée 
de main... de maitre. 


une campagne publicitaire — 
axée autour du mysté- 
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UN CD-ROM NINTENDO? 


Récemment, une informa- 
tion concernant le futur lec- 
teur de CD-Rom de la Super 
Nintendo et émanant de Nin- 
clalecomel Mii cla (erM-Micli mcm collie 
du monde. Le lancement du 
lecteur, prévu initialement 
eleletm-Me(-jel0i@e(-m ela li 1 mM beh 
au Japon, serait repousse au 
deuxieme semestre de 
l'année prochaine. La raison 
de ce retard serait due a la 
Wle}lolai(cmel-My llilcclalelemem- ii l-e 
liorer encore la base techno- 
logique de ce lecteur. Il faut 
savoir que Nintendo ne veut 
erRMeT-Movelal (cial c-lmel-le| (ellie gs 
Via el-¢cM(-leaCcleim@e(-melt-teltl-) 
compact a sa console 16 bits. 
La société japonaise compte 
développer par le biais de ce 
péripherique un materiel 
ajoutant encore aux 


| tT eo pie) & 
CULE MI 


En revanche, cote Sega, le 
Mega CD existe bel et bien, lui. 
ll est déja disponible a la 
Wi-Talicmel-lelelemel-Marelitlele-lep 4 
mois au Japon. Et, si les pro- 
ductions en CD-Rom pour la 
Cele F Tela Moma w-laccilelal-ial@er-t-4 
encore les sommets esperes, 
ates-meve] #r-llat-Mall *)*lelicmelt-jelen 
sent déja de quelques titres 
C0] me lt-telt(-Mevelisle)- [oom mt) 
Segalopins s’attendaient a 
voir arriver le Mega CD pour le 
mois de décembre en France. 
Je dis bien “s’attendaient”. 
Effectivement, une recente 
annonce de Sega nous a 
appris que le lancement offi- 
ciel de ce périphérique sur 
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prouesses techniques de la 
machine avec quelques 

rele) e) geler-t-t-1-1018-Mel-h0-1 8) 8] 0] 3-1 
dans ce seul but. 

Certains ont parle de techno- 
logie passant de 16 a 32 bits 
en soulignant que ce seul fait 
faisait du futur lecteur de CD- 
Rom Nintendo une machine 
totalement geéniale... Mais, 
personne n’ayant encore rien 
vu ni de la machine, ni de ses 
possibilites, vous compren- 
drez qu’il est un peu hasar- 
deux pour le moment de se 
elgelalelatecl mm imeli-imelte-ig 
mal, sur ce peripherique. 
Seule certitude, Nintendo tra- 
vaille d’arrache-pied a son 
développement et le produit 
verra assurement le jour d’ici 
a... un peu moins d’une 
annee. 


notre territoire était reporte 
eleltim (-merel li e-lal@e(-M M-lilal l= 
1993. Raison officielle de ce 
retard: Sega veut pouvoir lan- 
cer simultanément sur le mar- 
che des jeux CD de qualité, 
mais la plupart des developpe- 
ments ne sont pas acheves a 
heure actuelle. On pourrait 
également trouver une raison 
officieuse a ce retard: la pos- 
sible venue d'un nouveau lec- 
teur de CD-Rom (un Mega CD 
2) dont les caractéristiques 
techniques seraient revues a 
la hausse. Et, puisque Nin- 
tendo se laisse de la marge 
pour |l’elaboration et le lance- 
ment de son lecteur de CD, 
STcler Melelilecclimelelile 
Tam sl eeviiccim sleltlg 
revoir totalement le 
sien... voire pour 
amorcer le lance- 
ment d’une console 
_ plus puissante. 
Mais tout cela n’est 
que supputations 
au moment ou 
j’écris ces lignes. 
Et les impatients 
_ | devront lire attenti- 
. vement les infos 
 distillées a ce sujet 
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Le mois dernier, je vous 
entretenais de la lutte des 
elep Me luimrcli@-rer-lcilclal@este 
entre les bleus de Sega et les 
elite l-t-Mel-M alcclile(e me -e-telel ie 
gnais que, a offre égale, le 
package de la Super Nin- 
Cclale(om Colt gult-t-t-liM@ elim er-le lel (= 
elem a) [ttm (elelulemr-Meles-s-Jie)i iia: 
deux freres de jouer 
ensemble sur la meme 
ore) atte) (=) B 








La reaction de Sega était pre- 
visible a approche des fétes 
de fin d’année. 

Ainsi, un nouveau package 
voit le jour. Il s'‘appelle Mega- 
drive + et inclut une console 
16 bits, les jeux Sonic et 
Street of Rage et... deux 
manettes de jeu. Et voici, du 
coup, une offre Megadrive 
trés interessante a moins 

de 1 300 F. 


MEGADRIVE 
OU 


SUPER NINTENDO? 








VOTEZ POUR 
VOTRE CONSOLE PREFEREE 
SUR LE 





36.15 TCPLUS 








VE / SUPER NINTENDO / MEGA 


aw VUREE RUS? 








CURCEUSEIN 
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2, rue Millotet 
21000 DIJON 
T 8057 11 42 0u 8041 86 43 — Fax : 80 58 09 45 


MEGADRIVE 


GREENDOG 
SONIC 2 
SIMPSONS (krusty's) 
SIMPSONS (space mutants) 
TOKI 

JAMES POND 2 

JORDAN vs BIRD 

DESERT STRIKE 

KID CHAMELEON 

ALISIA DRAGOON 

D ROBINSON BASKETBALL 
CADASH 

TAZMANIA 
SPLATTERHOUSE 2 

BULLS vs LAKERS 
TERMINATOR 

PREDATOR 2 

ALIEN 3 









CONSOLE NEO GEO 
MAGICIAN LORD 
BASEBALL 2020 
BURNING FIGHT 
ALPHA MISSION 2 
LEAGUE BOWLING 
BLUE'S JOURNEY 
NAME 1975 

CYBER LIP 
PUZZLED 

TOP PLAYER'S GOLF 
GHOST PILOTS 
KING OF THE MONSTERS 
NINJA COMBAT 
ROBO ARMY 
TRASH RALLY 

8 MAN 

ANDRO DUNOS 
FATAL FURY 
FOOTBALL FRENZY 
LAST RESORT 
WORLD HEROES 
ART OF FIGHTING 
JOYSTICK NEO GEO 















CONSOLE + 1 JEU 1490 frs 
PILOTWINGS 490 frs 
ADDAMS FAMILY 490 frs 
CASTELVANIA 4 490 frs 
WRESTLEMANIA 490 frs 
CONTRA SPIRIT 

GHOULS'N GHOSTS 

ZELDA 3 

RUSHING BEAT 

NINJA TURTLES 4 

STREET FIGHTER 2 


SUPER SCOPE 


CONSOLE 
ACTRAISERS 290 frs 
AREA 88 290 frs 










DARIUS TWIN 290 frs 
LEMMINGS 290 frs 
SUPER R.TYPE 290 frs 
SUPER E.D.F 390 frs 






SUPER VALIS 390 frs 
THUNDER SPIRIT 390 frs 
TOP RACER 









HAT TRICK HERO 
MAGIC SWORD 590 frs 
SOULBLADER 590 frs 
ADVENTURE ISLAND 590 frs 
PHALANX 590 frs 











TURTLES 4 590 frs 
SUPER MARIO KART 590 frs 
SONIC BLASTMAN 590 frs 
PRINCE OF PERSIA 590 frs 






STREET FIGHTER 2 






JOYPAD 









BON DE COMMANDE 
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Frais de port jeux : 30 Frs — Frais de port console : 100 Frs 








| “NINTENDO, SUPER FAMICOM, SEGA, MEGADRIVE, NEC, SNK NEO GEO sont des marques déposées. C+13 





La recente explosion du marché de Ia console 
a donné des idées aux passionneés de jeux 
vidéo, notamment celle de se regrouper 
au sein d’un club. Pour de multiples rai- 
sons, désir de partager la méme 
sion, envie de communiquer au-dela du 
cercle parfois trop restreint de notre 
entourage, prix souvent éleve de /a car- 
touche, qui empéche un joueur isole de 
s‘acheter tous les jeux nouveaux... ils sont 


En regia générale, eréer son club ne demande 
aucune competence juridique particuliére. li suffit 
d'étre un passionne et davoir quelques heures par 
semaine a consacrer a cette passion. Seuls les 
oarents risauent de faire obstacle 4 cette noble entre- 
prise: “Il n'y a pas que ¢a dans fa vie...” Et pourtant, 
s'‘ils savalent! Car, aussi étrange que cela pulsse 
Daraitre, ce sont lés plus jeunes qui sont les plus 
acharnés. Entre dix et quinze ans, ils sont nombreux 
a se lancer dans Vaventure. 

Pour bien commencer, vous devez définir sur quel 
type de console vous allez batir les bases de votre 
club. Nintendo et Sega sonf, bien aévidemment, les 
valeurs sures. Le marche, gigantesque, depasse nos 
frontiéres. Si Vous avez les reins solides, vous pou- 
vez former un club qui regrouperait toutes les 
machines disponibles en France. Mails rares sont 
ceux qui parviennent a mener cette sntreprise de 
front. Monter un club qui concerne tniquement [és 
jeux Lynx est une idée interessante, mais Faventure 
risque de ne durer que le temps dun ete: pau de 
jeux, done peu dutilisateurs. 

Séeconde étape: définir quel type de club vous 
voulez créer. ll ean existe plusieurs sortes. Le ciub 
dachange at le club de location sont les pilus répan- 
dus. En tant que responsable d’un club d’échange, 
votre role est de mettre en contact ceux qui recher- 
chent des jeux et ceux qui les possedent. Imaginons 
que vous receviez un appel provenant d'un joueur 
désespéré qui ne parvient pas a se procurer Street 
Fighter tl ou toute autre cartouche trop vieille pour 


ET CONSC 


des centaines en France a s’échanger les 
bons tuyaux et les jeux recents. Les 
nombreux clubs qui naissent chaque 
jour dans notre pays et ailleurs (en 
Belgique, en Suisse...) sont a forte 
consonance Nintendo et Sega. Nor- 
mal, vu les efforts consentis par ces 
deux geants de /a console pour créer 
une dynamique a /’intérieur de leurs 
propres clubs. 








as- 


étre encore disponible dans les magasins. C’est a 
vous de faire les recherches parmi toutes vos rela- 
tions pour trouver Ie jeu manquant. Une fois cela fait, 
vous mettez en contact les deux personnes, qui n'ont 
plus alors besoin de vous. Si féchanage ne Se fait pas 
ou s'il se passe mal (ce qui est extremement rare), 
Vous n’étes en aucun cas ftenu pour responsable, En 
fait Vous jouez le role de “boite aux lettres”. Si vous 
n’avez pas les deux pieds dans le meme sabot, vous 
pouvez arriver a avoir des contacts avec pius de cent 
personnes. Un courrier digne de celui d'un Premier 
ministre | 

Creer un club de location demande davantage 
d'investissement, du point de vue du temps, mais 
aussi sur le plan financier. C’est a vous de fournir les 
jeux réclamés, en allant les acheter a prix réeduits 
dans les magasins specialises. L’operation suivante 
est fa plus delicate car elle repose uniquement sur la 
confiance. Moyénnant une somme a néeqocier avec le 
demandeur (comptez 50 F fa semaine de location et 
25 F le week-end), vous louez la cartouche. Mais il 
nexiste aucun recours si vous tombez sur un mau- 
Vais payeur. Réclamer l’argent avant d’envoyer le jeu 
pose ie méme probleme. Tout cet échange est donc 
fonde sur la confiance. Honnétement, il arrive rare- 
ment que lon tombe sur un correspondant qui ne 
joule pas le jau. Entre passionnes, le courant passe! 
L‘avantage d’tin club de location est de pouvoir jouer 
a Un maximum de jeux a des prix raisonnables. 

Vous avez la structure de votre club, et vous 
Savez sur quel type de machine vous voulez baser 


i 





votre réseau: il ne reste plus qu’a attendre le “client”. 
La concurrence ést rude et rester les bras croisés a 
cote de son téléphone n’a jamais ete fa bonne solu- 
tion. L’un des moyens les plus utilisées pour se faire 
connaitre est de passer une patite annonce dans les 
journaux spécialisés (Consoles + réserve un endroit 
spécial club dans ses pages de petites annonces), ou 
dans les journaux locaux. Habiter en province n'est 
pas un handicap, bien au contraire. Certaines initia- 
tives sont méme soutenues par des institutions 
locales. La demande est si forte qu'il y a beaucoup 
de chanees pour que vous receviez de nombreux 
appels. Mais si, dans un premier temps, cela semble 
marcher, il n'est pas du tout évident que vous réaus- 
sissiez a retenir le “client’. Ce dernier demande tou- 
jours plus, c’est bien connu. Il existe plusieurs 
moyens pour garder de bons contacts at des rela- 
tions durables. Fidélisez vos correspondants an édl- 
tant un journal du club of vous pourrez intégrer, par 
exemple, des tests de jeu. C’est ce qui se fait de 
mieux actuellement. La hot-line (service de rensel- 
gnements teléphones) est aussi un moyen efficace 
pour garder de bons contacts. Cependant, cela ne se 
fait pas du jour au lendemain et demande tne bonne 
connaissance des produits comme une grande dis- 
ponibilité. Vous avez de l’anergie a revendre, dés 
idées a partager, une irresistible envie de rencontrer 
vos alter ego de la console? Etes-vous mir pour la 
grande aventure, celle qui yous féra faire le tour 
d'Europe et pourquoi pas Ie tour du monde, en rés- 
tant confortablement assis chez vous? 





CLUBUM UNIVERSALIS JAPONUS 


CONSOLES + 40 
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Baseball Stars Il sur Neo 
Geo. Et pourquoi pas un 
club Neo Geo? Vu le prix 
eleve de ces cartouches, 
un club d’echange et de 
location se justifierait 
pleinement... 








ESPA ES LILLE STRASBOURG V.P.C. 
6 rue de Noyer 


44 rue de Béthune Tel - 
Tel : 20 57 84 82 el. 


BB 22 23 21 rue de la voyette 


DOUAI 
4 rue Faidherbe 39 rue Saint-Jacques LESQUIN 


Tel : 20 55 67 43 Tel : 27 97 07 71 Tel : 20 87 69 55 


SUPER NES USA SUPER FAMICOM GAME BOY 
PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 140 F 







































ADDAMS FAMILL¥Y: 239,00 ‘MICKEY MOUSE 2 195,00 
ADVENTURE ISLAND 239.00 MOTOCROSS 195,00 
ALL STAR CHALLENGE 2. 239,00 NAVY SEALS 239,00 
ALLEWAY 495,00 NINJA GAIDEN 259,00 
ALTERED SPACE 239.00 NINJA TURTLE 2 239,00 
BASEBALL 140,00 NINJA TURTLE 239,00 
BATMAN RETURN 239,00 PIPE DREAM 140,00 
BATTLE TOADS 239,00 PIT FIGHTER 239,00 
BEETLE JUICE : 239,00 PLAY ACTION FOOTBALL 239,00 
BLADES OF STEEL 259,00 PRINCE OF PERSIA 239,00 
BLUES BROTHERS 239,00 PUNISHER 239,00 
BUGS BUNNY 2 239,00... RTYPE 239.00 
CAPTAIN OF AMERICA 239,00 RESCUE OF PRINCESS 150,00 
CASTLEVANIA: 2 239,00 “ROBOCOP II 239,00 . 
‘CHASE HQ. 495,00 ROGER RABBIT 239,00 
ACTRAISER 549,00 ° DOUBLE DRAGON 2 ==: 239,00 SIMPSONS 2 239,00 
ADDAMS FAMILY 495,00 ACROBAT MISSION 549,00 DOUBLE DRAGON 3: 239,00 SOCCERMANIA 195,00 
CASTLEVANIA 4 495,00 ADVENTURE ISLAND 490,00 DOUBLE DRIBLE 239,00: SPEEDBALL 2 239,00 
CONTRA Ill 495,00 AXELAY 549.00 DR MARIO:: 195,00 = SPIDERMAN 2 239,00: 
DINO CITY 495,00 DUCK TALES 259,00: = SPY VS SPY 239,00 
DRAKKEN 469,00 CONTRA SPIRIT 549,00 Fi RACE 195,00 STAR TREK 239,00 
FINAL EAMTAGY cagng ——-sCDIRTY CHALLENGER 590,00 FACEBALL 2000 259.00 STARWARS 239.00 
Aichi ojea9 ~=—-« GOEMON 549,00 FERRARI GP 239,00. SUPERMARIOLAND 195,00 
HOME ALONE 495,00 GOLDEN FITHTER 590,00 FINAL FANTASY ADV 259,00 =. SUPER RC PROAM 195,00 
JOE & MAC 495,00 natal nei Be SG FINAL FANTASY LEG. 259,00 ~~ TENNIS 195,00 
KABLOO EY 495,00 ' BEE « 5 FOREMAN BOXING 299,00: TERMINATOR It 259,00 
LAGOON 495,00 HAT TRICK HERO 549,00 “GRADIUS © ees 299,00--= <2 THE FLASH 259,00 
ans ee seen, ©: HOOK 590,00| | GREMLINS2  —-220,00-~—S=STTINY TOON 239,00 
MARIO PAINT + souris 590,00 KING OF MONSTER 590,00 | f° aie a aoe e ge Bae Seis GREAT. : mga 
MISTICAL NINJA 495,00 MARIO PAINT+ SOURIS 690,00 SON ee aveenemciin a ce 
NBA BASKET BALL TEL METAL JACK 590.00 | |. YACK NICKLAUS = 23900 00 
NCAA BASKETBALL (DUNK SHOT)495,00 ?, “KIRBY'S DREAM LAND 595,00: TURN N BURN : 239,00 
OUT OF THIS WORLD 495,00 OTHELLO 490,00 | | - LOONEY:-TUNES:= = 239,00. = ULTIMA 259,00 
PILOT WINGS 449,00 PARODIUS 590,00 “MARBLE MADNESS - 239,00 — WAVE RACE 2 939,00. 
PIT FIGHTER 469,00 PHANLANX 590,00 | | MEGAMAN2 9939.00. = WORLD CUP SOCCER 239,00 
PLAY ACTION FOOTBALL 469,00 METROID 2: irpceaunemmaate 239,00: : WORD ZAPP 239,00 
RAMPART 495,00 PRINCE OF PERSIA 549,00 MICKEY DANGEROUSC 23900 _—S=YOSHI ae 239,00 
RIVAL TURF (RUSHING BEAT) 469,00 RAMNA 41/2 590,00 ,00 
OBOCO 549,00 
ROMANCE OF 3KINGDOM _590'00 RETURN OF DOUBLE DRAGON __—swiTELL. GE TNE TT 
ROGER CLEMENT BASEBALL 495,00 RPM RACING 439,00 a8 
SIMCITY YR at it ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 
SIMPSONS NITEMARE . 495,00 ' ‘utiliser les cartouches US et japonaises 
SIMPSONS:KRUSTYS FUN HOWSE 489,00 SUPER BOWLING 549,00 permettant d ut Ke P 
SMART oar 469,00 SUPER CUP SOCCER 490,00 ADAPTATEUR SUPER Sites iee: “4 1 95 F 
SPIDERMAN X MAN 495,00 . 
SPANKING QUEST 490.00 SUPERE.D-F 490,00 AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 99 F 
SPIDERMAN X MEN TEL SUPER F1 CIRCUS 590,00 
STRIKE GUNNER 495,00 AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES :GRATUIT 
SUPER FORMATION SOCCER 590,00 
SUPER DOUBLE DRAGON _ 549,00 
SUPER BATTLE TANK 469,00 SUPER PANG 549,00 
SUPER OFF ROAD 469,00 
SUPER R TYPE 439,00 
SUPER TENNIS 449,00 


SUPER WRESTLEMANIA 495,00 
SUPPER SOCCER CHAMPION 495,00 


TOP GEAR 469,00 silicates Soesetetace i ABO ,00: 
TRUE G OLF CL A S S} C 4 95. 0 0 a | wereiehsTaltelasanessceresrerere elsseisrssntetey sae ‘ ’ % , eee 
TU RTLES iV 590,00 su ee secretin ser ig at 


ULTRA MAN 495.00 EMMI NGS Batu bibdate 


“seeeewew eeu npeeeeneee et @ 
“es ** @ 


WORLD LEAGUE SOCCER 495,00 = POPRULOUS: 53299-00222 
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7 een BUSHING BEAT. weeretetet ata katate BATMAN | 295,00 
ee Ce ee ee aos OS OO 245 F CASTELVANIA Ill 295,00 
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'S BASKETBALL 299,00 o |} st ee 950,00. CHIP N DALE 430,00 
“. Pa diodes Nac hse tote pet Dene Bg orn wecetaeten eon eetatenanetancnanrnteean tea nenninpeeantetncatennem baaeaeetasproeststorateheresorvopeno (S pat ii E 4 E y DISNEY ADVENTURE 290, 00 
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23 | geen n9.00 | MENCOMMCYIPAes lal l(egtetcm HOOK 95,00 
8 00 se ee 380,00 ICE HOCKEY 330,00 
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645.0024 Pee ARE SLe Be sees HARLEM GLOBE TROTTERS 495,00 
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ix Ease crete | 69,0054 |= : URTLES Vin eS ses Ss MEGAMAN 4 495,00 
oer erento won Op ecatatntare prot atare nreratal coatatstevera' a atntatn tere praterat nasscebebeseoeetonnceoeet Celoletaateces setterssarareettesconrernreaeeorteap enti Pa Sane secepeateatatarctcnene’ avec 3 OF | rto uches MISSION IMPOSSIBLE 250,00 


ADAPTATEUR SUPER NES/SUPER FAMICOM: 149 F Gratuit sere i 809 
AVEC UNE CARTOUCHE SUPER NES OU SUPER FAMICOM : 79 F 7 


AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT AUTRES *NOUS CONTACTER 
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AQUATIC GAMES (J POND III) 395,00 JAMES POND 285,00 

ART ALIVE 249,00 LAKERS VS CELTIC 399,00 

ALIEN 3 425,00 LEMMING 425,00 

AYRTON SENNA GP 449,00 MARBLE MADNESS 425,00 

BART SIMPSON 385,00 MARIO LEMIEUX HOCKEY 345,00 

BEAST WARRIORS 345,00 MARVEL LAND 285,00 

BULL VS LAKERS 475,00 MEGAPANEL 285,00 

CARMEN SANDIEGO 449,00 MICKEY CASTLE : 299,00 BATMAN RETURN 245,00 
CHUCK ROCK 425,00 NHL PA HOCKEY 425,00 CHESS MASTER 245,00 
DARIUS 2 345,00 PGA TOUR GOLF 399,00 DONALD DUCK 190,00 
DARK CASTLE 285,00 . PITFIGHTER 385,00 MARBLE MADNESS 265,00 
DAVID ROBINSON BASKET BALL 425,00 PREDATOR 2 425,00 MICKEY..ILLUSION 245,00 
DESERT STRIKE 395,00 RAMPART 425,00 MONSTER WORLD 2 245,00 
DHANA 345,00 ROAD RASH 345,00 OLYMPIC GOLD 245,00 
DRAGON EYES Ill (SHANGHAI) 250,00 SIMPSONS: KRUSTYS FUN HOUSE 395,00 OUT RUN 190,00 
EL VIENTO 400,00 SLIM WORLD 425,00 SONIC 215,00 
EUROPEAN CUP SOCCER 425,00 SPLATTER HOUSE II 425,00 SUPER MONACO 215,00 
F1 CIRCUS 285,00 SUPER HIGH IMPACT 425,00 SPIDERMAN 245,00 
F1 GRAND PRIX 60 Hz 285,00 SUPER MONACO GP 285,00 SUPER KICK OFF 265,00 
F22 INTERCEPTOR 425,00 SUPER SMASH TV 425,00 WONDER BOY | 215,00 
FANTASIA 285,00 SUPER VOLLEY BALL 295,00 WIMBLEDON 265.00 
FERRARI GP 425,00 TAZMANIA 425,00 NOMBREUX TITRES EN STOCK, 
GALAXY FORCE 260 Hz 190,00: TERMINATOR 449,00 

GHOULS N GHOSTS 345,00 THUNDER FORCE IV (60HZ) 449,00 oper at CON elt a 
GLEY LANCER 449,00 THUNDER PRO WRESTLING 269,00 SS SS SG : 
GREEN DOG 395,00 TOE JAM & EARL 299,00 : 

IMMORTAL 395,00 TOKI 345,00 

J. MADDEN 92 299,00 TURBO OUT RUN 285,00 

J MONTANA 2 285,00 USA TEAM BASKETBALL 425,00 


WORLD CUP SOCCER 250,00 
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BURNING FIGHT 
LAST RESORT 
MUTATION NATION 
EIGHT MAN 

KING OF MONSTER II 
MAGICIAN LORD 
NAM 1975 





ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F 
AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE:49F © . MEGA CD 
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT _ erwas 


+1 TITRE AU CHOIX 
+ alimentation 220 V 


2 490-F 




















AFTER BURNER lil TEL 
ERNEST EVANS 350,00 
HEAVY NOVA 350,00 







PRINCE OF PERSIA 
SOL FEACE 

THUNDER STORM FX 
WONDER DOG 


Fi ae cas tcl en ee 


Bon de commande a envoyer 4a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N°1 - 59818 LESQUIN Tel : 20 87 69 55 
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Je joue sur : 
SUPER NINTENDO OQ SUPER FAMICOM QO MEGACD Q 
| SUPER NES Q NES QO GAMEBOY QO 
MEGADRIVE Q MASTER SYSTEM OQ GAMEGEAR QO 
| Mode de palement: Ci Cheque bancaire © carte bleue Numéro : ‘> | 
0) Contre-remboursement +35 F Date de validité : 
| SIGNATURE : Signature - i 
(parents pour les mineurs) TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO _j 


=" Prix valables sauf erreur d'impression -Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétalres respectifs- Dans la limite des stocks disponibles ~~ 






de partici- aes — 
per aux éliminatoires ) > 
qui désigneront les futurs — az 
membres de l’équipe de France de 
jeux vidéo. Sous I|’égide de 
Consoles + et de Micro Kid’s, il 


vous faudra realiser le meilleur Le jeudi 5 novembre dans la soi- 
d’arcade score sur un jeu (on ne va pas ree, vous pourrez assister a la 
du construc- WZe}UiMelia-M-1e101-] Mee M-1-1e-1] mice) e) remise des celébres Tilt d’or aux 
teur japonais. facile!) pour espérer faire partie de cétes de tous les journalistes et 
Micro Kid’s, Tilt, l’elite des joueurs francais, qui professionnels du jeu video. Dix 
Consoles + et PC représentera la France dans le prix seront décernés aux meilleurs 
Review seront présents monde entier. jeux micro, dix prix pour les 
en force sur le Super- meilleurs jeux sur 


console et deux 
Tilt 


games Show. Ces cing 
feleie-mel-Mielitcmelel(e ltt: 
seront immortaliseés 
par la television. Et 
peut-étre vous 
gceelalir-lite-y angel tt 
sur l’ecran geant du 
Salon, interviewé par 
Jean-Michel 
sileladicsecMeclalitirelccitis 
de Micro Kid's. 













Pour 


sa deuxieme : 7 aN 
edition, le iS 
Supergames WA 
Show ouvre : | 
ses portes a tous les 
Lors du Supergames . 


passionnes des jeux 

video, amateurs ou Show, une chance 
professionnels, du 4 unique vous est offerte 
au 8 novembre au 

CNIT, a la Defense. 


Micro-ordinateurs, CD-Rom, CD-l, 

CDTV et, bien sur, toutes les Sen 
consoles de jeux tiendront le 

haut de l’affiche. Tous les maga- Sei 9 
zines de la presse ludique (du 

jamais vu!), les editeurs francais, oe 
europeens mais aussi americains 

et japonais seront presents! 

Nous savons que Sega sera la, et 
Telamclellllel-me(-jelelgel-le-MeM-lil-lgel (= 

pour vous presenter de nom- 

breuses exclusivites. Vous pour- 

rez jouer en avant-premiere a 

Sonic 2 (rappelons que sa sortie 

mondiale est prevue pour le 24 

novembre) et Street of Rage Il sur 

tele rele lah {ome felt hm eleltlec-yaaelit 

defouler sur de veritables bornes 
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age 
s le Micro Kid's 
tobte. All | cours 


on, dean 





- kiosque (situé a l'entrée du. 
) A insi, vous bénéficie ez d’ 
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e a prix exceptionnel. 


WETS ce n'est pas tout! ft vaure, 

bien sur, une ¢ ambiance d’enfer 

sur le | igantesque e stand de he 

Con les ee 2 ak coals a3 ~ j 

Vous y y retrouver iiegsouel Dts 
ding les qu ap oa ant I'équipe 2 

i e ae 


az 2 préféré: | 
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MACHINES - JEUX 
ACCESSOIRES 


VPC - Vente Par Correspondance - VPC 











IMPORT DIRECT USA - GB 














PR ae 8 ng FAITES TOURNER LES 
| | o 
2 maneties, céble péritel, "alm. PLUS CARTOUCHES US ET JAP 
CASTLE VANIA 2 390 Wh 
ee ate SUR VOTRE SUPER NES!!! 
Bey - me ER Il ee 
1US Il 
JOE & MAC B85 ADAPTATEUR SUPER NEG.......... 99 F 
MARIO PAINT (et sa souris) 750 | 
PEEBLE BEAC 655 
FY DRIVING s00 | SUPERNES usa) = ieimincs 490 
AXELAY 780 BEST OF THE BEST 490 PGA TOUR GOLF 495 
SUPER MARIO KART 770 FACEBALL 2000 490 SMASH TV 650 
SD GANDUM 690 FOREMANS KO BOXING 530 ROBOCOP 3 520 
SONIC BLAST MAN 750 OUT OF THIS WORLD 480 SUPER DOUBLE DRAGO 490 
DRAGON QUEST V 850 SPIDEMAN VS X-MAN 495 QBERT 490 
RETURN DOU DRAGON 760 FINAL FIGHT 530 TOM AND JERRY 390 
ADAM'S FAMILY 780 PILOT WINGS 495 BULLS VS LAKERS 490 
SUP ULTRA B.BALL 2 780 TURTLE IV 630 PAPER BOY |! 580 
ACROBAT MISSION 780 DRAGON'LAIR AXELAY 490 
SONIC BLAST MAN 780 ADAM'S FAMILY 520 KABLODEY 490 
SKY MISSION 740 CASTEL VANIA IV 540 STREET FIGHTER |! 610 
GAME GEAR GAME BOY ws.) 
WIMBLEDON 270 SOCCER MANIA 240 FOUR IN ONE 240 
DEVILISH 270 BATMAN RETURN OF BIONIC COMMANDO 
SUPERSMASH TV 260 THE JOKER N.C. SPY VS SPY 240 
G. FOREMAN BOXING 260 XENON 2 240 DOUBLE DRAGON II! N.C. 
CHASE HQ 340 WWE 2 250 BATTLE TOADS 250 
SUPER MONACO GP I! 230 STARS WARS TOM AND JERRY 250 
ALIEN 3 230 ALIEN 3 250 HOOK 240 
TERMINATOR 198 «RAMPART 350 PROMO : Vous acheter 2 jeux GB, 
1 - Yous ac x A 
SIMPSONS S. MUTANTS 295 SPEEDBALL 2 240 @ vous le CARRY ALL (transporte 
BATMAN RETURNS 272 BEST OF THE BEST 250 GB, accessoires, 4 jeux) pour 80 F 
ey We) 114 ae 
BULLS VS LAKERS 480 SIDE POCKET 410 DOUBLE DRAGON 290 
BART VS SP. MUTANTS 400 SMASH TV 510 LEMMINGS 440 
PREDATOR 2 400 CYBER COP 490 WEAVER BASEBALL 490 
CHUCK ROCK 450 TAZMANIA 490 W TROPHY SOCCER 490 
BATMAN RETURN JOKER 450 OLYMPIC GOLD 490 SUPER MONACO |! 340 





ACCESSOIRES BEESHU (u:.s.a.) 


| GAMEGEAR Manettes BEESHU le contréle total de votre jeu! 
MAGNIGEAR 130 MEGADRIVE 
Loupe agrandisseur d'écran STRIKER 145 
GEARMASTER 140 _Enfin une super manette avec prise en main facile - 3 tirs rapides indépendants 
Permet l'utilisation des cart. Sega 8- - 8 switches multidirectionnels - Deux manches au choix - Jack écouteurs 
bit avec GameGear. stéréo - Manette Socie antidérapant - Cable extra-long. 
GAME CARE 55 GIZMO MEGA 450 
Kit d'entretien pour GAME BOY, La centrale de commande du PRO : 3 commandes autofire a vitesse variable - 
NES, SEGA MEGA et MASTER Ralenti régiabie - Main gauche, main droite - Boutons turbo pour une puissance 
SYST., LYNX, etc. de tir maxi - Jack é6couteurs stéréo - Socie antidérapant - Cable extra-long. 


Et plein d autres manettes pour NINTENDO, SEGA 





Les marques et modéles ee it cités appartiennent a leurs propriétaires respectifs. Offres valables dans la mesure des 
stocks disponibles. Prix m bles sans préavis, en particulier suivant les cours des devises. Prix en francs TTC, départ 
Paris. Port poste Colissimo cartouche 30 F, accessoires 50 F, (+10 F par jeu ou accessoire complémentaire). Contre- 
remboursement + 50 F. 





BON DE COMMANDE RID. 
2 9419 
Je passe commande Société Européenne de Distribution Informatique 
Nom ° 
eee 51 bd Auguste-Blanqui 
75013 PARIS 
C. Postal Ville Tél. : (1) 45 89 65 01 
1 Fax : (1) 45 88 63 82 
Qté Article Prix unit. C) Cheque 
(1) CCP 
; . _) Contre-Remboursement 
(J Mandat CCP 
() Mandat postal 
j _) Carte bancaire 
Frais de port ea = 
expire a / 
Contre-Remboursement (sibesoin) — DATE — 
C +13 TOTAL 
Signature 
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A Un connecteur poui 
éartoucne,. : 


SUPER 3-1-52-s1222 a" : 
SHOOTHIG | : 
‘ 4 ... Deux modéles 
| : (anclenne et nouvelle généra- 
| | = tion Lynx) sont disponibles 
a | - 


OD dRCTIN JEUR 










A Robby et Cyrille Drevet 
arpentent les terres de ce nou 
veau Sonic 








4 Pouraider Sonic, voici Tails 
fe renard a deux queues 
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Depuis quelques mois, les magazines de jeux 
sur micro se transforment ou disparaissent, tan- 
dis que ceux sur consoles pullulent, notamment 
les dédiés Nintendo ou Sega. CVG (publié par 
Emap Images), le plus ancien des magazines 
anglais (il a le méme age que Tilt), a ouvert ses 
pages aux consoles depuis un petit moment, 
The One (Emap également) s’est scindé en deux 
parties: The One for Amiga et The One for ST 
(ce dernier s’est depuis arrété), tandis que Ace 





(toujours 
Un des tout premiers maga- Emap) et 
zines consacrés a l’univers Zero (Den- 








¥ Sega. nis Publi- 

| shing) ont 
carrément 
cessé leur 
sie Sl | parution. 
MEY, ay «+ ,) Dur, dur 
Es =e * <= En revan- 
che, on dé- 
nombre a 








£1.95 OCTOBER 1992 FUN 





js adtionnels Sta et Select ets 4 vrtouses de 


4. Un magazine déedié Super Nin- 
tendo, Vous connaissez le logo 7 


présent quatre revues consacrées a |’univers Nin- 
tendo, et plus du double sur Sega: c’est le delire. 
Signalons par ailleurs que Mean Machines, le 
grand frére de Consoles +, devient Sega, afin de 
laisser le champ libre en ce qui concerne les 
machines Nintendo a Nintendo Magazine Sys- 
tems, tous deux étant édités par Emap Images. 




















Nintendo: 


ENTERTAINMENT 
SYSTEM 
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erniere minute : la version fran- 

caise de la Legende de Zelda est 
entin disponible sur la Super Nin- 
tendo. Dans le n° 5 de Consoles +, 
Banana San avait fait exploser les 
pourcentages (96 % sur Super Fami- 
com). Avec les textes en frangais, 
vous n’avez plus d’excuses pour ne 
pas terminer le jeu. Les quatre pages d’aides 
concoctees par Robby et Axel (sur une version 
americaine) étaient redigées avant l’arrivee de Zelda 
en francais a la redaction. Que cela ne vous 
empeche pas de vous en servir. Elles sont indispen.: 
sables et les prochaines aides de jeu seront presen: 
fees avec des ecrans francais. 
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LE PREMIER CLUB D’ACHAT ET VENTE PAR CORRESPONDANCE 





SEGA MEGADRIVE 


UTILISES 
VENTE ACHAT 












TITRES NELIFS UTILISES 
VENTE Ar MAT 


DEVILISH occ. eeeoocovsossesesess95......230..... 160 RAIL ROAD TYCOON cococccccccsooses rT TEL 
DRAGONS FURY ................. 339......290.....200 RAMPART oosoooscsssssesss.....ssseeee. RR” TEL 
DUNGEONS AND DRAGONS .....469........... .... W662 
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F22 INTERCEPTOR ..............000000 B39 -00.-240.....170 | | SHADOW DANCER..................... 30......190..... 
FIGHTING MASTER...............200.-...33S......230..... 160 SHADOW OF THE BEAST............ 409......200.....140 


GAIARES.... veereaseeee 449,.....220.....150 SHINING IN THE DARKNESS.......359......230..... 
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—YORMONTANA Hs... 405......140.....100 STAR ODYSSEY... ..ceccoscvesocsoso0s+ 469 sccso. 170.100 
JOHN MADDEN 92..................335......240..... STS .345,.....190.., 
JEUX MEGADRIVE JORDAN VS BIRD o.oo oo.0.-......805......190.....130 STREET OF RAGE nue, 989...... 160.110 
PGE Sete Se 335......190.....130 STREET SHAT sy Eee BSD. 1a 
KID CHAMELEON .0....ccoccosessoovu 375.....230...160 SUPERMONACOGP...............230......160..... 
VERSION FRANCAISE ET AMERICAINE KING SALOMON... 335..230..160 SUPERMONACOM...— rn TEL 
LOR BOARD GOLF........csoecsseooe ener SUPER OFF ROAD .....ccscc..sosussine 315......190..... 130 
NITRES NUS UTILISES = LEMMINGS soc ccereorsseeonsrensete 375....290...200 SUPER THUNDER BLADE...........279......170..... 


oeeee eeww wen oe ew wn ote Fo 6 wee wee wee FW em Ret ae te Fe ee creer eer een en ee Rt cee eewe FF WF eeewe 





SAE POE CET OH wiinesvcnenctet eae MARVEL LAND ccc ccosuscoresconssove 415......170.....120 OMA Gian”: wae; ae 


POWER BASE CONVERTER rn oe MASTER OF MONSTER......449...220..150 ‘TECHNOCOP............ 355. 230.... 160 
HOAs hy oe MERCS._ee...... siceeiaranerin 259 ....--200.....140 TERMINATOR ................ ae 270 sas 190 
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at gate 340. i See ee sesseenecnssnsees SO COU 0. 
ogg rceactarasecar cs ae MYSTIC DEFENDER. .............0000-899 eos. 170... oh WU... 
BATMAN SRR Re 29.190, in MYSTICAL FIGHTER. ..0......--.ov.1.- 945... 190.....130 TOMMY LASORBA BASEBALL......230....... 190.....130 
oes — — “475... 140.100 NHL HOCKEY............. sahsshbeobesiabss 345......270.....190 TWO CRUDE DUDES..............--« 335...... 190....4130 


OLYMPIC GOLD... .-oscoeoeceenn- 369... 290.200 _-~WARRIOR OF ROME l...............455 .....230.£ 
GUTREN 










PAAR "es 980 TRIN... esensenssscnveennrnsees DBD enveee 190.130 = WARSONG.........-.----veesveesnrerneeene BO covers EID 00 
PACMANIA. ......-..cccccccecccoevoreeeeee 335......170.....120 WINGS OF WOR ........--cccc00c00000- 375......220.....150 
eat lobet iaialbmgaauees > a iD. 2 1 ee nat ay 405......230.....160 WINTER CHALLENGE ................. 375......220..... 150 
CHUCK ROCK...................... 405.....290..... 200 PHANTASY STAR Ul oo... ccccccecccoeee 489......230.....160 WONDERBOY IV... ccccccececeeeeeee 379......240.....170 
DAVID ROBINSON... 379. 270... 190 POPU OS vcdscccssiececesccssessksvese 325......220.....150 WORLD LEADERBOARD GOLF....339................. TEL | 
DESERT STRAE.. 349. 270... 190 LE 1 | I 335......170...,.120 WORLD SOCCER...............00+ 269... 190... 130 
DECAP ATTACK... 230... 190... 130 RAIDEN TRAD oo cccccssccvereennceees 359......220..... 150 VS Wi canselascattiniwe: 455......190.....130 















































—| a a ne ee eee 
ZIPP-KID GAMES : | 
BP N°S me NINTENDO NES (USA) 
78960 VOISINS LE BRETONNEUX fa | 
a = | 
POUR LES FRAIS D’ENVOI AJOUTEZ A VOS COMMANDES, meat JEUX NES | 
20F PAR JEU, a IMRES NEUFS OCCA | 
en) GAVE KEY_...... uoosf89 KRUSTY S FUN | 
me; = ADDAMS FAMILY...............3 15... TEL HOUSE-SIMPSONS 335 ..TEL | 
| «= ADVENTURE SLND 3157. = LEMMINGS... 200 TL 
| Rms | «= ADVENTURE OF LOLOM....305...7EL  _UTTLE MERMAID MS. | 
| Rn | = AMERICAN GLADIATORS.....299. TEL = MAD MAK 129. | 
| — | atk ARCH RIVALS nin 295.EL = MEGAMAN 385... TEL 
[nen i (Sa se BE ARKANOID oc nnnen69.TEL MICKEY SAFARI... 315... TEL 
>) re : Bes; §=—«BACK TO THE FUTURE....295..7EL  MIGHTAND MAGIC. 409 _ TEL 
CODE POSTAL __V ey ahs | i 319.TEL POWERPUNCHN. $09. | 
So). a_i es ae Mm §=—«BASERALL STARS/.......009..JEL  PRINCEOF PERSIA. 275.TEL | 
— Fe a eat 5 a.) - oe ae | BATTLE TANK sin aabbbhdenabbadnhteins 265 .... TEL RETURN OF THE JOKER. minnabas 365 .... TEL ) 
oe a i Pe os Stink SOC | BATTLECHESS o..occescrsoosoe 189... TEL ROBIN HOOD occ cceccsnoe 265....EL | 
Joindre un chéque par jeu com | BATTLETOADS... M9. ROBOCOP... 305.1 | 
eS ee eee ee | BEETLEMICE.... 315... ROMANCE OF | 
JEU ~—_| CONSOLE | | BUES BROTHERS... 315-TEL 3 KNGDOMS Bn 505.JL | 
ties ae arEe SRE | se See 
| | SOMBER 279.TEL VS THE WORLD. cnn 39.1 | 
| «TP re a CASTLEVANIA Ine 989.TEL SPIDERMAN re $85. TEL | 
: ogee, eri end see | DOUBLE DRAGON H_._.._.345 TEL TERMINATOR ff... 315... | 
| DRAGON'S CAR 999 TEL TET RS cree 265... TE 
a Soe | ee a 
PRUE CHAT a BIS TEL TOM 299... | 
a ae aed RAL FANTASY 35.7  TOMETERRY.315 TL 
sa | GARGOLYES QUESTIN. 905" TEL ©»«‘TORTUESWNAM. 50 TL 
| GEORGE FOREMAN BOXING..335...TEL TOTAL RECA om 189. IE 
TOTAL | GOLD MEDAL CHALLENGE....349 TEL TIM MI an 399... TEL 
| GREGNORMANGOLF......345..TEL ULTIMATE AR COMBAT.....345....TEL 
| HEROES OF THE LANCE..339_TEL ULTIMATE BASKET BALL). 215 TEL 
= | Ws. 339.7EL ULTIMATE SOCCER...........179_.TEL 
oe |  HUDSONHAWK.915TEL WHEEL OF FORTUNE. 209 TEL 
| RARLWAPRIORS ....255.TEL WINTER GAMES 265... 
(ea SA A) A FA PD PY | . 339 WIZARDS AND WARRIORS I.249 “ 
iat ty es eS a SA) * O/EEL LAGE ........ av — 
TEL 
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WORLD LEAGUE SOCCER 
ZELDA iit 






NINTENDO CONTROL PAD S.NES 





eae aaa ei ee el ee Sn 


NINTENDO SUPER NES 


JEUX SUPER NES 





MEUFS UTILISES 
VENTE ACHA 


|  ADDAMS FAMIL. 439 
| AMERICAN GLADIATORS 465 
| @BAAT S NIGHTMARE 41s 
| BLUES BROTHERS NC 
| CASTLEVANIA IV 429 
CHESSMASTER 415 
CONTRA 429 
DUNGEON MASTER 500 
| DUNGEONS ANO DRAGONS 469 
j EXTRA INNINGS 409 
| FINAL FANTASY ii 475 
' FINAL FIGHT 475 
| GEORGE FOREMAN BOXING 415 
i GHOULSW GHOST 475 
| WHOLE IN ONE GOLF 415 
| HOOK 409 
| YACK NICKLAUS GOLF 405 
| YOEETMAC 389 
| “OHN MADDEN 82 415 
|  KARUSTYS FUNHOUSE SIMPSONS 415 
| GOON 439 
| EGEND OF THE MVSTICAL NINTA 425 
| ZTEMMINGS 409 
| WBA ALLST 495 
| CAA BASKETBALL 379 
OUT OF THIS WOR 409 

| REEBLE BEACH GOLF CLASSIC 405 
TOUR GOLF 415 
| ‘tot WiNGe 379 
| pPOPULOUS >og 
AIDEN 445 
| RIVAL TURF 415 
| ROBOCOP iii 439 
| ROGER CLEMENS. 415 
| ANCE OF 3 KINGDOMS 495 
| BPM RACING 409 
’ SIM CITY 379 
| SIMPSONS BARTS NIGHTMARE 415 
SMART BALL 409 
|. SPACE FOOTBALL 409 
| SPIDERMAN 415 
| STREET FIGHTE 515 
| SUPER ADVENTURE ISLAND 415 
| SOPER BATILE 409 
| SUPER DOUBLE DRAGON 465 
| SUPER BOWLING 409 
| SUPER GOAL 425 
| SUPER OFF ROAD 395 
SUPER A-TYP. 415 
SUPER SMASH iV 389 

| SUPER SOCCER 399 
| SOpPER TENNIS 379 
| SUPER WRESTLEVANIA 415 
| THUNDER SPIRITS 379 
| TINNY TOONS 435 
| TOM ET JERRY 395 
P GEAR 379 
JORTUES NiKIA iW 439 
RAMAN 378 

OtF CLASSICS 55 


3279 140 
389 770....220 


Lee — ae ee ee eS ee SS eee 


TARIF RESERVE AUX 
MEMBRES ZIPP-KID 


NON MEMBRES AJOUTEZ 
50F POUR LES JEUX NEUFS ET 


20F POUR LES JEUX UTILISES 


SEGA MASTER SYSTEM 
JEUX MASTERSYSTEM 


UTILISES 


| 290 .200 
BACK TO THE FUTURE Il 230 . 160 
BATILE OUT RUN...........120 ...80 
BUBBLE BOBBLE...........170.120 
CHASE HQ... cevesen 140 100 
DONALD DUCK... 290 .200 
DOUBLE DRAGON. ......... 140. 100 
DUCK TALES ... 200.140 
GHOULS GHOSTS.......230 . 160 
GOLDEN AXE WARRIOR.230 . 160 
HEAVY WEIGHT BOXING 170 .120 
HEROES OF THE LANCE.230 . 160 
IMPOSSIBLE MISSION ..230 . 160 
INDIANA JONES ............230 . 160 
LEADER BOARD GOLF ...140 100 
MICKEY............ 


TITRES 


MOONWALKER 


OUT RUN EUROPA........ 


PACMANIA . 
PHANTASY STAR .. 
AC GRAND PRIX. 


SHADOW DANCER .... 


SHADOW OF THE BEAST. 260. 
260. 
“uu 140. 


SHOTIIG cxerenonereenie 
SPIDERMAN 
STRIDER.... 


SUMMER GAMES.......... 


SUPER KICK OFF 


UTILISES 
VENTE ACHAT 


170 


140 


230 
140 


170 
260 


170 


SUPER MONACO.......... 


TOM AND JERRY ........... 


ULTIMA IV .. 


WONDERBOY Ill........... 


CANONS 


140 
120 
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POUR DEVENIR 21PP-KID, TEL 
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CARTE DE MEMBRE 





A ——— ee" 


NINTENDO GAMEBOY 


' 


APRES VOTRE PREMIER ACHAT DE 250F 





PAPERBOY Il 

PUTPIGHTER ......00.cverennssenes 225 
PRINCE OF PERSIA voi 
PROPHECY VIKING CHILD.......220 


BUGS BUNNY Il 
CASTLEVANIA II 
CHESSMASTER ............. 
DAYS OF THUNDER .......... 
DOUBLE DRIBBLE......... 

DR MARIO... ..-..2-c0c0creeereees 
DRAGONS LAIR........... 
DUCK TALES................ 


SIMPSONS Il 


zSezzssuseese 


FINAL FANTASY LEG. ............. 
FINAL FANTASY LEG. I/........... . SOCCER MANIA 
GEORGE FOREMAN BOXING .. SPIDERMAN I! 


HUDSON HAWK 

HUNT FOR RED OCTOBER... 
JACK NICKLAUS GOLF........... 
JEEP JAMBOREE ...........2000+. 





TERMINATOR Il 
TINY TOONS 
TOM ET JERRY 


= <2 [i BOF SUR LES JEUX NEUFS 


4S Sppperntgge 2 


MEGAMAN Il.......... 
ADDAMS FAMILY - METROID Il... 


ADVENTURE ISLAND : MICKEY 


NFL FOOTBALL .... 

NINJA GAIDEN SHADOW 
BLADES OF STEEL 
BLASTER MASTER BOY 


SezeSu2eueeee 


60 
»e60 
90 
90 
70 
..90 
+60 
..90 
40 


UR A a siciksccvscsereerstctersenbitind 


20F SUR LES JEUX UTILISES 





SEGA GAMEGEAR 


TITRES NEUFS UTILISES TIRES NEUFS UTILISES 
VENTE ACHAT VENTE ACHAT 


BAD BOY TENNIS ....265-...140.. 265....140 ...100 
BASEBALL HEROES.235....120. .140....100 
BASKETBRAWL .......265.... 140... 90... 60 
BATMAN RETURNS..315....170... PAPERBOY ....90.....60 





LOUPE GAME GEAR.. , 
MASTER GEAR CONVERTER ........ 
TRANSFO GAME GEAR................ 


269....140. CHESSMASTER... 
DAEMONSGATE, 268.140. 190 PVGAR 25.120 ESSE 
sant se re SCRAPYARD DOG ...265....140 ... 100 CRYSTAL WARRIOR... 
DINO LYMPICS........265....140. SHADONY eh aoe, 
DRY LAR DEM NOUS REPRENONS AUSSI VOS ANCIENS 
TITRES SANS OBLIGATION D’ACHAT. 
GATES OF ZERDERCON139 80. SUPERSWEEK.........265....140... G-L0C.. GR sa 
139. 80. SWITCH BLADE Il....265.... ney was a 140. Nouveau? 

170... TODD S$ ADV MBER | ay é 

140... IN SLIME WORLD... 189 ? JOE MONTANA... 
MINATURE GOLF.....265....140. 
MALIBU BIKINI 
VOLLEYBALL ..........265....140... 
MS PACMAN 189... 
BASE BALL STARS I!.........930.. 660 
FATAL FURY.......................930 .. 660 
FOOTBALL FRENZY 930 .. 660 
GHOST PILOTS..................650.. 460 


ET LES DISPONIBILITES DU LUNDI AU SAMEDI DE 9 H A 19 H, 
BATTLE ZONE 2000265... 140... PINBALL JAM... ..140...100 
RENEGADE COP....265...140..109 OF THE BEAST.........265....140.. DONALD DUCK .. 
0.100 TON 28 UNTO BBD BD. pour en savoir plus : 
NEO-GEO 
420 .. 260 


BLUE LIGHTNING ...265. 140. PIT FIGHTER. 170. 120 AEPUAL ASSAULT. ...i01.acsscessscsrsssstencc¥ 75. Stated POURQUOI PAYER LE PRIX DU 
265....140.... RAMPART...............235....120......80 metre a veh, 

CAA OUESES 00 aan 288-12) i ema ok NEUF POUR UN ANCIEN TITRE? 
DOUBLE DRAGON 265.140. SHANGAI.............. . 189......90..... DRAGON CRYSTAL... 

DRACULA... aonb fe = STEEL TALONS.........265....140... FANTASY ZONE .... 

HYPERDOME 140 TOURNAMENT = LEADERBOARD GOLF... 

KRAZY ACE CYBERBALL 

BASE BALL STARS.............420 .. 260 

KINGS OF MONSTERS .......650 .. 460 

KINGS OF MONSTERS I1.....930 .. 660 


ULTIMATE 

CHESS CHALLENGE 265.. 
VIKING CHALLENGE. 265... 
WORLD CUP SOCCER 89...... 


LAST RESOAT.... 

MAGICIAN LORD ... 
MUTATION NATION... 

NAM 75... 

NINJA C OMMANDO Nl. 
ROBOT ARMY .................0.. 
SOCCER BRAWL ... 

TRASH RALLY...............-... 


OLYMPIC GOLD... 


ae MINITEL 3615 ZIPP-KIDD 


OUT RUN EUROPA. 
PAC MAN ie 

PAPERBOY... Pr 
PSYCHIC WORLD... 
REVENGE <hgebasoe ansticenicaiatoay 
SIMPSONS... 

SLIDER . 

SOLITAIRE POKER. 

SONIC 


SPACE HARRIER ... 

SPIDERMAN 

SUPER GOLF. 

SUPER MONACO .. 

SUPER MONACO I... seccabios 
WIMBLEDON TENNIS ..............0.0000.00... 
WOODY POP ) 


TOUS LES JEUX SELON DISPONIBILITES 





ENVOI 


TOUS LES JEUX SONT ENVOYES EN COLISSIMO. 





AJOUTEZ 20F PAR JEU 





* A L’EXCEPTION DES JEUX JAPONAIS 
AUTRES QUE SUPER FAMICOM 





cloné dans des millions de cartouches de jeu vidéo, il 


MEGADRIVE 
_constituerait ainsi |’arme fatale de ce constructeur, 


rite acd a E ¥ We | celle qui va lui permettre de séduire les joueurs de la 


—C—c EE planete. Apprenant par un de nos agents, le trés 
; # ovaritch, levons notre verre alasanté du british James Pond qu'un nouvel épisode se 
ar de tous les kolkhozes! Nous allons | préparait, nous avons participé discrétement a leur 
ntdt lance plus grande opération de programme de di développement. Nous avons mis le 
ute histoire du KGB. Vous vous souvenez plus célébre tueur a gages sur le coup. As du dégui- 
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heres 


cy a Vaff. = Sepa mca qui it, rusé comme un renard, il opére sous des 
~—e ov noms d pete Infiltré dans le méme jeu, il est 
de lace * 


r rite sri sson rae naeoees Sechaoneita 
nétr rode aaeurite eta 
it pa sagt: ) 


- pani mines les vipére 
a ermal at ate ssé filer, nous avons finalement 
ate  ornbanith re as teur de m tape Le liquide chimique 

de jeu» idé i ifn, commence a 
envahir I’usine 
et nos héros 


sont toujours 
= ny de se 






er a l'Ouest, a 
a a jeter le discrédi Le x 





















SEGRE 2t00 


> 










= 


Lil 
MUU) 
op etdiitil 


x 


se 


Sonic en train de remonter une pente: s’il n’a pas assez d’élan, il faudra 
le faire redescendre, puis lui donner une super-accélération 

pendant quelques dixiémes de seconde, avant de relacher le tout 

afin de s’emparer du bonus. Dans cette version, la vitesse Wehbe bed 
supersonique s’obtient en dirigeant Sonic vers le bas. II met alors TTidi fii F rs ti TT 
ses mains sur ses oreilles et, en appuyant sur le bouton A, il se wae 
transforme en une boule bleue et une fumée commence a s’élever. 2": riie ae 
Dés qu’on relache le bouton, il file en avant! my ” 
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MEGA SONIC 2: LE HERISSON 
LAVERA PLUS BLANC! 


Avec Sonic 2 version cartouche, Sega nous 
propose plus de vitesse, plus de niveaux, plus de 
pieges... Bref, plus de fun! La version Mega CD, 
préevue normalement pour la fin de l'année, sera, 
selon Sega, encore plus attrayante. Avec un 
scénario, elle proposera surtout des effets speé- 
irl tp emCie-le-m- lth @eleelt(-t--1-s- Mell (-16r Ol B Mme lly cole 
sion des écrans, zooms spectaculaires des sprites 
et rotations a vous donner le tournis devraient étre 
ses principales composantes. Fruit de l’emulation 
qui regne entre les équipes de développement US 
(version cartouche) et japonaise (Mega CD), Sonic 
2 sur CD-Rom risque de faire tres fort! Les 
premieres photos tres bientdt et, comme d’habi- 
tude, en avant-premiere dans Consoles +! 
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LES NIVEAUX _ 


Te} sl (omaerelitlsleclaleme |p @4elal-t-) 


différentes. Suivant le mode 


utilisé, leur ordre d’apparition 
change. 

Green Hill Zone 

Chemical Plant Zone 
Metropolis Zone 

Dust Hill Zone 

ili Me) Aelal-) 

Hidden Palace Zone 

Oil Ocean Zone 

OFT Tialem Ilene Aelal- 

Neo Green Zone 

Death Egg Zone 

Enfin, sachez qu’il existe une 
zone secréte, fort convoitée! 
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COMMENTAIRE 


Apres Terminator Il, voici Sonic 2: le 
retour de la mascotte hyper-speedée! 
Pe \icclilelt(-mel-) olbit-M elute i (ciig) ol ol-1 am (-1) 
~ possesseurs de Megadrive, la cuvée 
1992 va-t-elle renouer avec le succés 
de la premiére version? Tout porte a 
le croire. Sonic 2 est beaucoup plus 
riche. Il contient toute une série de 
nouveaux robots. De méme, il offre 
plus de petits gadgets... Des piéges 
un peu plus raffinés que dans la 
precedente version vous compli- 
KANEDA KUN quent Ia tache... Sega a également 
Tal CclaleltM(-t-Mergltcelt|-1-Me(-t-B- lolegelmelb 
joypad, qui finissaient le jeu en un rien de temps. 
Cette version est plus dure, beaucoup plus dure! 
Sonic 2 reste cependant un mythe: on retrouve les 
éléments de base de la premiére version, de la 
vitesse supersonique du hérisson aux bonus dans 
tous les sens ! Mais il apporte également plus de 
liberté dans les facons de parvenir jusqu’a la fin des 
niveaux. Il y a en effet toujours deux ou trois chemins 
paralléles possibles. Mais le plus attendu reste sans 
conteste le mode deux joueurs, véritable prouesse 
technique qui permet aux deux comperes de filer a 
des vitesses ahurissantes pour le meilleur ou pour le 
pire. Ayant réussi le pari d’innover et de corriger les 
principales critiques de la premiére version tout en 
restant fidele a son esprit originel, Sonic 2 conserve 
Tolpm-t iti me (-Mii[-lel- Mall ame oles-t-1-1e(-1me Mla (-la(e Mt -) a | 
conserver precieusement. 
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| speed de toute l'histoire des jeux vidéo! 
















EDITEUR : SEGA 
PRIX: N.C. 


DISPONIBILITE : 24 NOVEMBRE 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES: 3 
OPTION CONTINUE : — 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : OK 

















PRESENTATION 44% 


Seules les indications essentielles sont 
présentes, mais, en guise de présen- 
tation, vous n’avez droit qu’a quelques 
secondes de certains niveaux! 

91% 


GRAPHISMES 


_ Méme style que Il’épisode précédent, des 
graphismes clairs et hauts en couleur. 


ANIMATION 00% 


_ Beaucoup plus de gesticulations hyper- 
Sonic dans tous les sens pour notre 
héros, du ruban torsadé aux bumpers! 


BANDE-SON 18% 


JOUABILITE 92% 


_ Le hérisson bleu est toujours le plus 







































4% : 


DURKEE DE VIE 


La difficulté renforcée et le mode deux 
joueurs augmentent la durée de vie. 


INTERET 92% 


Malgré quelques fausses notes et aprés 
avoir corrigé les points noirs précé- 
dents, la magie de Sonic est intacte. 
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U n journal allemand vient de commencer la 
publication de documents restes secrets depuis 
FW d cil cleo MCltl:ee-Mailelilelt:|(- mm Ol-t- Mer: lanl-ie-melemer-igelp 
Vert sont une mine de renseignements sur les 
activités de l’aviation, tant alliee qu’allemande. II 
semble que ce baron Vert n'est autre que le frere 
Telnatcy-lemelt met) (-le)¢-Mercleelamaceltle(-mm@l-mel-lail(-lmmt-lleleb a) 
peu désireux de partager sa popularite, l’aurait fait 
interner dans un hopital psychiatrique. Mais voici 
quelques extraits. “...Ach so! Au mois d’aout 1916, 
l'aviation alliée vient d’étre remanieée et accueille de 
nouvelles recrues, notamment des pilotes issus de la 
R.A.F. anglaise. Quatre missions leur. sont 
proposeées: un duel aérien contre un de nos 
“wunderbar” avions, une mission de bombardement 
eM ercladime (cM elalelces-M-(cle(clilicct Mm Uimeeliilercl mere (come tek 
de nos “wunderbar” pilotes, dont mon “schwein” de 
iccle-MmOleM-lalecelecm:laccleltlcMlimelleltl-Meelilic-Melul-mere) eliile 
de chars, de camions ou contre des bunkers. Bien 
sur, ces missions sont compliqueées par la presence 
de notre “wunderbar” DCA. Les pilotes allies qui ont 
réussi leurs missions acquiérent de meilleures 
connaissances en pilotage, résistance, precision de 
tir... Ils en auront besoin pour les missions suivantes 
car elles deviennent de plus en plus dures! 

L’existence du baron Vert n'est pas avérée. Selon 
certains historiens, le baron Vert ne serait autre que 
le Masque de fer, d'autres pensent qu'il ne peut s’agir 
Sit CcMeltUMCie-lilemeletslecell lille 


MISSION BOMBARDEMENT : 
COMMENT LA REUSSIR 


Avant toute chose, il faut faire trés attention a la 
photographie de reconnaissance qui vous est 
montrée au début. En vol, il faut se reperer par 
rapport aux routes. Attention cependant a ne pas 
aller trop vite car l’objectif est tres rapidement 
dépasse. 


Pour la mission de bombardement du pont, il faut 
piquer modérement au niveau de la maison avec 
une croix rouge sur le toit. Des que les frois 
batteries de DCA apparaissent dans le haut de 
l’écran (attention, il y en a deux d’un cote de la 
riviere et une de l'autre, legerement deécalee), il 
vous faut piquer en faisant attention aux 
schnarpels (éclats d’obus de la DCA) tout en 
lachant deux chapelets de bombes. Remonter 
aussitdt, et normalement, c’est “in die tache”! 





L’adversaire refait un passage 
au-dessus de votre appareil en 
flammes! 





Apres un voyage a haute altitude 
pour éviter la DCA, vous piquez 
sur l’objectif. 
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Maurice Leblanc tombé au 
combat... 


Si votre vitesse est trop basse a 
haute altitude, vous risquez de 
tomber en chandelle. Le 
programme fait alors tourner le 
décor autour de vous a une 
vitesse vertigineuse, en méme 
temps que le sol se rapproche au 
fur et a mesure de votre chute. 









































Lorsque vous 
tournez, les 
virages sur 
l’aile sont tres 
bien réalisés. 


Attaque d’un 
convoi. 





vous montre 
une photo de 
votre objectif. 


bien, les 


reperes vous 


de ne pas 
rater votre 


Malgré toutes ses qualités, je 
trouve qu’il manque a Sky Mission, 
qui porte aussi le nom de Wings Il, 
Tal-m-tcie(sMeMe)elélelat-meltim-llle-1(-1a)4 
rendu le jeu encore plus 
passionnant. L’absence 
d’indicateur de vitesse m’a géné. 
L’avion décroche tres vite a basse 
vitesse, et il n'y a aucun moyen de 
la mesurer, a part écouter le 
ronronnement du moteur. Mais 
BANANA SAN celui-la est souvent couvert par la 

Mal er-die le l-pm mr Me (-t-)(lelame(-s-Merel lity lelaly 
avec l’adversaire est parfois douteuse. Il arrive 
souvent qu'on ait l'impression d’avoir évité un 
adversaire en virant sur |’aile mais qu’au dernier 
moment le programme decide qu’il y a collision. Un 
avion allemand qui fonce vers vous doit étre évite 
tres, tres tot. Les bruitages sont assez moyens 
(impacts des balles sur l’avion, explosions...) et la 
HAUEd(e lec MLLOLL Mem Cgelea cme leliniit-le(-MellMels mal: 
puisse pas choisir de piloter des avions aux 
possibilités différentes ou de voler en escadrille. 
L’idée de proposer plusieurs pilotes est tres bonne 
mais en pratique, c’est peu interessant: ils ont 
quasiment tous les mémes capacités! Enfin, je 
trouve regrettable que tous les pilotes viennent de 
la R.A.F. alors que lors de la Premiere Guerre 
mondiale, les avions les plus nombreux dans le 
ciel etaient francais (cocorico!). 
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ms SKY ca 
DISS KOI 
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TTT 





NMAMCO BPOMETE KH. tao 


Pas de présentation et des écrans qui 
manquent d’informations (vitesse, 
| altitude...). 


Les sprites des avions sont tres bien 
réalisés mais le sol est un peu 
monotone. 


Fluide, rapide, elle est quasi parfaite. 


Décevante. 
L’utilisation du mode 7 est impres- 


sionnante. Le sol défile a toute 
vitesse et “zoome” rapidement 


lorsque l’avion pique du nez. Les . Trés Jouabile, et méme tres trés joubile, 


montagnes dans le fond scrollent : : voire completement joubilable! 
dans un sens different, ce qui 


renforce l’impression de réalisme. 

Jeu d’arcade avant d’étre une simu- 

lation, Sky Mission est séeduisant par Les missions sont un peu répétitives 

la facilité avec laquelle on pilote méme si elles deviennent de plus en plus 

a cme de si dures: les tanks remplacent les camions, 

eures d’entrainement ni d’avaler ui céedent la place aux bunkers... 

KANEDA KAN une cinquantaine de pages d’un . : 

manuel: des la premiere minute, on 
rivalise avec les petits-z-oiseaux-dans-le-ciel. Les 
commandes se réduisent a quatre boutons: frein, Vous prenez en chasse un 
accélérateur, mitrailleuse et bombes. Le jeu est facile appareil ennemi. Il zigzague 
et on prend plaisir a voler! On peut sauvegarder sa pour tenter de vous echap- Malgré l’absence de quelques options 
progression grace a des codes. La difficulte est per. Si vous réussissez a qui eussent été bienvenues, cette 
progressive et plus on avance dans les missions, vous placer a une distance simulation de vol/action fait partie des 
plus il faut se cramponner a son manche a balai: vos suffisante pour qu’il soit a \ cartouches a posséder. 
adversaires enchainent toutes sortes de manceuvres portee de vos mitrailleuses = | oo 
de fuite qui vous empéchent de les coincer pilus Lewis, c’en est fait de lui. 
d'une demi-seconde dans le collimateur. 
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POUR LACHAT DE 

TOUT LOGICIEL, CONSOLE 
ET ACCESSOIRES* NINTENDO, 
RALLYE T’OFFRE EN EXCLUSIVITE UN PIN’S 


DU Cuts . 





~ 








BATTERIE ET SON 
CHARGEUR POWER CLIP 


Permet une autonomie de 
7 heures = 
de jeu. 


LOUPE ECLAIRANTE 
NIGHT SIGHT 


Agrandit l’écran de votre 

GAME BOY et vous 

permet de jouer dans le —" 
noir (ne géne pas l'accés et . 
le changement 

des cartouches 

de jeux). 





Qry-ALLDUA 


: : | “ ; +i 
BOY | FAMILY ——- MICKEY 


MOUSE NINJA 1 


“’ 





WR iAiwe MALLETTE DE 
TRANSPORT ASCII CARRY ALL 
Permet de ranger le GAME BOY, vos logiciels, 


votre loupe éclairante, les écouteurs et cordons. * Offre valable sur les accessoires présentés dans cette page. 





Mon 
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MEGA 


ad: 


Et tchac! Voici le terrible sort que vous reserve 


le Sultan. 


COMMENTAIRE 





: ( 
~~ | 
— 


| lt a 


= gps 
a re 
Lf BC Fr ay) 


DOUGLAS 


Ouf! enfin un bon jeu d’action- 
aventure sur Mega CD! On com- 
mencait a s’inquiéter car, malheu- 
reusement, tous les bons jeux 
sortis au Japon ne sont toujours 
pas importes en France, pour une 
simple et bonne raison: ce sont 
des jeux d'aventure (assez bons, 
d’ailleurs)! Egal a lui-méme, Prince 
of Persia est toujours aussi bien 
réalisé: il est beau, possede une 
animation irreprochable et une 
MleCiie[UicMeclelell-litt-MCslelauitcl mere] lls 


[tm @y 0) Mm MM (-1UM-s-)me(- Mel ltt-Melel(cmeMllimile)e)el-i-mel- 
nouvelles options. Un regret pourtant: j’aurais 
Plime) me (-t-Mel-lecele-Mel(elil-t-Me( MM U-le-tlelemelllel-1 


Famicom. 





prmce of persia 


Un menu vous accueille: il est possible, entre 
autres, de continuer une partie sauvegardee. 








Le palais 
regorge de 
Salles 
secretes ou 
vous atten- 
dent diverses 
boissons 
magiques. 


Emparez-vous 
du sabre: 

il vous 

servira a 
occire les 
sbires du 
sultan. 





A n'‘importe 
que/l moment, 
vous pouvez 
faire appel 
au tableau 
d’options. 
































a i eee 
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Montez sur la 
plate-forme en 
haut 

a gauche pour 
declencher le 
mecanisme de 
la porte. 
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Dommage que vous ne puissiez 
entendre les sabres 
s’entrechoquer. 





En fait de palais, c’est une veéri- op 
table boucherie que vous a Cs dept daca 
devrez traverser. be sities 











mEMEGA CD 
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warn 


EDITEUR : SEGA 
PRIX: E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MWOVENNE 
NOMBRE DE VIES: I 
SALVEGARDE : AVEC RAM 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTROLE : ASSEZ BON 


JOUEURS 


CD-ROM 


PRESENTATION 81% 


Sympa, mais pas vraiment d’images ani- 
mees. En revanche, un tableau d’options 


vous accueille. 
$3% 


GRAPHISMES 


Tres fin, trés simple, c’est bien! 


ANIMATION 949% 


Une splendeur de souplesse! C’est le 
point fort du jeu. 
o4% 


BANDE-SON 


Trés jolie, mais les 16 voies du Mega CD 
ne sont pas toutes exploitées. 


‘JOUABILITE 


Les options et les sauvegardes vous 
permettent de moduler la jouabilité a 


votre gout. 
89% 


‘DUREE DE VIE 


Le jeu est long, mais vous finirez par en 
venir facilement a bout. 


INTERET94% 


; Mr winks vous étes dans la bonne voie. 


— —_= —__——— 
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1% 








MEGADRIVE 





ssayez d imaginer | état dans lequel vous seriez 

ele] dcs-Me he] Lmccee mel al-meleltr4-]ial-me(-morele) ol-mer-lal- mein 
estomac au fond duquel vous auriez engouffre aupa- 
ravant une petite douzaine de milkshakes banane et 
autant de cheeseburgers... pas tres cool! Mais ceux 
qui connaissent Alien savent que se sentir un peu 
secoue et mal en point n'est rien par rapport a ce qui 
ELaCclale Mm (-t-MelclUhig-t-M elclal-ilelalate| ecm Mm Clnlom eltclalca (mete | ge 
cerale des temps futurs. Voici, bien sur, Alien 3 avec, 
Tale lb-jel=tat-y-le](om- 10 mereleL¢e-l)mel-lcelatclal email el) 

Les possesseurs de Megadrive sont invites a ce 
“Tialt-jteoMc=iale(-y aa eler-meleli-ielll-m elem Mlaleelaiceleigar-lel (= 
adaptation d’’Alien 3” sur Megadrive. Comme il n'y 
avait pas, dans le film, d' armes deévastatrices, le 20th 
Century Fox a autorise Acclaim a inclure toutes les 
armes du precedent episode dans ce jeu. Armee jus- 


qu'aux dents, Ripley va devoir se frayer un chemin au 


travers des differents niveaux infestes d'immondes 
Aliens et ce, dans le but de trouver et delivrer ses 
amis prisonniers. Munitions, energie et unites de 
temps n’attendent que d'etre recuperees sur son par- 
cours mais la priorite reste de recuperer tous les pri- 
sonniers et de trouver la sortie avant que le temps 
imparti ne se soit ecoule. 


oF | 


— 





Pour parvenir a atteindre certains prisonniers, Ripley 
<3) Melelife(-[-MeM-lailelauial(cim@e(c.-moelellelis-me(om cial trie) ap 
Les Aliens se dissimulent au detour des couloirs, ou 
sur les echelles. Voila qui justifie l'utilisation des gre- 
nades et la possibilite de jeter des coups d’eil sur 
Tol ¢-lame(-morelalige)(cmeleme(=i (cre) (cll me(cManelel clic @ 

oltre} felt(-mi-Melatlel-lalei-m-1e)] @e(cmale[0(-10] mel-lal-Mect-M-1-) e}-[e-5) 
ole) alilal-t-Mmameleleli(cyait-luirelt-me 0 (om (om (laa) elo ef: cae 





CONSOLES 2) 6A 











_-— - >- e- &- 





tH i 4 
” gah Bl Many 


Th ‘e 





»« a ° 


Un nombre incroyable d’Aliens esperent faire des tripes 
elcMailel(-\VMcmallemem-lutlelel melo (-10laicc)(-)(olamm@r)i(cMe(cigalicigs 
est equipee comme un regiment de marines! En experi- 
mentant ces armements, le joueur sera a meme dutili- 
ser telle ou telle arme dans une situation donnee: 








Os") G(cmeolelamulcith Mielyimuiieecliiicie ls 
des familles. 

mec leeiomelUM I Mrc1Ui@o)lt-momUlamelatlalcr-10 
pour faire reculer les plus gros 
Aliens, les munitions baissent a 
vue d cil, alors soyez toujours a 
la recherche des chargeurs qui 
lalimentent. 
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A Retourne d'ou tu viens, sale porc! 














Cette arme reclame un jugement 
d'une extreme finesse lors de son 
utilisation. Ce ne sera pas une 
arme a utiliser pour un coup 
reflexe mais elle s averera effica- 
rolcme relat (ss-morelalelelie-me(-mdcialeltc bs 
tion. 


A economiser pour faire face aux 
plus gros Aliens, le lance-missiles 
est l'arme la plus puissante du jeu. 
ll suffit d'un seul coup pour expe- 
dier un Alien en enfer ! Cette arme 
est aussi particulierement efficace 
pour faire sauter les portes. 
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vi | 

u | ai rs 
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A Quelques vilains rescapes de 
plus pour Ripley. 








Le lance-flammes peut @tre utilise dans les mémes cir- 
constances que le fusil-mitrailleur, quoiqu’il possede 

Uial-Melela(- et lamel-10mellel-mele-lale(oma | McelalelilelalalcMel-latiet liom 
rement bien contre les nids d’Aliens et leurs occupants. 


BOWIMIENT AIRE 











inappropriée, 
et les bruitages des tirs sont fort 
plaisants. La jouabilité est toute 


sana siieiiaisinavehreachdiewancctasars ot das 
Aliens plus gourmands que jamais. Le seul 
reproche que je puisse faire a Alien 3 est que le 
Sian Ga jon We adi tse Ssene Go iiveau 2 niveau, | 
est a chaque fois question de trouver ou se cachent 
Aliens et prisonniers. Le jeu devient trés vite un par- 
cours qui doit étre appris par coeur pour arriver 
dans les temps a la sortie salvatrice. Avec quelques 
pope arate Alien 3 aurait sans aucun doute recu 
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A Un pauvre Alien souffre de combustion 


spontanee. 
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Si vous avez vu les films, vous étes deja familiarise 
avec cet objet: le détecteur de mouvement! II localise 
aussi bien les Aliens que les prisonniers. Les Aliens 
sont representeés par un flash bleu, les prisonniers 
sont identifies grace a un blip rouge. Cet avertisse- 
ment permet a Ripley de choisir l'armement approprie. 


aa. 


EDITEUR : ACCLAIM 


DISPONIBILITE : OCTOBRE 
DIFFICULTE : MOVENNE 
VOMBRE DE VIES : — 
OPTION CONTINUE : — 
NIVEAUA DE DIFFICLLTE : 3 
CONTROLE : Oh 


fa - a» : CARTOUCHE ! 


afin 


Si le temps touche a sa fin avant que Ripley ait rempli 
sa mission, le rideau tombe sur les condamnes. Ils 
sont a la merci de leur gardiens Aliens. Cela signifie 
aussi que Ripley doit recommencer la mission. Histoi- 
re de passer du sel sur les blessures, les program- 
DilclUle-Melal Mine el-Mllalcm-icrellclalesmiilelaligclal@ecme lt 

ele MAlcial@elcs-Muirelialclelgcitp @-ler<iaelelalalct-M el] mini le) (2\\ am Ore 
n'est pas seulement un pied de nez a |'intention du 
RelerclOlmuuircit-Mclets-1M Ulam elelaminle)ciime(cMotelalarclligcm (cM eletto 
ifelame(ct-melel-telulalicie-meleleli(cs-Mercim@iaile)(csmme(omiclore] ames) 
savoir ou aller chasser la fois suivante. 


COMMENTAIRE enor 


La preview était déja impression- 





2 5 ae 





FESS 
PRESENTATION = 88% 





nante mais les finitions apportées 
par les programmeurs rendront 
meilleur le jeu. Les photos d'écran 
montrent objectivement la qualité 
graphique du produit. Je n’ai pas 
encore vu le film, mais du jeu 
émane une véritable ambiance de 
désespoir et d’angoisse avec des 
décors et des sprites magnifiques. 
L’animation est une réussite et 
rend parfaitement l’atmosphere du 
cinéma. Celle du personnage de 
Ripley est particuliérement réaliste. C'est a ce 
niveau que bien des jeux ont échoué, préférant 
accorder de Il’importance a l’apparence au détriment 
de la qualité de jeu elle-méme. Heureusement, cette 
qualité de jeu est ici supérieure encore aux gra- 
phiques. Bien que le changement d’arme soit 
quelque peu difficile a maitriser au début du jeu, 
cela devient progressivement une seconde nature 
que de faire le bon choix au bon moment. L’ajout du 
chronometre apporte au jeu cette atmosphére 
d’excitation frénétique qui a fait le succés des films. 
Certains détails, comme le fait de pouvoir tirer dans 
toutes les directions ou encore de ramper dans les 
couloirs de ventilation font que vous retrouverez 
toutes les sensations de stress et de suspense que 
vous attendez. Pour parachever le tout, il y a dans le 
jeu des effets d’atmospheére fantastiques, en parti- 
culier le bruit des armes, reproduit a la perfection. 
Ma seule critique, relevant d’ailleurs d'une question 
de goat, portera sur la musique qui parfois n’est pas 
vraiment adapteée a l’ambiance générale du jeu. 
Peut-étre que quelques morceaux des Cure auraient 
trouve bonne place dans la bande-son! Cela mis a 
part, Alien 3 réunit toutes les qualités qui font d’un 
jeu un grand classique. 
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A Nous n‘aurions jamais du 
manger ces plats de nouilles! 


= "S 








Toutes les options habituelles, y compris 
une configuration du paddle. 


GRAPHISMES D5 % 


Un décor de fond suintant de désespoir 
et de tristesse. Personnages animés 
magnifiquement, fluiditée parfaite. 

O9% 


BANDE-SON 


Le bruit des armes est bien rendu mais 
certains airs sont un peu trop “doux” et 
ne correspondent pas a l’atmosphere. 


JOUABILITE 90% 


Prendre I’habitude de diriger Ripley est 
aisé. Déroulement du jeu fluide et répon- 
se aux commandes parfaite. 

36% 


DURKEE DE VIE 
Les niveaux de difficulté et l’absence de 


systeme de mots de passe conférent a ce 
jeu une durée de vie des plus importants. 


INTERETS9% 


Un excellent jeu de plates-formes avec 
tout ce que vous pouvez en attendre: du 
suspense et du sang. 
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COMMENTAIRE 


50) =]=) 


N’ayant pas la carrure d’Hulk 
Hogan, j'ai evidemment eprouve 
el=y-]eeve]¥] ome (-M el i-lt-jime- Be luiselal ccm rige 
ey-tamoce)galey-lae- lal ae (-Mer- ica lal (cig ele 8 
Les nombreux mouvements et 
prises que peuvent effectuer 
chaque joueur sont tres realistes et 
ambiance devient rapidement 
euphorique et passionnee apres 
quelques minutes de jeu. J'ai 
el-F-[ereelelem-ilui(- Mom Celli sae] m-meler- lig: 
joueurs, dans lequel deux amis 
peuvent affronter deux joueurs 
géres par la console. C’est bien sur 


ce type de partie qui assurera sa longevite a la 
cartouche. Ce jeu de simulation est une bonne 
<> dellelie-lelelpmal-t-M-10]e]-16-)¢-le-mell meri ceiii-ltil-laler-ilal-e 
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SUPER NINTENDO 


REVIEW 





Tres belle 
souplesse 
arriere de la 
part de hulk 
Hogan! Il faut 
le faire pour 
soulever une 

_ grosse masse 


comime 
‘ J Earthquake. 





L’Animal est 
en mauvaise 
posture face a 
Jake the 
Snake. li pre- 
fere passer la 
main ason 
frere d'arme, 
Hawk. 






Les prises sont expliquées dans le | 
manuel avec les photos des superstars. | 


ee 






| Les couleurs sont fernes, mais les 
| personnages sont assez ressembiants. 
WWF Super | 
Wrestlemania est 
un bon jeu de 
ors} Colt) me [> 8) EL Les mouvements des catcheurs sont 
Eine c'est le seul coulés et le scrolling horizontal correct. 









projection, disponible sur la : 
une! Hulk | ; Super Nintendo. 
: melt i mel eb ae ltt : 
pest ie : | ) | s’Interessent un il ny a pas de musique mais des 
dire qu'il a été | \ peu a ce sport bruitages convaincants qui donneht une 
la plus grande é' brutal (qui _ bonne ambiance a ce jeu de combat. 
vedette de : Mi ARC ressemble en fait 
catch davantage a une 
Yale} piece de theatre : , | 
in mouvementée qu’a un sport, car Les prises sont nombreuses et faciles a | 
tout y est orchestré dés le début), _ réaliser. | 
on retrouve dans Ce jeu les 
grosses vedettes americaines du | 
genre. Ca fait du bien de pouvoir | : | 
se retrouver dans la peau de ces _ Cette note n’est valable que si vous jouez | 
grosses brutes. Le jeu est mania- _ a deux. En solitaire, il est trop facile. | 


o) (3 a [ote Ff ol-Mel i= slelalie) (= | 

els} anals)acclal@el-Mi-lie>me(-t-mete) isles) & | 

de catch assez réalistes. | 
Le pauvre Typhoon sert de Dommage que le jeu soit si facile 
trampoline a Hulk Hogan! Avec a terminer, méme en mode Hard. 
un ventre pareil, c est parfait, le Enfin, si vous jouez avec un WWF Super Wrestlemania est un bon jeu 
geant biond semble s'amuser copain, Wrestlemania est un bon de catch. Il permet de faire de bonnes 
comme un foul jeu de combat, tres amusant. | empoignades entre copains. Uniquement 
valable en mode deux joueurs. 
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q’une telle puissance constitue 
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ur allie ericace Maineureusement 
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COMMENTAIRE 


Lorsque Axel m’a presente Atomic 
Runner, il m’en a parle comme d’un 
shoot’em up. “Un de plus”, me suis- 
je dit. J’ai donc été plutot surpris de 
découvrir qu'il ne s’agissait pas d’un 
, | clone de Thunderforce, mais d’un 
> \'e 4) PiU Medal liit-| Mele) (cmel-Mele-|s)alt-iiil-t-e-1e) & 
2 . gnes. Je trouve qu’il se rapproche 
: ON assez de certains titres sur micro ou 
ee Vhabiletée et l’'astuce remplacent la 
fol eor-Melatit-l(-Mm mig M@e-lel melt (-mi-lamel = 
Spriggan, j’avoue que ce style de jeu 
DOGUY ou la moindre erreur s’avere fatale a 
vraiment tendance a me frustrer. Mais je pense qu’ il 
plaira a tous les joueurs aux nerfs d’acier qui appre- 
cient l’action “intelligente”. Quant a moi, je retourne a 
mon Spriggan ! 


,eS bras geants peuvent étre detruits s: 

vous tirez dessus Mais vous n’avez pas 
toujours le temps d’ajuster votre tir. ll reste une solu 
tion: prenez votre élan et sautez par-dessus 
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Phe ee gee DISPONIBILITE : OUI 
15 tte, Ello crabdacaie ctvaiie de outiix DIFFICULTE : FACILE 
| sont assez difficiles & abattre NOMBRE DE VIES :3 a5 

So OPTION CONTINUE : 15 MAXI 
~ 2 = o NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
: CONTROLE : EXCELLENT 


PRESENTATION — 78% 


Une série d’options permet de paramé- 
frer le niveau de difficulté et de reconfi- 
gurer les commandes. 


GRAPHISMES 30% 


Trés colorés et finement dessinés, les 
décors sont de trés bonne qualité. Les 
sprites sont lisibles et assez variés. 


ANIMATION 19% 


_ Les mouvements du héros sont bien 
décomposés, mais cela donne I|’impres- 
sion qu’il fonctionne au ralenti. 


oe BIN 82%) 
> eat sa oh rgercai La musique est d’enfer. Les bruitages 
restent corrects. 


Atomic Kunner, sans 


raiment revolutionr oF ie Gen;re | | 
Fa ierk. sx décocs JOUABILITE $9% 
ee ees, WTOM “a3 Excellente. Il est possible de reconfigu- 
rer les commandes. 


DUREE DE VIE 10% 


La difficulté n’est pas insurmontable. 
Comptez une petite matinée pour arriver 
au bout. 


INTERET (9% 


\ Atomic Runner est un jeu trés attachant. 











uk SUPER FAMICOM 


= REVIEW 


015, la criminalité.a encore fait un bond en 
avant. Sans aller jusqu’a ressembler @ Sarajevo 
assiégée par les forces serbo-croate-sloveno-mol- 





baer fa fr fin du jeu, i ain: si ¢ que se 
,  généres. Détruisez d’abc rd san 
ay" : Te atte, p uis évite zZ les Je ts de f lar 


a) — viet 


ie : 
y Pour liquide les malabars 

_ il est conseillé d’avc »ir quelques 
iam  jj#$ munitions en réserve 











ee a2. SEH — — ——— o- 





daves, les rues de la cite ne sont quére sures. FAR Tie 7 » 
Entre les diverses milices qui s'y promenent, + he, 7 5 
armes a la main, les androides et les mutants qui ~ a . ! 
hantent son réseau souterrain d’égouts, il ne fait Ara 


_— 


pas bon aller se promener le soir au clair de lune. 
Cette situation ne pouvait durer éternellement et 
Jolt Mr licct-Mer-lul(cMeMlameeliiliirciileleme (cM igelt) 
membres, bien decide a aller remettre un peu 
eMelgela:e 

Protege par une armure, vous parcourez les 
niveaux en bousculant un peu au passage les 
divers individus qui voudraient freiner votre pro- 
Piece ST IM Cele elt Mell lale(:yarMeelllel-mecmelellares 
et de pied» Pour les adversaires plus coriaces, 
vous pourrez utiliser une arme a feu. Mais 
attention! vos munitions sont en nombre limite et il 
eltr-Mrclelele:Mucletielcicclm@ecct-Merelit Sill lilelsmcelelac le 
long de votre parcours. Vos forces sont materiali- 
sées par une Série de Carres au bas de lecran. 
L.’élimination d'adversaires vous permet de 
reconstituer vos forces, Ada fin de chaque niveau, 
WUelUhMucligelihaclicyae elie Ms ilimtl(cMallelienigelelel@e| im... 
eclariielgu mie CB t-iel-tecMelMelellelele:L a mille iitcial 
d’affronter le boss. 
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Pour vous con <7 UNE provision de 
balles (oui vous simplifieronr La vie au 
Niveau deux), faites. des allens er RETOURS 
AU début st niveau. Combarrez les 
différents Agnesseuns er récupénez les 
bonus, jusou’A ce que vorre résenve 
d’éner we “oi — €T QUE vous Aye 
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difficile ¢ 

viter et 
trouve ar les point Tiel lst des 7 
Ss ne vous demandera 


‘io ns 


pures te e e) 


h. 2 
1 
nses! Li sque vous vous 


iter 
s trans forme yenun 
“gigantesque | bot, en 
_ maintens tla pre ass sion ee 
| bouton de ti ir, vous be ané vite 
d'une puissz ance bien 
su € brie ure. Si vous. appu ez 
i squ’a ¢ ce que la jz 1uge : sc “em 
- complete ment | remplie, vou: 
disp osez d'un c sorte de sm elelac: 
vous Ga ivarmorex 
na toute allure | de Ve sta 
te ut ui votre pass< aqge. . Voila 
| on hence el ar rest servi 


Pout fe finir: fal 
spirine ace urir 
“che sat mo ode. / . 
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HEROS: LE CHOIX 


Trois personnages différents G6S91 TiSTA. 16S. Ftc 5ee5 
vous sont proposes. Presque . ah Al ' 7. 
soaps no rsetbarshoggy KDI i Kt R A Tal . 
par leur armement. Lors : - 
recupérent leur engin de With > i 
combat a la fin de chaque DISPONTRILITE - 

niveau, ils se transforment en SPONIBILITE : OU! 

un super-robot gundamesque. DIFFICLLTE : FACILE 





NOMBRE DE VIES: 9 

: OPTION CONTINUE : INFINI 

. ‘ _ NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
| 7 @ al CONTROLE : POUSSIF 





Biuve Jack : 
2,06 m - 153 kg 


SILVER JACK : 
1,82 m- 68 kg 





| Pas de présentation. Des écrans clairs. 


Beaux mais plutét dépouillés. 


ANIMATION 64% 


_ Pas de probléme de ralentissement mais 
une animation poussive. 


: 
: 
: 


Tres laide. | 


: 


| 
| 


Le jeu est facile mais votre personnage 
répond mal. 


| Si vous étes bon joueur, attaquez 
| directement en mode Hard. 


INTERET 46% 
| 


| Pour les jeunes amateurs de beat-them- ; 
| up, qui trouveront la un jeu facile a 
\ferminer. 
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Fete ses dix-huit ans est le plus souvent synonyme 
de débauche, de beuverie et d'ambiance agiteée. Et 

itel était le cas lors de l'anniversaire de la princesse | 
CCOUEMLCUR RCE TMC UUM RUC E CR oa wa 

Ngon nommé Thanatos. Ce dernier, aprés avoir été | . 
lemprisonné pendant cent ans, s'est échappé et a jure | 
de prendre sa revanche. Avant que vous n’ayez pu 
dire J'ai déja entendu ca quelque part”, Lucanna est 
lenlevée et séquestrée dans le repaire de Thanatos. 





Seul espoir pour la princesse: Galahad, un jeune 
garde 4 son service. Le roi lui a confié la mission de 
retrouver sa fille et de sauver le royaume des 
téenebres éternelles. 

Les possesseurs de Megadrive débutent alors 
cette quéte pleine de dangers. Ils traverseront trois 
mondes infestés de divers mutants, pieges et autres 
énigmes. Galahad commence son périple avec sa 
seule épée. Apres queiques combats sanglants, le 
brave chevalier ressent le besoin d'une protection et 
d'une arme plus conseéquentes. 

Heureusement Galahad peut récupérer de l'argent 
sur les ennemis qu'il a défaits et dépenser ce pactole 
Plat MMiliCcMel-c Malelilele litt Mmeleleiielecsmellmtlelsalial 
se cae dabb ~ La Lion Blade est la plus et provoque une 

PWeistlslti:Maliu:t-[OMCr irelar emole||Mecitesleh cl melame)e) (1 
précis et, parfois, affronter un puissant ennemi qui lui Ree ie cnn pol. Ko mcnaan perenne 
barre la route. Une fois ces epreuves passees, notre 
copain barde de metal doit parvenir au passage qui 
mene vers le niveau suivant. Sa mission accomplie, _ by: 1 | | 
Galahad pourra retourner alaféteetengloutirquelques 8 —t*™S armures sont les plus ¢ cheéres. 
chopes bien meéritees en compagnie de ses amis. 






























et un trés. jong serpent. rie te 





Galahad arrive face aTyson, gy 

ur chien de garde trés agressif, ) | ; , ) 
: = 7 / 

et prépare : son attaque. i . A ba , , A 





tout bon chevalier, vous ne vous jetteriez 
La résistance initiale de |’armure de Galahad dépend 
de la difficulté de jeu choisie. En mode normal, Gala- 
had débute avec une armure bleuve qui lui permet 
sees oe > cal _d’encaisser trois points. La pourpre est la plus faible 
ar - et supporte un seul point. Ensuite, viennent la verte, 
, avec deux points, I'armure d'argent, qui permet de 
' résister a quatre attaques, et l’armure d’or, a cing. La | 
plus solide est |'armure noire, qui peut soutenir six 
coups. Bien sir, plus |’armure est bonne, plus élevé 
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“OMMENTAIRE 


N’ayant jamais joue avec la ver- 
TTelam Ville tc Me(-mer-lt-lar-leme (-Mal-m el-10b. 
hele [=la@tel-Mr-Meler-li}(-Me(-Mr-Mevelahi-1 a 


eee sion. En revanche, je peux dire 
beau que c’est l'un des jeux d'arcade- 
ee aventure les plus prenants aux- 
oe ee quels j'ai joue depuis un bon 
“= — ~~? So, ? 
peed ileliil-ial em at: me ler-lii(cMe(-t-mele-b 
a : ; ; . 
eon phismes ma fait penser a Shadow 
20, of the Beast (je persiste a dire que 


ceux-ci sont assez reussis malgre 
RICH avis de Rob), mais la jouabilite a 
ete radicalement amelioree grace 
aun choix plus vaste de directions et a des énigmes 
plus interessantes. Cependant, quelques défauts 
persistent. Dans certaines situations, vous ne pou- 
| vez eviter de perdre de |l’energie quoi que vous fas- 
|= aug DI-T-M oF- 1g t(-t-Meltme(-lere) @h'ce)et-Mo)(-t-t-1-18) @-t- late el =) 
_ vous vous y attendiez; par exemple le dos d'un ser- 
'el=1a) Om 1 le) g-mell(-m|-Moige)'s-|[-mell(-m 1-101 tm -1-1- Mol gelolal=3 f= 


Bel VET alsa slelitelalatciamitcliele-m coli @mer-l-lat-lem-- aris 


| jeu d’arcade-aventure riche et captivant, qui vaut 
| le detour. 
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A TRAVERS LES PORTAILS 


Lorsque Galahad a accompli la tache qui lui a ete 
EES-1[e[al-i-M-10me(-le]0i mele mali: lee meleli@el-laciali@-l) molec 
tail afin d'atteindre le tableau suivant. Ce teleporteur 
ne devient operationnel qu'une fois la tache realisee. 
li est interessant de chercher d’abord le portail, car 
cela permet de gagner du temps a la fin, lorsque 
Galahad est plus faible. 


ee ae 


s.SsCORE 
eeeast Seo 


nr wanes ona om ti 


Sige agers tee 


A Bessy, le cheval, rapporte a Galahad des tonneaux 
de la meilleure bieére. 








JOUEURS 





Possibilité de régler la difficulté et de 
configurer le jeu. 


Piutét bons, avec un scrolling fluide, de 
chouettes sprites et de beaux décors. 


De tres bons morceaux, méme s’ils ne 
sont pas toujours trés appropriés. Les 
bruitages ne sont pas mauvais. 


Les contrdéles sont fins et repondent 
bien. Les tests de collision sont parfois 
de mauvaise qualité. 


Vingt-deux niveaux vous attendent, pour 
des mois de jeu captivant. 


Un excellent jeu d’arcade-aventure, 
mais qui souffre pourtant d’un léger 
manque d’originalité. 


CARTOUCHE 
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ROLAN'S CURSE 2 239 KID CHAMELEON, ra. 385 
ADOW WABHIORS Seis 239 anewae : S CELTICS - H. .... re 
CERMANIA ................... 39 LAKERS VS CELTICS .......... 
SPANKY'S QUEST ae bs 239 LEANDER... 429 
SPIDERMAN 2 20. 239 = MAGICAL arn AD 
STAR WARS agree 239 RS 429 
TEAMS MTURTLE 2 239 ee ee ee 
TERMINATOR 2... MIDNIGHT RESISTANCE ... ie} 
THE ADAMS FAMILY 239 MUHAMMAD ALI ............ sere 429 
THE SIM . POR RRA 239 +N etseswtaens. 429 
TINY TOONS PRATT 239 NEW ZEALAND STORY ...... 429 
OM ET JERRY ................... 239 OLYMPIC GOLD ................. 429 
TORTUES NINJA een er 239 Pp Pee Bra ae 
PS aa PGA TOURGOLF........... 42 
ROS RL EP MONET 239 PHANTASY IER 3 429 
ANG ono ae 230 ata... 
ULTIMA RUNES 339 PHELIOS AR 3 nssssseseene = 
VIKING CHILD ................. 239 POLIS nnn. eeesseneeneeeens 
WON Fou BOY DRAGON'S T Ss t 238 _ oo pemesmeneuesas a 
MENON 2 cnceccocossccssscssecssacsoee PRINCE OF SERSIA 429 
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MEGADRIVE / GENESIS 











les prix | 


SUPER FAMICON+SNES 


sic/snes 
ADAPTATEUR UNIVERSEL 179-179 aa 
ASCIl SUPER ADVANTAGE. 449 , sfc/snes 
SUPER STICK NINTENDO .. 229 | 
COMPETITION PRO PAD Ni . -. 169 PILOT WINGS ..............0. 49§ 429 
os |. | ER eee 495 429 PLAY ACTION FOOTBALL rai 
AGURI SUZUKI F 1 .............. 495 429 POPULUS W2............00d000.. 
PAU TIEIG SF occececonsssasécsoetincene 425 PRINCE E OF “det 7 ABIES 495 429 
AXELAY cabestaabersiesestink 495 429 RACE DARIVIN.........2......... a... 
AMAZING TENNIS .. a. 429 AMP | ae 
AMERICAN GLADIATORS .. ae 429 P ».495 429 
BASEBALL . sates. 429° ROCKETTER ...... in 495 429 
BART'S NIGHTMARE... e RPM RACING Bas 
BATMAN LE RETOUR ............. CITY .. o--. 495 429 
B.LAMBER BASKETBALL525 pH SIMEARTH once coccccccetececeeecceeee 4 
° | RT TTTED Ae 42 SHADOW OF THE BEAST ........ 
BLUES BROTHERS .........V<..... 4 SHADOW RUN _ 
CASTELVANIA IV Uc. 495 429 SHANGAI Z.............. a ......... 
CH Li. , Spe ie 495429 SOUL oa || ee 
CHUCK ROCK ........0........ é. 429 SPACE MEGAFORGE .. 
“pled PIANC! ALTE <.. 429 SPANKY’S QUEST ................. 429 
BPORGE ......ccccakccosccccocces 2495 429 STREET FIGHTE 2. Debboacce 595 495 
~ DEATH VALLEY RALLY Palsccsee 429 STREET FIGHTER 2 JOYSTICK 649 
DESERT STRIKE .......a........... 29 SUPER ADVANTAGE ............... 429 
DARIUS TWIN . = 495 429 SUPER ADV. ISLAND........ 495 429 
DINO CITY ............. , . 429 SUPER ALESTE .................. 495 429 
DOUBLE DRAGON .................. 429 SUPER BASESLOADED ...495 429 
DRAGON'S LAIRG...................... 429 SUPER BATTER-UP ................ 2 
DRAGON WARRIOR IV _.......... 429 /SUPER BOSTER BROTHERS .. 
DRAKKEN , 95 429 / SUPER BOWLING .................... 


Jes souris l 
/dansent 


SEGA MASTER 


- 










aS " al 
RAINBOW ISLAND 2 "QO“uan 
"ye ee ST SO RIN 429 
ROAD RASH cocccsccsoccescccccocscsee 429 
D.ROBINSON'S SUP COURT 429 
IN URT 4 
ROLLING THUNDER 2 .......... 465 GAME GEAR 
SENNA SUPER MONACO 2.465 GAMEGEAR + SONIC ......... 1050 
SHADOW DANCER ............... 429 A 99 
SHADOW OF THE BEAST .... 465 
SHANGAS 2  scicsecssscasicssssseseooos 385 
SHINING b- the DARKNESS . 465 
SIDE POCKET .. sseseeee 429 
SLIME WORLD oo ooocccccecsccness... 429 
2 comet... 419 
SPEEDBALE ?........................ 439 
SPIDERMAN .......................... 429 AERIAL ASSAULT ................. 239 
STAR FUGHT ............:....... wy OT ra 239 
STAR ODISSEY ooncccocccccocosee 495 AMAZING SPIDERMAN oe 1 239 
STORMLORD sccssoccccccccccsasocc., 429 AX BATILER........................ 239 
STREET OF RAGE .............. 465 BATMAN r RETOUR ........... 239 
SINNER co 465 BATTER UP. ..nncccsccccsceocce 239 
STIG Oo 485 CHACAN..............<....... 239 
STRIKE EAGLE 2................... 465 CHESSMASTER--................. 239 
SUPER BASKETBALL ........ 385 CHUCK ROOK....................... 239 
SUPER HANG ON... 429 CLUTCHHITTER ................... 239 
SUPERMAN ........................... BID. EIRTIIANES oo ncccecscoccooccescsseosorse, 239 
SUPER SMASH TV _....._.... 429.-CRYSTAL WARRIORS .......... 239 
TA 29 DAVID ROBINSON BASKET . 239 
TEAM USA BASKET |... 429 DEFENDER OF OASIS ......... 239 
TERMINATOR ..... wc... $29 ‘OEVILISH | cn cacccs cn 239 
TREMINATOR 2ARCADE ....429 DONALDDUCK.......... 239 
THE SIMPSONS o.oo ccccccecoes: 429 DOUBLE DRAGON ............... 
THUNDERFORCE IV ...........429 EVANDERHOLYFIELD 239 
TOE JAM AND EARL ............. 465 FOREMANK.O.................... 239 
wees oe) ee 385 HALLEY WARS ................. 239 
TROUBLE SHOOTER ............ 429 HIT THE ICE .. 239 
Re ae 429 HOME ALONE |... ccccceens 239 
TWIN COBRA .................... 429 i vu» 239 
UNCHANTED WATERS ........ 465 HUMANS. .o.cscscccuccclenl ceeews 239 
UNIVERSAL SOLDIER .......... 429 INDIANA JONES ............. 239 
WARRIORS:ETERNAL SUN ..429 JOE MONTANA FOOTBALL . 239 
WORLD CUP ITALIA... 209 LEMMINGS... | 239 
WRESTLE WAR .................. 385 MARBLE MADNESS 
XENON 2 ooo ccccose FL As 429 MICKEY MOUSECASTLE ..... 239 
ATARI / LYNX fl 
pee x PACMAN 
BILL AND TED'S .................. 399 PAPERBOY.............2 239 
BLOCK OUT .. ors... ...........2.. 239 
BLUE LIGHTNING wae BOD paren OF PERSIA .......... .. 239 
CALIFORNIA GAMES ........ 270 RAMPART 7... 239 
CASINO noe RTO A.C GRAND 2 Saaeee 239 
ROBIN’S BASKETBALL ......... 236 
SIMPSON VS 3s MUTANTS ae 239 
SHINOBI 2 ee 
SMASH TV_Z.................... 239 
SOLITAIRE POKER . 239 
SONIC SHE HEDGEHOG ..... 239 
SONIO? cccesecssassssss.. eins 39 
SPACE ARRIER iii... 239 
SUPER KICK OFF .4............... 239 
SUPER MONACQ@ ............... 239 
ci Lf 
UPER SPACE INVADER ..... 
NINJA GAIDEN S20 TALESPIN usactssssecsecsescessse-. 239 
CVS EAN ROR Ee aS capa 320 TaAZMANIAgL 39 
PAPER ee srassesneanssecesenensongh es TERMINATOR oo cceccccsccccseccceeeue 239 
ROAD BLASTERS SRE Oe 320 TERMINATOR 2 Sant. =o 239 
ROBO-SQUASH Zon 279 WIMBLEDON TENNIS ...... 239 
SCRAPYARD DOG ............... 320 LIBRAIRIE 
fp SIE osc Goainbbincieingbisbe wae SECF JEUX NES VOL 1 ...95 
seoresessonnnnnneenti SECRETS JEUX NES VOL 2 ...95 
Fre re erie 335 SECRETS JEUX GAMEBOY 1 95 
TOURNAMENT CYBERBALL@20  Secrcls JEUX GAMEBOY 2 95 
XYBOTS ooecccccsscecsvesessaes 20 SECRETS JEUX MEGAdrive 1 95 


GAMEGEAR + SONIC .....0.0..+............1050 FRS 
GAMEBOY + TETRIS -cccccecessesesosse.s..-...650 FRS 
ADAPT. GAMEGEAR/MASTER.............99 FRS 


ADAPTATEUR UNIVERSEL ............000000+002:.179 FRS 
(PERMET D’ADAPTER TOUS LES JEUX SNES/SFC/ 
SUPERNINTENDO SUR TOUTE LES CONSOLES 16 BIT 
NINTENDO «US, JAPON, FRANCE, GB ETC...». 


SOLAN coats cnchrisclarasconin dee tesnedinstin ONO TS 


L‘ACCESSOIRE N° 1 POUR GAMEBOY. 


ADAPTATEUR SOLAIRE POUR GAMEBOY, 10 A 12 
HEURES D’AUTONOMIE DE MARCHE: 
RECHARGEABLE A PARTIR DE N’IMPORTE QUELLE 
SOURCE DE LUMIERE, PLUS BESOIN DE PILES..... 


QUE D’ECONOMIES!!! 


= Se SS ES eS ee 
NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS — 


BON DE COMMANDE 4/7/7255 
GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par 


TITRES (garantie échange immédiat) 


GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS=précisez votre ordinateur_______} DISC |_] K7|_]w votre N* Client 


a retourner a 


“EX 93.51.61.30 - 93,97.22.00 








PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL 


DUNGEONS. MAST ER . 429, SUPER CASTELVANIA IV 
KEY 
NOX 
FACEBALL 2000 ooo... cece ise SUPER MARIO WORLD ........... 
 - - 495 429 SUPER OFF ROAD.............495 429 
Fa GRAND PRIX ................. 495 429 SUPERRF-TYPE................ 495 429 
| a 429 SUPER TURRICANA ............... 
FINAL FANTAZY Il.............. 565 429 SUP $6 VEUXN ......... 
FINAL FIGHT 0.0... cocccccoce. /495 495 SUPERSLAMDUNK ............... 
FOREMAN KO oon ceed coeeee, 429 SUPER SOCCER CHAMP. . 495 429 
4 OE i eee 429 SUPER TENNIS .................. 495 429 
GHOULS & GHOSTS ....... 485 429 TBRMINATOR 2..........0..00000... 
SER Ae 429 ADDAMS FAMILY ....... 495 429 
GRADIUS 33 ooooccccccocesedeccsseee 495 429 THE BLUES BROTHERS .......... 
GUNFORCE .......cccchecccceece. 429 ABE SIMPSONS .................000.. 
HOLE IN ONE oo. cccccccus, 495 429 PTOP GEAR ooo. cccccsccees. 495 429 
HOME ALONE 2 ood... occ. 495 429 | TOMET JERRY ....... cece, 42 
Oo RO alec 95 429, T.M.N.T iv ii ORTUES IV) . ee 429 
HUNT RED OCTOBER .............. 4200 SLITIA MAN ..........:000cc0cre0e: 42 
HYPER ZONE J.....-cccssssessns 485 429 UNSQUADRON .................. 495 429 
JACK NICKLAUS ................ 495 429 WING COMMANDER ................ 
JAMES BOND JR ooo ccoe. i an ee 
1S 2. °°? Qaim rT ~ 5 495 429 
ho) ee ERR | SEE EES ee 42 
KING OF MONSTERS ............... 429 
KRuUST ES ouren FUN H. “ia ae JOYSTICK MULTISYSTEM 
i ae 4 
L'ARME FATALE oooccccccccccccoce. au» 429 QUIGKIOY A eo it ah ‘Get 
MAGIC SWORD oon. .cescesees wee 429 ayaa TOPSTAR oo..ccccceceses 
MARIO KART oo... ccccccecocecseees tees 429 y SEGA FIGHTER ....... 
MARIO PAINT .......cccccccseccoes ee. 429 MEGASTAR ............. 
MARIO WORLD ................-. seme. 429 aaron Son ears PAIT osscaccnes 
NBA ALL STAR - fe 439 Guickshot MAVERICK j 
PAPERBOY It ................emmmsaag  ubcenot INTISIOER 1 ...---vrnen 


PARODIUS ................... 3a 429 





im PLUS FORT QUE TOUT 






eee eee eeeeeeeee 


AVEC LA CARTOUCHE ACTION REPLay PRO! 


DEVENEZ INVINCIBLE | 
INCROYABLE !! 
Imaginez... 


-des vies infinies.- De l'énergie inépuisable. 
- Des munitions a volonte. 





utilisation tres simple 


- ENTREZ le code du jeu et jouez a des niveaux jamais atteints, 


jusqu’a la DESTRUCTION TOTALE!. 


Sert aussi d’adaptateur universel pour toutes les cartouches de jeu . 
ACTION REPLAY GAMEBOY .............cccccccccssceseenereressecesrereeeee 49 F 
AGTTION REPLAY NES snicsccanscecssscccoscensscssssscnsiasvecdintsneseoonccens Ge I 
Adaptateur UNIVERSEL SFC/SNES/S.N1 .............sesecsesssererennee 179 F 


Vous permet en plus de trouver et de programmer vos progres parametres pour 


Disponible pour MEGADRIVE/GENESIS 
S.FAMICOM + SNES + S.NINTENDO 


avoir plus de vies, plus d’énergi Dlus de niveaux.. 





Toutes les marques citées sont déposées. Tarif en vigueur ala date de parution du magazine. 
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_jJe joins un chéque ou mandat lettre 
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KIT DE NETTOYAGE ...........99 
SUPER STICK SEGA .........229 
PEEING ptassiessiieonessnnnsacscsecc 385 
CALIFORNIA GAMES ........ 335 
CASTLE OF ILLUSION ...... 385 
CHAMPION OF EUROPE ..385 
CHUCK ROCK oes 339 
DONALD DUCK 0000. ces 339 
DOUBLE DRAGON ............ 385 
DRAGON CRYSTAL ........... 339 
UROP.CLUB SOCCER ....339 
FANTASY ZONE 1 ............. 339 
FANTAZY ZONE 2 ............. 339 
FIRE AND FORGET I ........ 339 
FORGOTTEN WORLDS ..... 339 
GALAXY FORCE ................ 339 
CORT TRIE ccccexsssssserncnesorion 339 
GHOULS AND GHOSTS .... 339 
GGILDEN AXE ~..cmnechcepssesice 385 
HEROES OF THE LANCE .339 
i >. -ees Sei 339 
a) PE 339 
IMPOSSIBLE MISSION ...... 385 
INDIANA JONES ................ 339 
| Of ree 385 
Jn) Sea aee. 339 
1) at 2. ree 339 
MICKEY MOU 
OLYMPIC GOLD 0.0... 
OPERATION WOLF ........... 339 
OUT RUN EUROPA ............ 339 
ihe he ae 385 
PHANTASY STAR .............. 385 
it! 3 Ee 315 
POWER STRIKE ................ 339 
PRINCE Ag PERSIA .......... 339 
RC GRAND BEMIS clecciercan 349 
GAIA fonkanannhsaRennteaaiassobiais 339 
SENNA SUPER MONACO 2385 
SHADOW DANCER ........... 339 
Seinareay OF THE BEAST 339 
aoe THE HEDGEHOG .. 385 
SPEEDBAL siaconpunbacsiabikpr ted 315 
FUISET esi cisnsenabesscssesssesasd 385 
SUPER KICK OFF .............. 339 
TERMINATOR occ. 385 
WIMBLEDON ....0...cccecssses, 339 
WONDERBOY 3.................. 
iu | ft Lea ateaeaee 339 
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_jJe paie a réception au facteur + 26 F 
a Oe A _JJe paie par carte bieue et je compléte les 2 lignes ci-dessous 
Med. oes LTP CT TA TRF RTT 
BUGLE, as) SE REE ee 2a a ee PREMIIM 3 occ eB 
NIE FU isc: Aiociey cede iDSie ic DR ee el ee oe eee o 
PORT :-LOGICIEL JEUX ia 
IMPRIMANTES + CONSOLES rig F VILLE 2 676- Be’ B-dibiaie'ala'"s. 0-0 6a 8.8 blih*h elfaeabedeaeetsace CODE re EIS laaaae aaa aeOne 
UTILITAIRES + ACCESSOIRES 30 F FAX: 93.97.07.00 
SR RIPAT EVA heen BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD JOSEPH GARNIER 
DOM TOM + ETRANGER 65 F 


patel Sy ee a 














8 PC ENGINE SUPER CD-ROM 
- > REVIEW 


pres avoir vaillamment defendu la Terre contre 

fattaque de l’empire Zoul et avoir ainsi sauve des 
milliards de vies humaines, vous voici de nouveau 
désigne pour piloter le dernier prototype: un chas- 
Seur interstellaire a multivitesse reglable en temps 
reel. armé de missiles a chargeur lent, d’un super 
canon frontal a viseur laser et surtout, ne |’oublions 





pas, d’un emplacement pour recevoir d’eventuelles SR ee he eh 
armes supplementaires. Sait-on jamais, peut-etreyen po = “Sot eS) | 


a-t-il qui se promenent dans |l’espace? Cette fois-c!. SPS | 
c’ est le grand luxe, vous aurez droit a une escorte qu “4 
vous larquera le plus pres possible de la flotte enne- 
mie. Mais vous allez rapidement vous apercevoir que 
vos compagnons ne peuvent pas tenirie coup long- Pen Sy + ee 
temps face aux monstrueux aliens venus de la eo yy a>, 
galaxie voisine. > a 

Votre premiére mission consistera doncaproteger | — —-~- mea AE Rr 
votre vaisseau mere contre toute attaque,. Heureuse- 3 et ar 
ment pour vous, de multiples armes seront a votre 
disposition: lance-flammes, boules d’energie et 
autres rayons lasers. Votre booster ne sera pas de 
trop pour vous tirer d’une situation delicate 

Par la suite vous risquez d’en voir de toutes les 
couleurs sur la planéete de empire. En effet, que ce 
soit dans les grottes les plus obscures ou dans les 
profondeurs abyssales, vous aurez a combattre des 
aliens plus vicieux les uns que les autres, et dont les 
techniques de combat sont tres diversifiees. Jugez 
par vous-meéme: teleportation, camouflage, bouclier 
contre les armes conventionnelles, ecrasement...j en 
passe et des meilleures. 

Voila, vous étes prévenu et j'espere que vous ne 
nous decevrez pas! 





Les océans de cette planete sont 
loin d’etre pacifiques... 


COMMENTAIRE 


Rien qu’en regardant les photos 
de la preview sur les magazines 












DOUGLAS 


? japonais dédiés a la machine, je 
salivais d’envie. Me souvenant du 
¢ deuxieme du nom (un des rares 
shoot’em up qui m‘ait réesiste!) et 
e[-M-telamlateige) e-le)(-Melliiletl ices 





eae 


j'angoissais d’avance. 
A Aujourd’hui, il a enfin touche nos 

= A\\\ cOtes et je peux certainement me 
la_ _W\). vanter d’étre l'un de ceux qui 
l’ont fini le plus rapidement: sit6t 
recu, sitot fini. C’est vraiment 
dommage pour un jeu d’une telle qualite, dispo- 
sant d’excellents effets tels que le zoom de 
sprites ou la déformation de l’écran, par exemple. 
Un de mes collegues a méme cru un instant qu’il 
tournait sur Super Famicom! Heureusement, on 
el t-j elel-1-MeMUlsmislele(-Muil-laltclemm-lelt(-|mereleg-t-j elelalem-10 
naele(-Maleleiir-ime(-MaMiitlslelaccMeltl-lm-l0 lig (-1t mm OM lel cg) 
part, j’ai regrette l’'absence d’intro animeée, pour- 
tant si repandue sur ce support qu’est le Super 
CD-Rom. Espeérons que si Rayxanber IV sort, il 
alliera une réalisation exceptionnelle a une diffi- 
culteé mieux dosée. La PC Engine n’en reste pas 
moins la console des amateurs de shoot-them-up, 
dont je fais partie comme vous I’aviez compris. 
De I'avis général de la rédaction, la console de 
NEC domine largement ses concurrentes dans ce 
domaine malgré des capacites inferieures. 


i a«€€, 


CONSOLES + 80 










Le dernier niveau est 
vraiment dur! Des champi- 
gnons volants aux aliens 
camouflés en bonus en 
passant par les nitroglyce- 
rons (monstres a tres haute 
densité en TNT), vous en ver- 
rez de toutes les couleurs... 


Le monstre du troisieéme niveau 
s’est transforme, il possede 
maintenant la faculte de lancer 
de magnifiques tirs zoomeés. 
Digne d’une SFC! 








Le lance-flammes amphibie vous 
sera d'une utilite certaine. 












Le ver de l’avant-dernier stage 
est particulierement coriace. Un 
conseil: évitez-le et lancez vos 
missiles! 
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C17? TRIAS lee. 
ett KITS RESP RIVED 


EDITEUR : DATAWEST 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOVENNEVACILE 
NOMBRE DE VIES:3 
OPTION CONTINUE : INFINITE 
NIVEAUXN DE DIFFICULTE : 2 
CONTROLE : BON 
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PRESENTATION 30% | 

_ Apartie titre et un peu de musique, pas’ | 

| grand-chose... bs 
96% 


COMMENTAIRE GRAPHISMES 
ess lls sont vraiment excellents, j’ai rarement 


Je dois avouer is vu mieux sur PCE. 
eo que lorsque jai . = 
CA —_lanceRayranter | ANIMATION 90% | 


lll, favais una 
: impeccable dans I’ensemble, de rares 
clignotements, mais vu Ia taille des 
_ sprites, c’est normal! 
69% | 


BANDE-SON 


De bonnes musiques. Les bruitages, 
quant a eux, sont énervants! 
$a% | 


JOUABILITE 


thy* deny Dele Beet. i 5e ay Vy be? a oF Pak (aL! 
— =. LASS Pes LTS Oe sire ae at {Ayre F 



































DOGUY 


NEC sont tous cn Malgré 
tout, je me suis pris au jeu. Bien 









t ie . ’ f 
Pe SS ee ee ee 2 a ae, eee 





om. = 






qu'il manque totalement d’origi- Les niveaux sont trés bien dosés en dif- 
bie eo os =_— ficulté et le maniement du chasseur ne 
Rayxanber ict a Se, ect : pose pas de problemes. 





phismes senemionnels, eons NA ‘Wink DAO) 
d’habitude sur cette conante. | :, IL bnt ; 

; ae tee En ce qui me concerne, c’éfait fini au 
Laction est prenante ot la diffi- bout de trois quarts d’heure, mais il 


culté bien dosée (bonne chance — parait que je suis un bon joueur... 
de Gate of Thunder et de Sprig- 
gan (of course). Pour fanas 


cena INTERET 70% | 


troisiéme niveaul). Cela dit, il 
reste encore un cran en dessous 
oo a et tet hb ct act | Un bon shoot’em up extrémement bien 
\ réalisé mais beaucoup trop facile... 
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Vous venez de toucher 
) un appareil adverse avec 
une de vos torpilles et 
vous vous approchez 
_ discrétement pour le 
. ¢circonvenir. 





< 


~ | Bi: | Bea Pa | a 








a elie <O > x ee 
Siles tirs de Taitansont _ al 
lents, ils sont en > 
revanche tres puissants os 
et peuvent traverser les 
météorites. = 


li vous faudra détruire 
leurs boucliers avant 
d’esperer les capturer. 













well ~*~ ir @Ous faire une 
caiifession: je suis un 
Ph héerg@ayegn gentil. Mais un 
f gentiLaipeu retors sur les 
} ~  bords, y@itelegerement pervers, du 
| type polyna@fpne. Enfin, le principal est 
” que je sois dame le camp des gentils! Il y a 
STUCciieiUict-Musleli « claleMalelet-w-\celtl-M-3 (om -leig-t-t-1-1-mel- 1s 
les forces enneméié® sorties des tréfonds de l’espace, 
les vrais héros, ceug@@fui le sont a cent pour cent (les beau 
ges tatoués) sont partig#@u casse-pipe. On n’en a pas vu revedinep 
Li. ll faut dire que les ##fces de |’adversaire etaient bien sup@rigtnes: 

















¢ ieiptiombre comme en cruagite! Moi, serein, je suis parti a l'assayfaee 
dire @u’avec mon caractére rotiblard, j’avais un peu modifié mon yaiseeeune 
lag@egtes torpilles psychiques. Une fois |l’adversaire touche, je peux@ippremare 

lapgeresice et l’'armement, lequel est généralement bien plus puissapi@rodemmen, et ce 
sam@egrand risque. Je suis vraiment machiavélique! Bien sir, ca ne gaerCo@ eee tous les 
g6ups, mais je compte améliorer mon systéme pour qu’il puisse S@Ctigg@mavec tous les 
erigins de l’adversaire, séduire les jolies filles et repriser mes cWauss@tem: 

Grace a ce stratagéme peu fair play mais efficace, j'ai pugsfendsaigessession d’engins a 

F-Welllt-t-y-liet-me(-Mi-lU Mlle) cle) (ome) @-leelelisl etme, travail @é gensiiheros: pulvériser les 
El Coliil-t-Me(-Moir-lell(-m-l (camel Maele(-Mel- lam (-mere) (ah 
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Fodr vous emparer d’un ve isseau ennen oa touc hez-le ave cune torpille. Ilse déma- ummm — 









Rérialise < et tl rapa 1 ace a un sia if Traversez- -le et vous prendre ez sa place. Ge si i Sho 
Lorsque vous encaissez un tir, ous retrouvez votre forme originale. Vous ne pouvez Re tie Sano 
“vampiris ser van adversaire a: que s si vous revétez la forme d le base, celle d e de e votre petit OM Spec al 
vaisseau. I est im npe ssible c s Je passer d'un vaisseat u ennem wate i a Pa utre. Entre les } de eux, il peck Atomi cai 
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gins que vous pouvez récupérer: 
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Un champ de méteéori 
superbement dessine 





Pour abattre 
ce boss de fin 
de niveau, 
visez le globe, 
lequel se 
mettra a 
changer de 
couleur au 
rythme de vos 
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Ces intercepteurs ennemis sont 
extreémement mobiles et rapides. 











Zt 
at at ae, ee ol 

, ’ _ 

SHADOW BLADE 

Z . / 5 - fe / 

Narmal ¢ 

VOrmMadi < 


as = 
ee ee 





o.. , rial -f a 
wVoCuU 1 .. 


r * 7 a yg c al ol 
a — Tt - 
VIMENSIOL rieic 


Avant 
d’arriver au 
boss de fin de 
niveau, vous 
aurez droit a 
une animation 
montrant 
votre passage 
en hyper- 
espace. 
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SCORE 


Ces espeéces de météorites 
motorisees sont de gigantesques 
piéges. Faufilez-vous dessous 
avec votre vaisseau avant qu'il ne 
soit trop tard. 
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Apres avoir 








abattu une a 

une les , rs 
tourelles, Adapte d’un jeu 
vous pensiez d’arcade, 

en avoir fini Blazeon 
avec ce aS possede, comme 
gardien de fin Bre 25 beaucoup 

de niveau. En / _d’adaptations 
fait, il ne sur SFC, des 
s’agit que de fe [Tote] 

Varriére d’un _ superbes. Les 
vaisseau animations sont | 
gigantesque ape, de qualite et ne 
et dans Set 
quelques KANEDA KAN d’aucun 

minutes, il sive | ralentissement, — 
vous faudra -événement suffisamment rare en 
repartir a ce qui concerne les shoot-them- 
Vabordage up sur cette console pour qu’on 
pour vous en le mentionne. Il n’y a que la 
débarrasser gestion des tirs qui laisse un 
définitivement peu a désirer. Le programme 


attend que votre tir ait traversé 
l’écran avant de lancer un 
second projectile. Résultat: plus 
vous vous approchez du bord 
droit de l’écran, plus votre arme 
-prend des allures de mitrailleuse 
lourde! A la fin de chaque 
niveau, un tableau récapitule 
votre score en fonction du 
temps que vous avez mis a 
abattre le boss et de vos succés 
contre les intercepteurs 
ennemis. 
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PUSH START BUTTON 


NORMAL. 


© Al ace 
© (i). Rene | 


EDITEUR : ATLUS 
PRIX: F 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICLULTE : DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES: 3 
OPTION CONTINUCUE : INFINIE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTROLE : OK 


7a Oe 
Gouruns) 


23% 


PRESENTATION 


Inexistante. L’écran comporte les 
indications classiques: score, high- 


92%) 


_ score, nombre de vies. 


GRAPHISMES 


Splendide et colore. 


ANIMATION 49% 


Des sprites qui ne ralentissent pas mais 
_ un décor de fond qui scrolle d’une facgon 
pas tres “cathodique”! 
91% 


BANDE-SON 
Jolies mélodies, pas trop envahissantes. 


JOUABILITE (4% 


_ Jouable mais manquant de souffle. 
DUREE DE VIE 30% 


_ A partir du niveau trois, les choses se 
_ compliquent. 


INTERET 62% 


Un shoot-them-up pas mauvais mais 
_ trop classique, manquant par trop 
h d’ambition. 
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[L° voici enfin! Tous ces joueurs laissés en larmes 
apres avoir fini le troisieme volet de cette saga 
galactique vont pouvoir jeter au panier leurs Kleenex 
pour replonger au coeur de furieux combats. Il y avait 
deux ans que la bataille de Thunderforce Ill contre 
‘empire Ohn était sur le point de recommencer, ce 
dernier étant bien décidé a exterminer la race humai- 
ne. ll est temps pour les pilotes de Thunderforce de 
reprendre du service pour sauver l’univers. Il y a 
quelques différences entre les précédentes versions 
et la nouvelle. Alors que Thundeérforce II et Ill étaient 
implantés sur des cartouches de 4 megabits, le qua- 
trieme du nom profite d’une cartouche de 8 mégabits. 
Ceci a pour effet de multiplier le nombre des niveaux 
et des armes disponibles. Le scrolling en parallaxe 
rentre dans une nouvelle ére, le plaisir du shoot'em 
up croissant et décroissant au-dela de |’écran lui- 
méme. C’est une suite sans fin d’excentriques vais- 
seaux aliens a détruire, de boss de fin de niveau a 
battre et de capsules Power Up a collecter ! 
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LA PARADIS 
DES ARMES 


Be 
__ Ladiversité des tirs est ce que 7 
ag nous apprécions dans les ; 
_ shoot'em up. Technosoft reste 
dans la tradition et Thunderforce 
IV nous offre une multitude 
d’armes a collecter! Quelques 
unes ressemblient fortement a 
celles de Thunderforce Ill mais la 
plupart ont été modifiées. Voici le 
secret de chacune d’entre elles: 


FREE WAY 


Lorsque l’ecran commence a 
étre surpeupleé, c'est qu'il est 
temps de songer a l'utilisation 
du Free Way. Les missiles par- 
tent en diagonale et a I’horizon- 
tale, histoire de dégager la route 
devant votre appareil. Utilisés en 
grande quantité, les missiles 
constituent une arme redoutable. 
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L’une des extensions les plus 
importantes, le Claw tourne 
autour de votre vaisseau, multi- 
pliant les tirs et permettant a 
l'appareil de gagner de nou- 
velles batailles contre les aliens. 





Une vieille connaissance fort 
utile a la survie du vaisseau. Le 
hunter est une arme infrarouge 
projetée contre les engins enne- 
mis. C'est une arme trés efficace 
lorsque votre appareil est atta- 
que de toute part. 





Comme son nom l’indique, le 
Snake rampe au sommet et a la 

| base de l’écran, détruisant tour a 
tour canons fixes et bombes qui, 
en d’autres temps, auraient pro- 
voque panique et destruction. 
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MEGADRIVE UK 


@ REVIEW 2 


COMMENTAIRE 


Je sais que vous vous interrogez: 
est-ce encore mieux que Thunder- 
force Ill? Eh bien! pour vous eviter 
des soucis, oui, c'est mieux que 
Thunderforce Ill. La vraie question 
est de savoir jusqu’a quel point et 
la, la reponse est moins catego- 
rique. Les graphiques sont le som- 
met de l'art, avec un multitude de 
sprites detailles, des effets de pro- 
fo)ale(-l0i ar: mcelet-Merelelel-im (mele (= 
et des armes ahurissantes. L’ani- 
mation est rapide et fluide, et il y 
clam Ulam Cll (omeler-lalai(cme( (cm lele-ieltl- 
des hordes d’ennemis Se precipitent sur vous, le jeu 
souffre de quelques ralentissements. Malgre cela, le 
jeu est aussi jouable que ses predecesseurs et le 
controle de l'appareil toujours aussi aise a maitri- 
ser. L'‘ameélioration la plus impressionnante est le 












L’ECRAN GEANT 


Dans Thunderforce IV, c’est un 
veritable plaisir de faire scroller 
M-toi¢- |p mor-| mi t-W4e)al-metclat-mi-lele(-ii i= 
le Rynex evolue n'est pas reduite 
en haut et en bas de l’ecran. Le 
jeu scrolle verticalement, reve- 
Fela) Mela Misslisicigt-iomelat-linleme(—m (108 
') [=] pis meig-(e10(-)mleM lelale)o)(-1-m-le hi -ie 
Saires. N’oubliez pas les Power 
Up, car ils ne seront pas force- 
ment visibles directement a 
lecran. 











scrolling vertical qui reussit a donner une impres- 
sion d'immensite. A cote de cela, il n'y a pas de 
cle} Melii(cie-ig lel: A -lomm Malllale|-iace)ce-M || Me ot ame(:) el] me(- 
oLe-lelalielelc-M-1elelsige]-t-M-) mem Ulal-Mlellt-leliiit-Mel-lercli Comm 
n'y a rien de remarquable dans ce jeu. Si le scrolling 
rofe}at-jth (0 -Melal-malelehUcil(-m-> del-ig(-lsle-me (Mele) alel-)e) am eT B 
alcMeosat-lale [<M ey-b-mev i om-1e)e)elel-(omelll-m(-Meleltlae-ii-m-lelel-i(-18 
cela un lifting de Thunderforce Ill. Evidemment, 
fololeimer-iep Mell Malice eles-t-1-10(-a)@ or-l-Mt-M-) 8-110) 8 me |More 
LUPE E Maree cii-maslelelceis-me iM Bal elale(siaie)ge-merelarjaial(= 
ty | _.— ce qui se fait actuellement de mieux sur Megadrive. 
A Une incroyable puissancede (gis \=eeuaus Lake : tach: ELEM oto timrol-itp Mell mMeolalemeltMit-m-licclale(-ipi@elel-ilelt(= 
feu dans le niveau des Ruines. Capp tcy Me why So “' > chose de différent avant de casser leurs tirelires! 


TWIN SHOT 


pour le début a tou mals Ss Pavire Pachoors a barbier ¢ sur rie 
moins efficace contre des adver- marches de l’échafaud quand les 
saires de taille plus conséquente. choses commencent a aller mal! 
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He. 


Parce que Thunderforce IV dis- 
pose de 8 megabits au lieu de 4, 
il y aura plus de niveaux a pas- 
ser. Les quatre premiers peuvent 


étre choisis comme point de 
depart mais apres ceux-la, 
olarelelelcmalhcrl0mele)i@ item (aniline 
avant d’acceéder au suivant. Vous 
elulgcyaeolct-1e)iamemlismelelamaleilele~ 
de vies et de Power Up. 





A Le Rynex utilise les missiles Free Way. 
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siques. Malheureusement, pas de syste- 


: | Belle intro et la plupart des options clas- 
‘| me de mots de passe. 


io | 





| Superbes graphismes, fins et savam- 
ral ment colorés. Pas de probléme avec 
. | Fanimation. 


\ | Effets sonores sympas mais les airs 
} “jazzy” ne collent pas vraiment au jeu! 





Le jeu répond rapidement, exactement 
ce qu'on est en droit d’en attendre. 


Niveaux de difficulté et nombre de stages 
font que ce sera difficile a finir en une fois. 


Le meilleur shoot’em up que vous pour- 
rez trouver sur Megadrive, mais un 
manque cruel d originalite. Dans le 


4 Les missiles Snake se la coulent douce... | genre, poussé a |’extréme. 
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DANS QUEL ETAT 
SEREZ-VOUS 
APRES 


STREETFIGHTER Il? 
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SYSTEM 
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~j 
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bane) 
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OD ig ss Ale, ale, aie! 
<a O]UrelaveMelam olcigemerelat-mr)dccrci alsin) cc) au | mumere reli Gn icelinalcial an ices Mn rele 
ee _ fe=*_ Dites-vous bien que 8 combattants, les plus mechants, les 
3 2° plus monstrueux, les plus abjects qui soient, et 4 maitres 


x eto d’Arts Martiaux vous attendent. Leur mission: vous demolir, 





<li > es vous écraser, vous envoyer aux oubliettes. 
apis] oe) elescrelalame | UM itcm-re) (cial ame lcm olelalalcmaleiaalcieia | Sa ok ue We Be. 
Pour eviter la salle des urgences, a vous d'utiliser les 8 possibilites 7) Ka! ee 
de combat qui existent sur les manettes de la Super Nintendo, du Pom *< 
retourne en passant par la flexion offensive. A vous de jongler avec ne es ; 


les subtilites d’attaque, des plus simples aux 
plus puissantes. 

/Mzs-maale) gel 0l-me (ctw (cll) are ire |corele(oMe) a) me (cd fol oll e200) Cc) arclep @elcil (ect me(ome) (cctoiairedil (clasp 
La version de Super Nintendo est tout aussi forte. En un mot, preparez-vous 
a étre KO. 
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oY nea mH Rhae se SOR s : 
peas ~ ~ => n = a> ; PS ‘eu pen & > —" © 
2 = 4 - = = — " = 
’ % » pt ‘ 2 ' ‘ 
v ed ore > 
2 | Sf “ 
* bess ea * 3 2 . a f 
el el-igele\vm-t-]@e(-Ma-icolligm@a\elel-lalmelellim@r-mele-liili-1e- , a A joa , 
foll-mJ mela: Mele) galc Me M-|ger-le(-meW-\t-la mle mM hc loto Mn Baer os " go Bh 
jamais cesse d’étre adapte sur toutes les machines “a ody nt NP cay ie a 
Cite ces mj Mote] atte) (5-9 Ma tele met-lep ae ll m-t-1e-1(-a)@ o- ttt e) et [ vee Fe Oo OD pw 
cété, voici le resumé de l'histoire. Paperboy est un 2 O< 4 en Sm IT “ 
or & AS An nt 


Th dest ime (=m leleigar-leh ae ltl m-i-mel-jeli-lo-Melaiielel-iisl-lalar: 
o}Tea"gei (=) 4¢- mm Ouar-lele(-M lolli m@mimeleli@elt-jigielll-)mi-mleltigar-) 
aux abonnés tout en evitant les nombreux obstacles 
de la ville: voitures, poussettes d’enfant, passants et 
méme des monstres sortis tout droit des egouts... 
D’une main, il pilote son engin, de l'autre il envoie les 
Colelgat-lep @er-lit-m(-t-melelalalct-melelit-t-m- le) a (-)00e-t ee t= 
el-Jei me Mi m-1-m cgelislel-me(-Muir-lt-telam-)@ leh cel (om elem eleigar-l mr: 
TTamalelatr-lelelils(- mm Om-s-)MUlal-Melelalat-Mlalier-léhacmer- lm (cm lelelg 
Suivant, ce dernier n’hesitera pas a s’abonner. Les 
journaux lances peuvent aussi servir a arréter des 
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PLAYER 1 
Whe iBely Dum 


ISM AT HAUNTED HOUSE 





















voleurs, a detruire des fantomes ou a se frayer un a ——— ee 
chemin parmi tous les obstacles. A differents points ny os ae aiesae ape 

= de la ville, des paquets de journaux sont a la = | | ———— ———=—- 
disposition de Paperboy. Cela lui donne de nouvelles >ments aes <== == 

= “munitions”. A la fin d’une journée, il augmente ses - ———=- ———== 
points en participant 4 un round de bonus. C’est une i i ———=- === 
folate (Meh iil dirlil- Peele meelt lame lel tlt Mi Mele) air l eluates a re — == 
entre des plots et sauter par-dessus des flaques J bed unk Lf 


’ 


@ d’eau. Durant trois semaines, il doit sans relache 









livrer les periodiques. La taille des maisons et 
surtout la difficulte augmentent au fur et a mesure 
des semaines. Par rapport au premier Paperboy, la 
seule innovation est le choix d’un deuxieme joueur, 
Papergirl. C’est une livreuse de journaux qui a 


= exactement les mémes attributs que le garcon! 






COMMENTAIRE 


me J’espeérais qu’un 
jeu mille fois 
adapte, dont 


Mindscape Preserrts 
PAPERBOY 2 
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extreémement 

limité, pour ne 

pas dire nul, 

aurait pu tirer 

son epingle du 

jeu en débar- 

quant sur Super 

Nintendo. Que 
AXEL nenni!l Sa pietre _ 

réalisation le 

relegue au rang des conversions —~ 

ratées. Animation déplorable, ~ 

graphismes propres mais sans = 

aucune variete, jouabilite fi 

totalement contestable. Le 

“pilotage” du vélo est 

hasardeux. Pour éviter les 

obstacles ou changer de 

direction, il faut s’y prendre a f 

l’avance. Les tests de collision 
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LICENSED BY NINTENDO 
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sont imprevisibles et calcules de — 
facon aléatoire. De qui se at 


moque-t-on? On n’arréte pas de 
nous rebattre les oreilles avec 

les superproduits de la Nintendo — 
francaise, alors pourquoi nous : 
imposer des versions aussi 





désastreuses que celle-la? < : ; ah CARTOUCHE 
Paperboy a vécu, place aux r A, pe  JOUEURS | 
idees nouvelles et aux jeux : 3 a ae 
dignes de ce nom. | 
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COMMENTAIRE 


Deception ! La version pour la PC 

Engine de ce jeu constituait pour 

moi le jeu de formule 1 le plus 

excitant qui soit, et je ne compte 

re) (Ub (-Malojusiele-mel-Moust-lstls)(elslar-je 

auxquels j'ai participe sur 

F1 Circus. L’arrivée de ce méga-hit 

sur Super Famicom me faisait 

Saliver par avance, car on connait 

les avantages techniques de la 

erelat-rel(-Ma Ilait-isle lem el-lm@ie-le)slelam- mr. 

=Ye)=1= 0% PC Engine. ce pourtant, malgre : 

age of ikea aaeneaaae z= Sur la grille de départ, les bolides sont préts, =| Avant le virage, freinez un 

yoltures, F4 Circle Suser Faneomine Wines — vous sentez monter la pression. Gardez les =| max pour ne pas vous retrou- 
any your sur le concurrent situé devant vous. Ii ver de l'autre cété de /a piste. 

emballé car les specifites de la machine ont éte mal permet de bien aborder I les premiers virages. = Une fois dedans, foncez ! 


exploitees dans ce jeu. Je retourne a ma PC a er in 









SUPER FAMICOM 


COMMENTAIRE SS 
Je ne vous cacherai onl a tack Yay FW 


vraiment adorer les petits bolides 
pour trouver un quelconque interét 
a ce jeu. Assez_ difficile a maitriser, il 
est sévére pour les pilotes non 
expérimentés. Les deux tours de 
qualification n’épargnent personne, 
comme dans la réalite. La vision de 
la piste est a mon sens trop limitée 
- (vue en hauteur sans relief) et 
ferme «empéche le pilote d’anticiper les 
virages et de prendre la meilleure 
courbe. Lors de la course, il arrive 
fréquemment que vous rouliez tout 
seul pendant les quatre premiers tours et que tout 
d’un coup un nombre incalculable de voitures vous 
passent devant. D’ou viennent-elles? Mystére! Et 
estimez-vous heureux si elles ne vous percutent pas. 
| Vos chances, deja minimes, de revenir sur le 
_ peloton de téte s’envoleraient en fumée. Plusieurs 
' | aspects du jeu m’ont particuliérement irrité. Il m’est 
_ arrive de rester définitivement coincé par des pneus 
) placés sur les bas-cétés. Serait-ce un “bug”? Il faut 
attendre que toutes les voitures aient fini leur 
| course pour changer de circuit. Si vous finissez 
dans les premiers, vous pouvez attendre prés d’une 
minute! Dans |’ensemble, cette simulation est d’un 
| bon niveau, mais sa grande difficulté risque de 
limiter le nombre d’acheteurs. 


SUPER F1 CIRCUS FACE 
ASESCONCURRENTS  §F 
prendrs pinceaie ts pulses Takaka 7 PRESENTATION = 75% 
F1 Grand Prix de Video System (voir Consoles + ! | 
n° 11). Trés proche de S.F1 Circus, il offre de 









EDITEUR : NICHIBUTSU 
td it Db, Se D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES : — 
OPTION CONTINUE : — 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2 
CONTROLE : BON 


[1-2 | : 
CARTOUCHE 
cm A) lin 





_ 100% japonais! L’option sauvegarde est 


q nombreuses options (sauvegarde possible...) et un | __un element positif du jeu. | 
" choix de circuits assez varié. Trés réaliste, il “UT AS 
séduira avant tout les mordus de F1. Exhaust Heat GRAP HIS i E S (3% 
est le second lauréat (Consoles + n° 8). Sa Juste ce qu’il faut. Les décors sont 
representation graphique du circuit est tres 7 | fidéles a la réalité. Sérieux et efficace. 


originale et procure un effet de vitesse bien 
supérieur aux deux premiers titres. De plus, vous 


devez gérer votre budget pour acheter le meilleur AN ny ATION 6 "0 : 


equipement a votre bijou. _ Onaune sensation de vitesse dans les 
, : AZ ee ee ees 3 _ virages. L’effet de rotation dans les 
_™@E Préparation d’avant course. Ces options trés compléte nécessitent un _ tournants est assez réussi. | 
— we | minimum de connaissances “techniques”, d’autant us que tout le jeu est en R AW) 2 SON -) 
japonais... Un mauvais réglage et votre voiture a toutes les chances de ne ie la 0 
Ml jamais voir la ligne d’arrivée. 3 . | | 


I 
Gt 
wee tds 4 “- - 


\4 





| De bonnes musiques accompagnent le 
| | jeu. Les bruitages sont corrects. 


JOUABILITE 68%. 


_ La F1 devient incontrélable aprés 
| plusieurs sorties de route. 
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SDUREE DE VIE — 31% 


") | Les options sont assez variées pour 
_ donner envie de persévéerer. 


INTERET (9% 


_ Les vrais mordus de la F1 y trouveront 
_ leur compte. Les autres préféreront F1 
\ Grand Prix, plus facile a maitriser. 
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MEGADRIVE 


REVIEW 


tOnn CHETAN Gun 1900 


ME LL Prine 





Ici, vous avez deux objectifs. 
Parachuter des medicaments sur 
une section bloquée dans le 
desert, puis aller secourir la 
seconde unité chargée de porter 
secours a la premiere. 











To le monde, dans les pays de I|’Quest, s’est 
rejoui de la paix mondiale qui a suivi l’annonce de 
la fin de la Guerre Froide. Néanmoins, méme si les 
Russes sont devenus nos alliés, nous ne pouvons 
pas interrompre notre course a |’armement. Il y a 
toujours de nombreux pays hostiles de par le monde. 
La Libye en est un bon exemple. 

Heureusement, ceux qui vont piloter le LHX Attack 
Chopper dans la nouvelle simulation de vol 
d'Electronic Arts sont la pour rétablir ordre. Cette 
conversion d'un celebre hit sur PC va vous entrainer 
dans des conflits modernes. Une trentaine de 
missions ‘thea vous sont proposées. Elles 
vont du Hii) SIPIP parachutage 
d’approvi- = 8 jsionnement aux), 

de convois. Pour ce 
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TTAGK CHOPPE 


RAINBOW VEIL 


Votre service de renseignements 
rapporte que les Libyens 
detiennent trois otages dans I’un 
de leurs horribles camps de 
“reeducation”. Les trois hommes 
ont recu pour consigne de vous 
attendre en bordure du camp. 
Détruisez ce lieu infernal mais 
faites attention ou vous tirez. 





MEGADRIVE 


REVIEW 





PILOTEZ VOTRE 
HELICOPTERE 


Les combinaisons des boutons 
de votre joypad vous donnent 
acces a toutes les fonctions de 
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Les missiles mobiles Sam sont 
une veritable malédiction pour 
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Peiniiindsititia votre hélico. Mais vous pouvez 
inet titi si nit iit aussi utiliser un second joypad les pilotes alliés. Leur téte 
UE be oo sees Braineheé sur le port n° 2 pour “SSS chercheuse a infrarouge a longue 
, gérer votre armement.A moins =»), _portée font de vous une cible 


que vous ne soyez ambidextre, parfaite au-dessus du désert. 
cette option a l’avantage de 


permettre de jouer a deux. Le 
premier joueur dirige l'appareil et 
le second dégomme les ennemis. 


bebeeee 


Un char antiaerien mobile. 

Vous le rencontrerez au cours de 
chaque mission. Faites tres 
attention, s’ils vous touchent, 
c’est fini! 
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Les Hinds sont des versions 
modifiées de l'appareil antichar 
d’origine. lis sont certes rapides 
mais le LHX Il’est beaucoup plus, 
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Vous ne connaitrez rien de |’'armement des Libyens 
avant qu’ils ne les utilisent contre vous. Nous vous 
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Mi 8brcans 
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Je dois avouer qu’il m’a fallu un 
certain temps avant de 
m’habituer a LHX Attack 
Chopper. Il m’a d’abord paru 
ressembler a F-22, en moins 
bien. Mais avec un peu de 
perséverance, j’ai vite changé 
d’avis. La prise en main est un 
peu compliquée car les 
commandes sont trés proches 
les unes des autres. Il était 
inévitable que quelques options 
de la version PC manquent. Le 


jeu demeure toute-fois une 


| excellente simulation de combats, offrant des 

| missions aussi variées que bien concues. Celle 
que je préfere est le sauvetage sous les tirs de la 
défense anti-aérienne libyenne. Venir a bout des 
cing niveaux est un dur challenge. L’idée de 
modifier le point de vue, qui faisait un peu gadget 
sur F-22, est ici améliorée. Avec un peu 
d’habitude, vous vous verrez d’en haut en train de 
canarder un site d’artillerie, et pourrez admirer 
l'explosion de plus pres. Ce jeu reste cependant 
inférieur a F-22 sur quelques points. Par exemple, 
les combats aériens ne sont pas aussi 
acrobatiques. Mais il se rachete largement par ses 
qualités stratégiques. En conclusion, c’est un jeu 
qui requiert patience et attention. A essayer. 


L'agencement du cockpit des 
deux hélicopteéres est totalement 
différent. L’Apache posséde la 
plupart des instruments de base, 
alors que le LHX dispose du tout 
dernier systeme de pilotage 
informatisé. Ils utilisent tous 
deux le méme ordinateur de 
navigation. C’est lui qui fournit 
les informations sur l’orientation 
et la distance de Il’objectif. Il 
comporte aussi un radar d’une 
portée d’un mile. L’ordinateur de 
navigation (navcom) est couplé a 
celui qui vise l’objectif ennemi. II 
vous donne |’état de la cible 
ainsi qu’une image rapprochée. 


Apres m’étre 
familiarisé avec 





n’ai eu aucun 
probléme pour 
jouer a LHX 
Chopper. De 
plus, je l’ai 
trouve bien 
meilleur que F- 
22 Interceptor. 
Alors que ce 
RICH dernier est 
essentiellement consacré au 
combat aérien rapide, LHX est 
plutét un jeu tactique. Chaque 
mission exige de la réflexion et 
un examen sérieux des cartes. 
Se contenter de voler tout droit 
conduit a une mort certaine. 
Cela ne signifie pas que LHX 
soit dénueé de toute action. 
Certaines missions sont trés 
intenses et font appel a vos 
qualités de pilote si vous voulez 
vous en sortir. Graphiquement, 
le jeu n’est pas trés détaillé 
mais le représentation en 3D est 
honorable. Elle dépeint trés bien 
l’'action. Le son est fonctionnel, 
avec des bruits corrects et un 
effet d’héelicoptere bien rendu, 
méme si les dialogues sont un 
peu bizarres. Electronic Arts 
nous offre la un simulateur de 
vol digne des meilleurs. F-22 est 
parfait pour les fanas d'action. 
LHX Attack Chopper reste une 
excellente simulation réaliste 
d’une grande profondeur de jeu. 
Personnelliement, je préfere 
LHX. Pour les adeptes de 
simulations d’hélicoptere sur 
Megadrive. 
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De nombreuses options a découvrir et 


| de belles images fixes lors de I’intro. 


Les graphismes en vectoriel ont une 


animation correcte et la représentation 


du cockpit est trés réaliste. 


Les effets sonores et les dialogues 


renforcent l’ambiance mais restent rares. 


Systeme de contréle complexe et 


exasperant pour les novices. Quelques 
seances d'entrainement devraient suffire. 


Persévérez et vous découvrirez un jeu 


profond et tres prenant. 


Une VRAIE simulation de combats 
aériens. LHX Attack Chopper est 


vivement conseillée a ceux qui cherchent 


un jeu qui dure plus d’une semaine. 
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rn n = Enferme, vous devez combattre le 
> boss de fin de niveau. 
‘ Or 3 
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bps’ oa She <> 
vei ate 
mi : “yy A force d’encaisser les coups de 
4s ; . 
ir e, VO <> l’adversaire, le bout du corps 
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commence a devenir de plus en 


plus rouge. Cela signifie que Ia fin 
est proche. 
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PRESENTATION 45% 
Pas d'intro mais un ecran clair. 
GRAPHISMES 0 
Mediocre. 

ANIMATION 45% 
A part votre appareil, laisse trop a desirer. 
BANDE-SON 63% 
C’est encore ce qu’il y a de mieux ici. 
JOUABILITE 13% 
Lassant. 

DUREE DE VIE 29% 
Mauvais dosage de /a difficulte... 
INTERET 22% 
Tres reduit! 
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C= rela c-1e-J(elameleleimlelel-lm@a lialt-lilelemal-Melelliag. 
que satisfaire les nouveaux possesseurs de cette 
ote at-te] (Mme -me-]*)el-11(-M(-m el glaled] sl M elellim@me-tip mel tL 
auraient manque |l’episode precedent: vous étes un 
SITTUME-) Mh celtt-me(-\'1-y an celet-Meloveitlol-lm@el-Mce)ig-M sl-it le) (a 
pour qu'il “croisse et se multiplie”. Vos petits 
bonshommes se deplacent et agissent tout seuls, et 
vous devez aplanir le terrain pour qu’ils puissent 
s'‘installer confortablement. Vous n’étes pas seul sur 
cette planete, un autre peuple, guide lui aussi par un 
dieu omnipotent, cherche a imposer son hegémonie. 
maYdle(tilisl lal me l-s-me lem el-mel-10b @el-ib le) (-som-t~ 
rencontrent, c'est la guerre! Vous disposez 
heureusement d'un arsenal bien fourni: outre vos 
fideles, que vous pouvez envoyer a la conquéte des wy 
terres ennemies, vous disposez de volcans, de raz de 
maree, de tremblements de terre propres a semer la 
Nilelaa@-) rc mel-t-1gtleidlelime- Vem (elale Me :s-Mlelileliilel ele) (21 
niveaux de Populous, vous et votre adversaire 
informatisé aurez droit a tout ou partie de cet arsenal. p< 
Hormis les quatre terrains originels, la version Super 
Nintendo en offre plusieurs autres, tels que celui ou 
@ Vous dirigez des petits cochons dans un paysage de 
dessin anime, ou encore celui dans lequel! les 
 batiments sont remplacé par les différentes consoles 
de la marque. Graphiquement, ce jeu est proche des R, 
versions ST ou Amiga, c’est-a-dire excellent. La 
musique et les bruitages participent au plaisir divin 
du joueur. Malheureusement, le maniement au joypad 
est delicat, et ceux qui connaissent les versions 
Milleigemelelilgce]ii@:itg-me\-1e10t-p 
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=e] amine W-(ecere] ge MoM -s-) @ ode) s) 0] (etm @).@ 
c’est un bon jeu. Mais je trouve la 


p : note decernee sur Super Famicom 
UTR 


exageree. Non que la conversion 


ne) Gs soit ratee mais le maniement au 

a fant PERE joypad est ce que Il’on peut appeler 
bs “Af a -, Sans remords une “galére”. Ce n'est 
= ? Y pas la faute de la Super Nintendo, 


ary 
Lf ce n'est pas la faute des program- 
' meurs. C’est simplement que cet 
accessoire est mal adapte a 
mae) eliilolit-mmel tM i Mer-les(- Mlle: Melelalel- , 
WIEKLEN partie du plaisir. Qu’il faille déplacer 
le curseur sur tout l’écran pour faire 
scroller la fenétre de jeu, passe encore, mais il faut 
en plus appuyer sur Select pour passer au menu 
“actions”, et encore une fois sur Select pour les 
options! Si vous ne connaissez pas la version 
micro, ce jeu vous enchantera. Dans le cas 
ole} aleg-lig-Ma lah at-t-[¢|-yagel(eice) @el-Ma-)s)e-lsleisl>) mice) te 
ancien micro (celui qui traine dans le grenier)... 
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raeu Pong © 
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es graphismes. Le 
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- absolument découvrir. 
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EDITEUR : NINTENDO 
PRIX : E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : ASSEZ FACILE 
NOMBRE DE VIES : — 
OPTION CONTINUE : INFINIES + CODES 
NIVEAUX DE DIFFICULTE ;: 999 
CONTROLE : ASSEZ MAUVAIS 


me <S iG 


Un didacticiel vous permet de découvrir 
en douceur les joies du jeu des dieux! 


Clairs, lisibles et tres mignons, surtout 
avec les nouveaux (planete Nintendo, 
Révolution frangaise, etc.). 


Les personnages bougent naturellement. 
Les actions spéciales sont impres- 
sionnantes. 


"gf BANDE-SON 88% 


Tous les éléments sonores participent 
au plaisir du joueur. 


Le manque de maniabilité au joypad peut | 


étre considéré comme un défaut. 


DUREE DE VIE D870 


Quand vous serez accroché, aucune 
cure de désintoxication ne pourra vous 
en libérer... 


Populous est un trés grand jeu, qu’il faut 
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Flipper, star de la serie, Jes an 
soixante, a perdu la té 
Pacifique, il a sowffer 





i. a ea aa 


a des souve} ir re do gi e ¢ ¢ lu vie — -C > It io ali- 5 
gea les pre ) aup ai 
Dans Twis 
lui faisar i 
5-5 Voic le 
l'esprit d'u i : 
ne eee 
dauphins, et pone se parol avec le b Pens 
Electronic Arts a concu un flipp di apna . 
que Dragon's Fury. Le joueur doit jongler avec une “ 


balle d'acier qui lui rapportera un maximumde 
points. Il faut des réflexes et une bonne dose d'habi- 
leté pour diriger cette bille rebondissante. Plus 
peine d'aller au café pour jouer au flipper. Ce jeu 
d'Electronic Arts s‘adapte parfaitement a votre conso- 
le de salon Megadrive. Le nombre de flippers (c'est-a- 
dire les targettes qui | ant de renvoyer la balle) 
est au nombre de 6 (2 paires de 3). Si la bille d'acier 





franchit le dernier flipper, vous perdez la partie. Il faut 


avoir l'esprit bien dérange pour avoir concu un flipper 
EIVES- Mm colgiel-10) oom | Mak Mal-la-hel@r-\Q-com (oll) @er-me le] i: 
deja été fait, notamment au niveau du nombre de 
joueurs. Ici, on peut jouer jusqu’a quatre joueurs, 
ambiance électrique et survoltee assurée! Rien a voir 
MTom bal Malti celi¢ome(-Mel-lalticmer-lelsalate 


LES TROIS MONDES 


Comme cela a ete mentionne plus haut, ce billard 
oi (oto tale le lcm ost @erelttleleh.-Nel-ivell-Mille)e.-1e-m 
Kol loimelamovollla@act-1elai(cme(cMoicaell melt i-w-liicleleb 





A Tous les mille-pattes baveux doivent mourir! 
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LES FLIPPERS 
DU MILIEU 


Bel at-moicaa(cm ofl aticmele mills) el-iamcelets 
devez detruire, entre autres, les 
cranes coiffes d'une perruque 
verte, porteurs de sandales. Des 
bustes apparaissent aussi a 
l'ecran. Pour les detruire, il faut 
leur tirer dessus avec la bille 
d'acier. Pour allumer les deux 
ampoules bleues a droite et a 
gauche des flippers, il faut faire 
rebondiria bille dessus plusieurs 
fois. Les targettes qui apparais- 
sent en affichant les mots Head et 
Banger doivent étre imperative- 
ment descendues, Une fois cela 
fait, la barriere qui empeche la 
bille de passer au niveau supe- 
rieur est desactivee. Hourra! 








BON 


Ce qui compte & 
(om =1-) Me [=m Ce) tlih-i= « 
Twisted Flipper n@st pas manchot a 
offre la possibile eur! Le 
meilleur moyen est d A a 


















ment. Pour y avoir acc , fe joueur doit detrul 
toutes les targettes, allu sr les losanges et abattre 
les lettres des mots | Jump Ramp". La rampe apparait 
alors et il ne reste plus qu’a envoyer la balle dedans. 
Si cela reussit, un ecran rempli de bonus s'ouvre 
ol=\Veclal Mista doit) ales lalt-mele Mills) e]-) ec tit- [ebm Oiele) Mmale) a Rea 
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LES FLIPPERS DU BAS 


Ces flippers sont les derniers remparts. A ce niveau, il 
faut vraiment etre tres vigilant. La plus grande partie 
olUM [lem -omelcigelel (ciel ma Colli-mmiselthucli-yall-Me-luilel-mel= 
Felalecanlcial@elelelar-lec-ilaleieoMi-Malhu-r-l0 Mel -Meleeltl-wn mol 
chenilles qui se tortillent dans tous les sens sont vos 
principaux obstacles. 


LES FLIPPERS DU HAUT 


C'est la zone de jeu la plus petite mais aussi la plus 
excitante. La bille est Surexcitee et devient presque 
incontrolable. Des tetes de mort posees sur des sque- 
lettes effectuent la danse macabre au-dessus de vos 
flippers! Il ne faut pas se laisser impressionner par 
ces morts vivants. 
Ulatemelelalatsmeliiicmelisiameliciecicue(-\')e-\lalci-Mieclilicelsinsimole 
osselets! 





A Précision et reflexes. 


EDITEUR : E.A. 
PRIX : E 


DISPONIBILITE: OUI 
DIFRICLLTE: FACILE 
VOUBRE DE VIES: f 
OPTION CONTINUE : — 
NIVEAGUN DE DIFFICULTE: I 
CONTROLE : BON 


JQUEURS 


lad ae CARTOUCHE 
amp |“ 


PRESENTATION — 75% 


2, 3 et méme 4 joueurs peuvent jouer en 
alternance. C'est le seul intérét du jeu. 


GRAPHISMES 12% 


Des sprites assez jolis et bien animés, 
mais cela n'est pas suffisant. 


BANDE-SON O0% 


Les bruitages sont excellents et la 
musique rock ne manque pas de punch. 


JOUABILITE 06% 


On a l'impression de jouer sur un vrai 
flipper, méme si le niveau de difficulté 
est trop bas. 


DUREE DE VIE 10% 


ll n'y a pas assez d'écrans de bonus 
pour qu'on y passe beaucoup de temps. 


INTERET 74% 


Une simulation de flipper réaliste mais 
qui n'offre pas assez de variété. Dra- 





gon's Fury est un choix plus judicieux. 























- COMMENTAIRE 


SM ST a PS 
Premierement, je tiens a signaler 
que le jeu d’arcade original fut 
d’abord adapte sur X 68000, et 
c’est bien la seule version qui 
conserve la beauté originelle du 
jeu. En effet, tous les sprites de 
Bonanza Bros ont été “ray-tracés” 


f a s\ Ei Tom blame le-lileMalelitiele-mel-Mersltli-tt le 
4 = avant d'etre inclus dans le jeu, et le 
“Mt ‘\\ 





4 Mer li@em-\ce)im@ic-letieels(-M iM lt -ii ls 
——— _ console (MS, MD ou PCE) annihile 
tout l’effet graphique de I’original 
DOUGLAS pour ne laisser que des 
graphismes que l'on pourrait 
qualifier de “simplets”. Un bon point cependant 
elolULM@E-Meler-leliitcmme 0) Mille er-t-t-1-Mel-M le) iemercii(-s me low re 
MD et de la MS. Paradoxalement, c’est aussi ce qui 
fait chuter sa durée de vie car, tournant sur CD, 
NEC Avenue aurait quand méme pu créer plus de 
douze niveaux! Le jeu a deux est quant a lui 
amusant et permet de freiner la consommation de 
credits. A noter aussi qu’il m’est arrivé de 
_ rencontrer des bugs qui bloquaient mes objets 
-. dans les murs! Malgré tout, BB PCE ne parvient 
@ pas a me convaincre (surtout a ce prix...). 
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nnaissai | 
ive i. 
K nares constater des différences de s scénarios 
"dca na ec l'histoire de cette v ersion 
la PC Engine. Cette derniére reprend le jeu de 


ir or en és 
5 vO 


arrétent. Dai 











N = . : = = 

Aig ae ee 
it le jeu dans ses versions 
et Master System, no us avo 






reade, et : se de vous faire de 


onus s\ stage ol! vous devez 


ieaximunn argo nt au | nez des policiers. 


NEC AVENUE/SEGA PRIX:E 
APPRECIATION 





PRESENTATION ri 
Un petit dessin anime et quelques options. 
GRAPHISMES 695% 
Assez simplistes mais sympas. 
ANIMATION b0% 
Bonne dans I’ensemble. 
BANDE-SON 490% 
De bonnes musiques d’ambiance. 
JOUABILITE $% 
Les Brothers repondent bien aux commandes. 
DUREE DE VIE 23% 
Beaucoup trop facile... 
INTERET 60% 


Un jeu qui peut vous amuser un apres-midi... 


jolant des objets de valeur. Cambrio- 

rs, VO Lye vous ferez rosser si les policiers vous 
ent. Dans les $ versions Sega, \ vos méfaits sont 

sé 1 scénario | dans lequel vous volez 

| s qui permettront e confondre 

Ces v ersions | cauiatedi du jeu ne 















































































































WIN INTER S 
GAMES 


( Ventes par correspondance ) 
7, PLACE DE LA PLATANERAIE 
94470 Boissy St Léger 
Tél : 45.69.48.01 Fax : 45.69.47.95 





IN 


Tél : 


AAIN TAIES 
TERNATIONAL 


( Magasin ) 
7 bis, Rue d’lssy 
92100 Boulogne Billancourt 
46.21.52.85 Fax : 46.21.52.46 


Bo REVENDEURS CONTACTEZ LE 45.69.48.01 *** 
_____MEGADRIVE | NEOGEO | — SUPERN’E.S _|_ SUPER FAMICOM __ 






Wheel of fortune 
Lakers us celtics 

























Warrior of rome II 
Leimmings 
Maverick 

R BI base ball I 
Rampart 
Batman return joker 

Super smash tv 

Super monaco GP II 

Dragon fury 

War song 

universal soldier 

Capriali tennis 

Lyber cop 

Sorcerrers kuigdom 

Predator 2 

Humans 

Super high impact 

Thunder force IV 

David robinson supreme court 
Road blaster 

Steel empire 

Nobunaga segokude 

High schod soccer 

Grand slam the tennis tournamant 
Greylander (J) 

Twinkle tale 

Outlander 

Gods 

Drouble dragon III 

Dodge club soccer 

Metallifung 














' GAME GAER MEGADRIVE CD 


Amazing spiderman 
Marble madness 
Paper boy 

S space invaders 
Simpson vs mutants 
Super monaco gp II 
Wheel of fortune 
Monstre world II 
Outrun europa 
Gambler 

Mickey mousse I] 




























BON 


Nom et Prénom: 
Adresse : 


Code postal : 
Ville : 


Telephone : 
C+13 









DE 


435 F | Mutation nation 
380 F | Ninja commando 


380 F | Andro dunos 
540 F | Burning fight 
420 F | Fatal fury 
390 F | World of hero 
390 F | Art of fighting 


380 F | Foot ball frenzy 


380 F |Last resort 


440 F |King of monsterl] 
490 F | Base ball stars II 


Amazing tater 


Ninja boy I] 
Boxxle I] 


Alien III 


Paper boy I] 
Adams family 
Blues brother 


Prince of pe 


270 F | Detornator 
265 F | Wonder dog 
265 F | Burai 

265 F | Earnest evans 
270 F |Heavy nova 
250 F | Sol feace 


270 F | Prince of pershia 
245 F | Thunder storm IV 
260 F | After burner III 
245 F |Rise of dragon 


245 F | Dark wizard 
250 F |Pennia alesta 


COMMANDE 


Date: 


























Spanky's Quest 






Tom and jerry 


Interstellar assault 


ferrari grand prix 
Turtles ninja II 
Best of the best 


Super double dragon 
Am gladiators 

Best of the best 
Blues brother 

Bulls us lakers 

Dino city 

Faceball 2000 
Wings II 

Family dog 

Tom & jerry 

King of monsters 
Krustys fun kouse 
N B Aaall star 

Ncaa basket ball 
Out of this world 
Naper boy II 

Radio fliger 
Robocop I! 

Home alone II 
Spankys ouest 
Spiderman us X man 
Street fighter I] 
Teenage turtles IV 
Terminator I] 
Toxic crusaders 









Game boy + 1 jeu au choix 
Game gear + 1 jeu au choix 
Mega drive (j) 






Mega drive cd + 1 jeu au choix 
Neo - Geo 
Neo Geo + magician world 
Super famicon + adaptateur 
Super famicon + adaptateur 

+ 1 jeu au choix 









J.B.King (sfc) . 
Game converteur (sfc) 
R.G.B cable (sfc) 
ASCII pad joystick (sfc) 
Apollo joystick 

Cluster stick (MG) 
Game adaptateur (MG) 
Joystick original (MG) 
Neo Geo joystick 
Mémoire carte néo géo 
Capcom stick fighter 
Consol super N.E.S 
Transfo (sdc) (mg) 
Transfo game gear 
Light boy 

Xe-8 joystick 

Big window game gear 








Signature : 


ACCESSOIRES Dirty challenger 


Mega drive (j) + 1 jeu au choix 


Wonder Mega + 1 jeu au choix 








560 F |Syberion 

560 F | Astral boat 

530 F |Rama 1/2 

590 F | World champion 
540 F |Camelthy 

510 F | Prince of pershia 
510 F |Masya 

530 F | Dragon slayer 

540 F |Romancing saga 
450 F | Street fighter II 
520 F |Magic sword 

510 F | Super bowling 

510 F | Parodins da 

590 F |Hokuto no ken 
510 F |Turtle in time 4 
540 F | Adventure of sandial 
530 F | Captain tsubasa 3 
550 F | Dina wars 

540 F | Hook 

510 F |Carth light 

530 F | Super f1 sircus 
650 F | Blaizon 

550 F |Super mario world 
550 F | Zelda III 

520 F |King of the monsters 



















































































690 F |S TG 
1 090 F | Batlle grand prix 
870 F |Carte master 
1 220 F |Rocketeer 
2 690 F | Othello world 
2 590 F |Super chines world 
2 990 F | Ulta base ball 
1 490 F |Gauba leagne . 
Battle dodge ball 
1 950 F |Spindigy world 
4 400 F | Dodge danpei 
650 F |CB characters wars 
180 F | Return of double dragon 
350 F | Dragon Quest v 
210 F |Super mario card 
650 F | Acrobat mission 
349 F |Gamber self style 
60 F |Sonic blastman 
97 F |Acslay 
390 F |Sky mission 
190 F |Mystery circle 
790 F |Gunforce 
1 390 F |Super gandam 
150 F |Home alone 
90 F |Mario print 
99 F |Metal jack 
190 F | Phanlanx 
170 F |Contra spirite 




























































Designation du produit Qte 








* Frais de port 
Total 


*Frais de port : Logiciel = 35 Frs, Console = 90 Frs, Contre rembt. = 35 Frs 


Locigiel SNK = 60 Frs 


Paiment par chéque ou mandat lettre 





Eh! oui, encore une fois, 
Consoles+ vous livre en 
exclusivité des tips, inédits 
pour la plupart, sur de nom- 

reux jeux que vous affec- 
tionnez particuliérement. Si 
vous pensez avoir trouvé le 
tip qui tue, faites-en profiter 
les lecteurs de votre maga- 
zine préferé. Ecrivez-nous 
avec le petit bon spéciale- 
ment réservé a vos décou- 
vertes qui se trouve a la fin 
de cette rubrique. Les 
auteurs des meilleurs tips 
seront récompensés par 
une montre a quartz. 


Bien que ce jeu de course ne plai- 
Tom ofc bee ma telele) Mm micltl@-r:helimel tm 
Vir Ulameligeitii @or-leig(omeltlcileltiomel-la| 
dans la cartouche d’Fi1 Exhaust 
Heat. 

Premierement, selectionnez 
Me)*)tlelammi-s-)@eltm me) e)tlelam aecl oilers 
et commencez a courir normale- 
ment. 

Dicelthicyaueial-m-i-1g (mem: lale|(-t-melgell te 
dans le mur adjacent au circuit, le 
[olateMelemeliciamem-): [0mm @icii-M--migeleays 
dans la partie en bas a gauche du 
trace du circuit. Percutez le troi- 

J icthilomec tale |(omel sella) ¢cleaCciiarcial 
dans son coin et ce, a tres grande 
vitesse. Foncez dans le logo SSW 
eloltimtgeleh ici mi (cMel|geitl| @ercleis(ce 
Tolth-m- h'felal-m- leit] meleicileleiot 
conseils pour “les ceusses” qui 
en sont a leur premiere saison. 
Apres votre premiere victoire 
achetez de meilleurs pneus. Puis 
elelalcitcy@eelamele-lalemeliiiet-i-0] ame(ss-) 


CONSOLES + 104 


moustaches et un aileron arriere 
e}iUl-melciaielguit-t) em =tpt-iell comme) iigcy4 
vous le top en moteur et en trans- 
mission. Vous aurez alors la plus 
complete, la plus Willlams-esque 
des F1 pour terminer la premiere 
Saison. 


la 
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ll y acing minutes a peine, nous 
avons recu a la rédaction de 
Consoles+ le jeu le plus célébre 
du monde dans sa version fran- 
caise. Les Nintendomaniaques 
vont enfin s’en donner a coeur 
joie! La documentation en fran- 
cais va sirement nous permettre 
de nous reposer un peu. Nom- 
breux sont ceux qui, possédant 
une version japonaise ou améri- 
caine du jeu nous appellent pour 
nous demander comment, par 
exemple, Zangief realise son coup 
de bélier tournant... Pour porter 
ce coup spécial, vous devez effec- 
tuer avec la croix de direction une 
rotation de 360° puis appuyer sur 
n’importe quel bouton de coup de 
poing. Ce n’est pas évident a 
apprendre mais ne nous appelez 
plus car cela DOIT marcher ! 

Vous étes également nom- 
breux a nous interroger a propos 
de la séquence de fin. Certains de 
ceux qui ont fini le jeu n’ont pas 
eu droit a l’écran de congratula- 
tions. C’est simplement parce que 
vous DEVEZ avoir le niveau de 
difficulté au moins a 3. 


~E 4 


Ue 


pegs §% 
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SUPER NES 


bw 


la 
i 
HN, 
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Les plus curieux d entre vous le 
Savent deja, il y a quelques niveaux 
caches dans cette bonne adapta- 
tion du jeu d arcade. Premierement, 
dans le niveau huit, il y a un ceuf 
rouge en milieu de tableau. Tuez 
tous les petits dinosaures avant de 
casser | ceuf et vous irez dans un 
ole} alet-os-jt-le[-Melemcelet-melelelad-yar- leet 
menter la puissance de votre arme. 
fol tiie -loiblel<ig-igcyae-lel-t-] mel al-mel (cme l ey 
vous permettra d aller sur les 
points bleus de la carte. Vous serez 
egalement content de savoir qu'il y 
Ulam lel (gomecie)mgeltlel-mel:lal-m i> 
niveau neuf. Cassez-le et vous 
lolol -le[-]e-yar- Melam-l0l(ccmelelaletoo-jt-le (os 
Autre astuce de derriere les 
iFelele) ¢-mmr-meler-t-iieliii(cmem-li(-at-l0mellslen 
telUgome(-Milamelcm ice -Tmeltl-miilellgsy4 
Lorsque vous etes mort, repondez 





=<. - - 
‘ raed 7. . 
. A | 
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volUi m-mec ol ce) eles-titlelame(cmerelaliialelcis 
votre partie. Vous apparaitrez alors 
JUL mire morc la(omelUm(-10mel-lal-micmel-laali-is 
message Continue. Allez au dernier 
niveau et lorsque vous serez 
dedans, appuyez sur Pause puis 
10] abel =1 [2104 On Oke le) b 
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TIPS 































Kid Chameleon est un 
grand jeu de plates-formes 
avec de nombreux niveaux 
excitants et tres dangereux. 
Si la plus grosse partie de 
la cartouche est assez 
facile, vous aurez encore 
des problemes avec cer- 
tains niveaux. Ces tips 
devraient vous aider a les 
passer et le guide vous per- 
mettra de localiser 
quelques-unes des nom- 
breuses salles secretes et 
autres warp zones du jeu. 


SPECIAL 
RACCOURCIS 





SAUTEZ LES DEUX PREMIERS NIVEAUX: 
Finissez le “Blue Lake Woods 1” : 
en 20 secondes mais ne récupérez 
aucun bonus et évitez d'étre 

touché par quoi que ce soit. Puis 
terminez le “High Water Pass 3” 

en moins de 60 secondes et le 

“High Water Pass 2” en moins de 

27 secondes. Prenez le teleporteur 
pour sauter le reste des niveaux. 


ALLEZ AU “BLACK PERIL 3”: Prenez le 
“Cyclone Helmet” dans I’une des 











structures du haut et prenez le 
teléporteur vers “Under Skull 
Moutain 1”. 

Vous devez trouver une piece 
sous le cote droit de la pente. 
Enfin, utilisez le “Cyclone Helmet” 
pour entrer dans la salle des 
bonus et vous gagnerez 10 000 
points en les attrapant tous. 
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'MASQUE-A-RADE 


ll y a beaucoup de masques differents dans ce jeu 
_ qui transforment votre personnage, lui octroyant 

diverses possibilites. Voici une liste complete des 
_ masques et casques, avec leurs specificités. 


| 


/ MASQUE DU CHAOS: Ce 
masque hideux permet au kid de ~ 
foncer a travers les murs. 





| sNIVEAUX 
| DIFFICILES | 


| —— 


| CASQUE SPATIAL: Cet acces- 
_soire extraterrestre permet 
'd'utiliser un pistolet laser trés 
puissant. Excellent mais tres rare. 


. | P+ de: ee nes..0 agit Ge Savor 
| fey: 41@18) = 'B) SAMOURAI: 1 —— rae a ico o' iter pour gagne UU iiVve 
Meleasl-e-lem tem cm erelevelimel® i) {my . 














. —. CC DIAL -- 
_ samourai et un coupe-chou. Le Ne 2 a 
__ coup de sabre est dévastateur john ae Bre | 
'__ lorsqu’il est correctement maitrise. ay agp weed eh SSS f | 
7. , fl | te 
| CASQUE D’ARMURE: Trés bon Ke pourpasser — 
pour inspecter le terrain, il permet = 
de sauter plus hautetde grimper [7 es ; 
au mur, c’est un accessoire : * rand ‘are ee 
essentiel dans certains niveaux. _| ei he ied 
MASQUE DE HOCKEY: Il permet peek cairccpechamienn oy 0h 
de lancer des haches et augmente or a = ss ae 


les possibilités de saut. Trés bon 
fote}ah (gM i-t-M-lalluitcleh Meili mere-(ea-nle 






>ERIL, MARE DE SANG: 
: soo ~ 4 1 at __ niv TI avec Te sir 

SUPER CASQUE: Ce casque rinse rhe ete sr te ee 
elolalaeMUlam olelUh eli me(-Mel-\s)F-lecuil-lalt ne Bills 
tres rapide et permet de sauter tres et sae 
haut en faisant gicler les ennemis. 
SUPER CRANE: C’est un casque F- =... ere! | herbie iaaiceetommeantie isla nirheacesa > sca 
branche! Il transforme le kid en _ CASQUE DE SKATE: Il vous dur! Le meilleur truc est d’essayer 


permet un déplacement en skate- mo le casque spatial et de faire un 


mini-tank qui tire des cranes . > 
a z Mth 6 tii joley-laem Rien d’autre a fellase : Seip) OON USA 
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TIPS 


C’est Il’un des meilleurs jeux sur Master 
system. Asterix avait recu un bon accueil a 
la redaction de Consoles+ lorsque Banana 
San nous |’avait rapporté du Japon. Un 
excellent jeu de plates-formes dans la 
4) be des Donaid Duck et autre Mickey 
ouse. En plus, les textes a l’écran sont en 
francais. Bref, ce jeu a tout pour plaire, si 
ce nest certains niveaux trop ardus... 
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Pr V AL DE 

JEUX DU CLUB D'ECHANGE. 
Retrouvez vos rubriques 
préférées, Spasms S jeux 
doccasion fons dy mois. 
Gagnez bient6t une Super 
Fami " et des dizaines doe 

DES MILLIERS DE PIN'S 
SHOOT AGAIN A GAGNER. 
GENESIS INSTRUCTION MANUAL 


ee ons ee —3 (= Gy 
PREMATG 2 2 
yy tre, Sr hielo) Oe Cee . 


Elu, jeu de la décenie S les magasines de micros. 
Steet Fighter iL meets = ve. Se SE anes | ..649 Frs 


GENIAL 13! 


Découvrez enfin TOUTES BF 
les nouveautés américaines IX. eum 
ou japonaises sur votre my 


console “ 
SUPER oe : 
L'AD AP TATEU! R 


t aussi I des ux 
Mer NES 5 Dine wine oe 
POUR TOUT 








| SSSaSSESSSUSS 
xa Q 


is cb : 9907 ad 


$ liwé avec | aimentaion. Garantie | an Piéces et man Or 


Retrouvez enfin chez vous, sur 


votre NINTENDO, les 10 were B31 Shacow Run 


meilleurs jeux américains tous 


omens Mi = Be, 


an. Corin 
475 Returns Of Joker 4756 : 
: 3951 Recal 395 | ae Rad er 








a 
Mad Max 


Addams Family 475! Man VV 475f Teenage Mutant Ninja 
Batman, The 


Hudson Hawk © 475 «Tule Ill = 475i er a 





ia T 
ey 
Connectez une console sur votre moniteur 


Adaptateur 128 pour Amstrad 6128 2491 
og on Pomc pour Amstrad 6128+ 249t 
nies + adaptateur Anstaq” 





49H 
ENCEINTES ACTIVES” pour adaptateur Amstrad 128 ou 128+.......299F 


Veuillez rajouter GO Frs de port pour toute commande de console. Je desire commander le matériel suivant ; 
Nom.......... pel OU Pic A Lae EE err ean Prénom.... wl b> Désignation Pri 





Participation < au frais de on “en d rabalioe 35 F | 
CRBT (+35 frs) 

Ue préfére payer au facteur et rajoute 35 Frs de Contre RemBoursemenT a ma commande. L&+13 MONTANT TOTAL +... 

de posséde un(e): Megadrive japonaise Q, Megadrive francaise avec) sans) adaptateur de jeux japonais, Gane gea OQ Nec Game boy Q Super famicom Q, Super Nintendo avec, sans adaptateur de jeux, Neo geo Q Aue O 


Je joins 4 ma commande : Clun chéque (Envoi prioritaire), lun C.C.P., Ulun mandat lettre, 








ll existe un niveau de difficulté sup- 
plémentaire dans cette fabuleuse 
course d’aéroglisseur. Terminez la 
“King League” en niveau Expert. 
Lorsque vous reviendrez a |’écran 
d’introduction, un niveau Master 
sera apparu. Seuls les excellents 
joueurs pourront en venir a bout ! 





Le mois dernier, nous avions 
=donné la liste des codes du jeu 
dans sa version Megadrive. Les 
voici maintenant sur Super NES. 
Done plus la peine de nous les 
nvoyer, c'est bon, ils sont publiés 


NIVEAU UN: HI KIDS 
NIVEAU DEUX: BARTMAN 
IVEAU TROIS: SMITHERS 
IVEAU QUATRE: 
NOWBALL 

IVEAU CINQ: JEBEDIAH 
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Voici un tip pas béte pour ce super 
jeu de course. II va vous offrir 
toutes les chances d’accéder a la 
premiere place de la course, et de 
la garder Tout ce que vous avez a 
faire est de sélectionner le jeu avec 
deux joueurs. Mais vous ne tou- 
cherez absolument pas au deuxié- 
me paddle. Ainsi, vous n’aurez pas 
a courir derriére la voiture gérée 
par l’ordinateur. Cependant, la 
seconde voiture ne se déplacant 
pas, le jeu la remettra au bout d'un 
moment au centre de |’écran, prés 
de la ligne de départ. Si vous par- 
venez a |’éviter a la fin du premier 
tour, les autres voitures, elles, la 
percuteront violem ment. Vous lais- 
sant ainsi une confortable avance 
pour remporter la course. 
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CONSOLES + 112 


LE N° ¥ DE L'ECHANGE 
NINTENDO: 


+ L'Adaptateur 
Universel « 
EXGLUSIF ! : 


SUPER PROMO : 


LA MANETTE ASCII sachiaaninss 


PAD AVEC LE 
CONTROLE TURBO ET 


AUTO FIRE : 290 Frs SUPER JOY- 


PAD : 149 Frs 


Contactez-nous ca vaut le coup!!!  48.07.16.99. 
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AND I 
TOTALLY DECENT. 


THINK HE S 





BULLS VS LAKERS 


s Rollei Ulam er-lelel-ime(-merele(-t-Moleltlmelti-Melsiaiil-itta> 
datteindre directement la finale de la NBA. Vous 
aurez ainsi la joie de disputer la plus grande épreuve 
de basket au monde! 


PREMIER ROUND 


71VBBCB3 = LAKERS 1-0 SUNS 
71VBBBVT = LAKERS 2-0 SUNS 
71VBBCV3 = LAKERS 3-0 SUNS 
71ZBBBBQ = LAKERS 4-0 SUNS 


QUARTS DE FINALE 


71ZBBGBN = LAKERS 1-0 
TRAILBLAZERS 
71ZBBDBD = LAKERS 2-0 
TRAILBLAZERS 
71ZBBJBJ = LAKERS 3-0 
TRAILBLAZERS 
71XBBBBM = LAKERS 4-0 
TRAILBLAZERS 


DEMI-FINALES 


71XBBVBL = LAKERS 1-0 JAZZ 
71XBBLBN = LAKERS 2-0 JAZZ 
71KBB2BP = LAKERS 3-0 JAZZ 
710BBBBP = LAKERS 4-0 JAZZ 


AID CHAMELEON 


Dans “Blue Lakes Woods II” (le deuxieme niveau), 
allez a la fin du niveau et au lieu de toucher le dra- 
peau comme a !’accoutumee, sautez sur le bonus au- 
dessus. Puis appuyez rapidement sur HAUT, BAS. A 
B, et C en meme temps. Vous serez transporte vers le 
dernier boss. 
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CONCOURS 





TIPS 2 


Et, comme d’habitude, nous 
concluons cette somptueuse 
rubrique TIPS avec les 
meilleurs trucs et bidouilles 
de nos lecteurs. 


‘ hah BALL 


peal ee prenez la manette n°2 et 
appuyez sur le bouton B et alors vous changerez 
de monde. Toujours avec la 2* manette, appuyez 
WR c ss es acinmammt i atime gi 


niveau. Un point d’interrogation apparaitra. Pre- 
Peer abil ier Siang 


Tip de Mathieu ALLILAIRE 
116 ter, avenue d’ 
85100 SABLES-D'OLONNE 


* GRADIUS 


Nes 

Pour avoir toutes les options d’armes, faites Pause, 
Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite, Gauche, 
Droite, B, A, Start. 

Pour avoir les continues, faites lors de !'écran 
So ee en eee ee 
sur Start. 


A 

Tip de Xavier CAUHEPE 
7, rue Géo André 

31240 SAINT-JEAN 


* WONDER BOY Iii 


Master System 

Pour gagner de |'argent au cours du } 

“ghee our étre invinci 
an aie ge aa 


e: WEST ONE 0000 000 
Deon, ‘CO5X 5D1 VLZ6 DVC 
Souris: JWFS 2MG ARPA YE8 
Poisson: CW7M 1MO B2FB ZOE 
Lion: H1PL V10 FA8K 273 
Aigle: H1PL V1G FJUJ KUT 
+ 


Tip de Sylvain YERNAUX 
44, rue des Petits-Champs 
35510 CESSAN 


* GYNOUG 
Megadrive 
Si vous voulez finir le jeu rapidement (“rapide- 
ment” n'est pas exactement le mot, car le round 5 
est trés hard), accédez donc au “Select Round”. 
Pour cela, att page de présentation, met- 
tez la fléche de silaction a sur “Contréle” et 
appuyez sur le bouton A. Attendez pendant 
pee secondes tout en ii sur le bouton 
ila que le “Select Ro apparait. 
Cependant, l’accés au round 6 reste interdit. 
Fe wpe perdre vos 
plumes! 


appuyer 
au som 


Pour participer, n'oubliez ag de "saa 


@ votre courrier décrivant 
ce bon & découper. 





Tip de Jean NGUYEN DUC LONG 
280, rue des Mirmilions 
13270 FOS-SUR-MER 


- DEAD D MOON 
Core 


Soba taticheas hihi tihnad, aobeose 
sur Bas, Tapes ada 9 Sar gical xi 


« DESERT STRIKE 
Megadrive 
ge ovale ce jeu de choc: 

mission: KLAKTOO 
een ene TTEEBHY 
Tip de Kévin POVEDA 
Chemin d’Hourtoua - Maison Séiéna 
64990 ST-PIERRE-D'IRUBE 
* NINJA SPIRIT 
NEC 

, appuyez sur 2, 1, 2, 2, 1, 


Quand le titre 
2, Select et Run. ous obtiendrez un tableau de 
sélection de stage. En fin de menu, laissez le doigt 


appuye sur Select et pressez le bouton 1. 
Tip de Over DANTZER 
Gane cTRAcnOURA 

* FINAL FANTASY LEGEND II 
Game Boy 
Premiérement bravo pour votre émission géniale. 
Je la regarde depuis le premier jour et je ne vous 
raconte pas le drame si par je suis privé 
de votre émission, 


Ensuite, je trouve que faire de MICRO KIDS une 
émission quotidienne durant I’été est un formidable 
pari que vous vous étes donné puisqu’en effet, il 
ne faudra, par exemple, pas moins de 6 astuces 
par semaine si cette rubrique continue. C'est pour- 
3 , décidant de vous aider dans ce pari, je vous 
olny lacy gga ile ch ges 


Lore rapes cna du jeu appar, aT 

B en méme temps. fe 
vc an la pedecnitalton, a la place de et 
Continue, Sound et Music, ce qui et de sélec- 
tionner et d'écouter tous les et toutes les 
musiques du jeu avec le bouton multidirectionnel et 
le bouton A. 


a 

Tip de Patrice ETIENNE 
Bt B4 - LA SOUTEYRANNE 

07700 BOURG-ST-ANDEOL 


¢ NEMESIS 
Game Boy 
Pour avoir le tr maximum, |'écran de protection et 
le laser, faites: Pause, puis Haut, Haut, Bas, Bas, 
Gauche, Droite, Gauche, Droite, B, A, et Start. 
Pour avoir la vitesse maxi et le champ de force: 
Pause, puis BBBBB, AAAAA et Start. 









See ag a it St ~ 
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Tips de Arnaud AUGIAS 
«GATES pps 
Game Start, ae i 2, 1 Sd 2, 
appuyez sur: 
, 2, Select et Hop! A vous tous ‘stages! 
Tip de Philp SAUNIER ; 
2, rue des 
sr PEDAL ERE 
+ DRAGON SPIRIT orn a LIH1d 
Pendant la page de L&#9F 
temps sur les boutons 1 et 2. Si vous enten- pee UE Me 
dez un “bip”, cela veut dire que le mode continu riasley 
est activé. Sinon, renouvelez |'opération. 
Pour réduire I'écran, faites dés le début 50 fois 
Reset (Run puis Select). 
samenie dei w yas Bouton 2, Run. 
Pour avoir toutes les musiques: Gauche _ Droite, 
Bas, Haut, maintenir Select, Gauche. 
Pour reduire la tail, faire 57 fis ois Reset et Run. EAR Tales Rete Bae IAD 
Tips de Christophe BLAYA Tip de... (anonyme!) 
110, rue du Patre | 
La Bergerie Quest * CAPTAIN SILVER 
13110 PORT DE BOUE Desk mage dues" 
que "Game 
- SUPER R-TYPE suntan aor Ze Fat. Vows 
Super ey seo pet prinepreencremeintartis| 
sane pendan Best 9a Tip de Charles DUMORTIER 
nivea t ois sur | 
la fléche du Haut, et simultanément sur oe BELLOSSY VAULX 
Sart avoir entendu un bruit, Ni 74150 RUMILLY 
faites Pause, appuyez sur ot Selec. 
our sélectionner le Piveau, utiliser la flache Haut * BUBBLE BOBBLE 
ot Bos Nintendo 
A Pour avoir les chaussures turbo au premier monde, 
Tip de Michel BOURREL (14 ans) faites une bulle au centre du tableau, montez des- 
Chemin de Moulines SUS, sautez jusqu’a ce que la bulle que vous avez 
49260 BEAUFORT EN VALLEE fae tice, Tato nt oe ns 
- SUPER VOLLEY-BALL sonisak Sicetel. Caetloan 1 ane 
Megadrive apes a 
on db pwrnert mis > sed rendre 
votre adversaire. SS sor coven 44 Tip de Sébastien CHALLET 
Ja ner gating nein ogrpne x Résidence Beaulieu 
lafond, alors vous réussirez sirement celui-ci 15, avenue d'Azereix 
bien sir, on ne peut le faire qu'une fois par set). 65000 TARBES 
Maintenir B et Haut enfoncés tout en a puyant 
He spit Quand la devient « SONIC 
rouge, mettez le curseur en bas a droite, en bas a Game Gear 
gauche ou en bas tout court, et maintenez-le Au niveau 1-2, juste avant l'eau, il y a un mur, en 
enfoncé tout en gardant B enfoncé aussi. pl ae sautant a gauche vous passerez a travers et 
gga =a heuer est a ne ee 
bien en lair, vous pouvez tout lacher. 
(IMPORTANT: B doit toujours rester enfoncé jus- Tip de Gérard MERCIER 
pany pamper apo or sinon ca Les Résédes 
rate). Il est possible de réceptionner un service 5, avenue de Réquier - BAT C2 
pareil, mais rassurez-vous, vous avez 99% de 06500 MENTOU 
CHAE EEL DS PPPPOPPPPPPPO?P 
a Vn —_ a ae a Ye y ar = 
Se ee ee ee ee ee ee se te LE Seon tows, me 
Chines 20 gil arin pied be eee Ceoge peste t.ho 
sche Sik as eae bas Tee aes eee 1. Yee ee ae ee oe) ee 


CONSOLES + 115 








" Que l'astuce soit avec toi..." 


YNINTENDO 
SUPER -FAMICOM 


MEGADRIVE 


MEGA DRIVE + 1 MANETTE+ SONIC 


990 F 


MEGA DRIVE + 2 MANETTES + SONIC 


+ STREET OF RAGE 


1 290 F 


ACCESSOIRES 


MANETTE PRO 2 
COMPETITION PRO 
ARCADE POWER STICK 

2 MANETTES INFRA-ROUGE 
ACTION REPLAY PRO 


ADAPTATEUR CARTOUCHE JAPONAISE 


ALIEN 3 ** 

SIMPSONS MUTANT ** 
SPLATTER HOUSE 2* 
CADASH* 

EUROPEEN FOOTBALL CLUB* 
MONACO GP 2* 
TERMINATOR * 

ATOMIC RUNNER* 
DUNGEON & DRAGONS** 
CHUCK ROCK* 
TAZMANIA* 

SUPER HIGH IMPACT ** 
PHANTASY STAR III* 
BULL VS CELTICS* 
THUNDER FORCE 4** 
HOLIFIELD BOXING** 
DRAGON FURY(DEVIL CRUSH)** 
BATMAN RETURN *** 
CAPTAIN AMERICA ** 
GREEN DOG ** 
RAMPART ** 
AQUABATIC GAMES*** 
PREDATOR2 ** 
OLYMPIC GOLD* 

ARCH RIVALS * 

JORDAN VS BIRD* 

DESERT STRIKE* 

ALISIA DRAGOON* 
D.ROBINSON BASKETBALL* 
NHLPA HOCKEY 93 *** 
F.22 INTERCEPTOR * 
MERCS * 

688 ATTACK SUB* 

QUACK HOT* 

RAIDEN* 

JOHN MADDEN* 


AUTRES TITRES OL NOUVEAUTES A VENIR SUR 


469 F 
459 F 
449 F 
449 F 
459 F 
459 F 
449 F 
449 F 
499 F 
449 F 
449 F 
469 F 
449 | 
489 F 
489 F 
449 F 
489 F 
469 F 
479 F 
449 F 
449 F 
479 F 
469 F 
449 F 
419 F 
419 F 
419F 
419 F 
429 F 
489 F 
389 F 
389 F 
389 F 
389 F 
349 F 
299 F 


OCTOBRE 


‘NES 


SUPER NES (USA) 
+ 2 manettes + prise péritel 
1 jeu au choix selon disponibilité 


1 590 F 


COMPUSTORE 


1090 F 


SUPER NES (USA) 


+ 2 manettes + prise péritel 


SUPER NINTENDO 


SUPER FAMICOM 
Nous consuler 


ADAPTATEUR UNIVERSEL: 149 F 


Désormais vous pourrez jouer sur votre console francaise 
avec Lous les jeux américains et japonais fonctionnants 
aussi avec les jeux a sauvegarde.Si vous achetez un jeu, 


il ne vous coutera que 99F et Gratult avec 2 Jeux. 
Manette SUPER ANGLER 

Manette CAPCOM SPECIAL STREET II 
ADAPTATEUR JEUX (US) 

ACTION REPLAY 

SUPERSCOPE + 6 JEUX 


* JEU X* 
AXELAY ** 


STREET FIGHTER II* 
GOLDEN FIGHTER* 
TORTUE NINJA 4 * 
ROBOCOP 3 ** 

SUPER MARIO KART ** 
SPIDERMAN X MEN *** 
WINGS 2 ** 

GUN FORCE*** 
AMAZING TENNIS *** 
TERMINATOR 2 *** 
SUPER STRIKE EAGLE*** 
TOM & JERRY *** 
BART SIMSONS NIGHTMARE *** 
PHALANX* 

BATTLE TOADS 

ZELDA 3 * 

CONTRA 3 . 

SUPER DUNCK SHOT * 
PRINCE OF PERSIA * 
HOOK * 

SUPER PARODIUS * 
CASTLEVANIA 4 * 
SUPER VALIS * 
RUSHING BEAT * 
BATTLE TANK * 

KING OF THE MONSTERS * 
PILOT WINGS * 

JOE AND MAC * 
GHOULS N GHOST * 
SUPER ALESTE * 
ADAMS FAMILY * 

WWE * 

FINAL FIGHT GUY * 
AREA 88 * 

MAGIC SWORD * 


NOV EMIBRE APPELLEZ NOUS OL TAPEZ 3615 CONIPLS TORE. 


+ 1 jeu /selon pack 
de 1 290 Fa 1490 F 


590 F 
650 F 
550 F 
550 F 
540 F 
570 F 
590 F 
590 F 
590 F 
590 F 
590 F 
590 F 
590 F 
590 F 
550 F 
590 F 
550 F 
490 F 
490 F 
550 F 
490 F 
490 F 
390 F 
390 F 
390 F 
470 F 
470 F 
470 F 
490 F 
470 F 
490 F 
470 F 
470 F 
490 F 
390 F 
390 F 
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COMPUSTORE 


Commandez Vos Jeux & Consoles sur Minitel 
Informations & Nouveautés Rubrique NEWS 
Gagnez des Bons d'achats Cadeaux 
COMPUSTORE 
en participant a notre Jeu Concours. 


eta ne ee atte ete ee state 


i 


Game Gear + Sonic 
+ Adaptateur secteur 
+ Sacoche SEGA 
1290 F 


Game Gear + Columns 
990 F 


- Battery Pack 

- Gear to Gear 

- Loupe Gear 

- Master Gear 

-Car Adaptator 

- Adaptateur secteur 


SPIDERMAN** 
WIMBLEDON ** 
KICK OFF* 
OLYMPIC GOLD* 269 F 
SENNA'S GP2 ** 269 F 
BATMAN RETURNS** 279 F 
ALIEN 3** 279 F 
TERMINATOR** 269 F 
PRICE OF PERSIA*** 289 F 
G.FOREMAN BOXE* 289F 
DONALD DUCK* 250 F 
SHINOBI* 250 F 
PHANTASY ZONE* 250F 
NINJA GAIDEN * 250 F 
JOE MONTANA * 250 F 
WONDER BOY * 250 F 
DEVILISH 
AUTRES TITRES NOUS 
CONSULTER. 


269 F 
269 F 
269 F 


— eee ee eee eee eee eee 


250 F 


— 





Commande par téléphone : 16 (1) 45 78 67 30 
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C'est le jour ou la veille 
votre anniversaire? 
Compustore Games vous 
Offre 10 % de remise sur 
Vos achats de jeux vidéo 
Sauf pour les consoles. 
Il vous suffira simplement 
de nous presenter 
Une piéce d'identité 
a la caisse ou une 
photocopie pour la VPC. 
Offre valable du 1/10/92 au 31/10/92 


Avec | jeu imposé 


- MANETTE 

- NAM75 

- ALPHA MISSION 2 

- BASEBAL 2020 

- FATAL FURY 

- SOCCER BROWL 

- LAST RESSORT 

- NINJA COMMANDO 

- BASEBALL STAR 2 

- KING OF THE MONSTER 2 
- SENGOKU 2 

- WORLD HEROES 87 Mo 


EWS. (***) SORTIE COURA 
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Game Boy+Tétris 
650 F 


Action Replay G.B 


EN PAYANT PAR CARTE 
BANC AIRE OU CHEQUE 

VOS COMMANDES SERONT TRAITEES 
EN PRIORITES, PENSEZ Y. 


COMMANDEZ OU RESERVEZ 
290 F 
JEUX 


VOS JEUX D'ARCADE 


POUR QUE VOTRE COMMANDE 
SOlt VALIDE, VOTRE TELEPHONE 
EST OBLIGATOIRE. 


TARIF A PARTIR DE 1500 F 


DOUBLE DRAGON 3 269 F 
FERRARI GRAND PRIX 279 F 
FOREMAN KO 279 F 
NINJA BOY 2 249 F 
TOM & JERRY 279 F 
VICKING CHILD 289 F 
WWF 2 279 F 
BATTETANK 20 F 
tranche i pe - A DE MOIS OU EN RUPTURE MOMENTANEE, 
psiantg ps NOUS VOUS REMERCIONS DE VOTRE 
CASTLEVANIA 249 F COMPREHENTION, 

TERMINATOR 2 249 F 

MEGAMAN 2 249 F TOUS NOS PRIX OU OFFRE SONT VALABLES 
PENDANT LA PERIODE DE PARUTION 

DU JOURNAL. 


AU MOMENT DE LA PARUTION 

DE CE JOURNAL IL EST POSSIBLE 

QUE CERTAINS TITRES OU PRODUITS 
NE SOTENT DISPONIBLES QU'EN COURS 


POUR LES JEUX SUR MEGA 
CD & SUR NEC CD ROM2 
NOUS TELEPHONER. 
OU CONSULTER 
NOTRE MINITEL 


GAME KEY 


autres jeux nous consulter. 
POUR METTRE VOS 
JEUX AMERICAINS SUR 
LA NINTENDO 


22S F 
LISTE DES JEUX 
AMERICAINS PAR TEL 
OU MINITEL 


SERVICE ECHANGE : 


Arrivage toute les semaines. 
AVEC NOS REMERCIEMENTS.. 


Porte de Versailles. P. de Sévres P de ST Cloud 


de la Convention 


BOUTIQUE Métro & RER 
COMPUSTORE Javel 


GAMES 15 eme 


SUR MEGADRIVE + 100 F 
SUR SUPER NES + 100 F A 150 F 
SUR NEO GEO + 200F A 400 F 


SERVICE OCCASION: 


Rue Saint Charles 


UNIQUEMENT SUR 
SUPER NES/FAMICOM 
ET NEOGEO 


Maison de la radio 


La Boutique COMPUSTORE Games est heureuse de vous 
accueillir le lundi de LOh30 a 1L9h30 
et du mardi au samedi de 10h a 1L9h30 sans interruption. 
Metro & R.ELR JANVEL. 
Sortie Peripherique : 


ADRESSE 
43, Rue de la Convention 
75015 Paris 
Tel: 16 (1) 45 78 67 30 


Porte de Versailles ou de Sevres. 


Bon de Commande a4 Retourner 4 COMPUSTORE - 43, RUE DE LA CONVENTION 75015 PARIS . 





TOTAL A PAYER 


Mode de paiement: Chéque bancaire Cao 
Mandat-lettre ©_> 


C +13 


CONSOLES ET JEUX 


FRAIS DE PORT (CONSOLE: 55 F/ NEOGEO : 95 F) 





PAIEMENT PAR CARTE BLEUE’ INTERBANCAIRE 


| iaciglialta seein 


Date d'expiration : 
Banque - 


SIGNATURE 


PRIX 





20 F 
TELEPHONE 5....ccccescssecsecree 


m.omve -iaP [_] -FR [_] G.Gear[]mecaco [ | 
SPR.NES a SPRNINTENDO [—] 
CoREGRAPX [___] cpRom2 [___] 


Je joue sur : 





SEGA 
NINTENDO spr. FAMICOM 


Contre remboursement ( + 35 F) C) 
Pas de( CR ) article moins de 200 F NEC 


OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 





NINTENDO 


= i 


C= au debut des annees quatre-vingt qu’est 
venue l'idee a deux etudiants anglais de l’uni- 
versite de Cambridge de creer un jeu d’aventures 
spatiales. David Braben et lan Bell, passionneés de 
programmation, passent leurs nuits sur le clavier 
d'un micro-ordinateur de |’epoque: le BBC de la 
societe ACORN. Bien que disposant d’un espace de 
travail restreint, les deux amis decident de situer leur 
jeu dans un univers gigantesque. Celui-ci est 
compose de 8 galaxies contenant chacune 256 
planetes. Aux commandes d'un vaisseau spatial, le 
joueur doit naviguer de planete en planete pour tirer 
profit de l'achat et de la vente de produits divers. 
Point fort du jeu: les sequences de navigation dans 
l'espace sont en veritable 3D avec gestion des faces 
cachees. L’angoisse est permanente: les redoutables 
pirates de l’espace, qui en veulent a la précieuse 
cargaison du vaisseau, sont toujours sur le point de 
vous attaquer. C’est de la grande ceuvre et, en 1984, 
Elite “the game of a lifetime” est édité dans une 
premiere version en cassette. A l’epoque, nous n’uti- 
lisions pas de cartouches, et le chargement du 
programme dans la memoire de l’ordinateur 
necessitait plus de cing minutes d’attente... 
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™, 


programmeurs de 
cette version NES ont 

100, 0 © fait un effort: beaux graphismes 
et textes en frang¢ais. 
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La vue /a plus utilisée est certainement la vue avant. 
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LE RADAR 
 TRIDIMENSIONNEL 
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C’est la l'innovation majeure qu’a apporte Elite > 
dans les jeux en 3D. Le radar du jeu est tres Chaque planéte est caractérisée : 
ingenieux et permet de toujours se situer par une série de données (dis- 

parfaitement dans |l’espace par rapport a vos tance, économie, gouvernement, 

ennemis. Un cercle rouge ecrase en bas de niveau technologique, etc.). 





’ecran represente l’espace autour de vous; le 
centre du cercle represente la position de votre 
Cobra MK Ill. Les vaisseaux ou objets naviguant 
dans l’espace immediatement autour de vous 
seront indiques sur l’é€cran par des barres de 
couleur. Si la barre est surmontée d’un point de 
méme couleur, cela signifie que lOVNI se trouve 
au-dessus de vous. Si le point est, au contraire, 
en bas de la barre, l’'OVNI est en dessous de votre 
WF-li-t-1-t- [bem oleelt(cm cell l-Mal-mel-\aiil-r me lOMllamelelisla-iele 
le radar, c'est que vous vous trouvez au méme 
niveau que votre ennemi potentiel. Tres 
deconcertant lors des premieres parties, ce radar 
est en fait un allié fort precieux. Quand vous 
aurez appris a bien manier les commandes de 
votre vaisseau, la rapide interprétation des Non, l’espace n’est pas qu’une Acheter quand ¢a baisse, vendre 
éléments du radar fera de vous un redoutable efendue vide: on y trouve aussi quand ¢a monte: telle est la 
oleliileriielile des planetes! devise d’Elite. 
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es : De la 3D en fil de fer super 


"eee rapide sur la NES, on avait ; 
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9) Cobra MK Ill __M Rs 


—~ intersidéral vous arrivez enfir 


‘ = = en vue de votre objectif Mais jas Ss FSS | a 
ws | , allez-vous en sortir vivant ? 4 , 
Manceuv € délicate. ij faul frou: | -) S| ENT y 
ver la bonie techiniaue pous PRESENTATION 90% 
accoster la station orbitale : 





L’intégralité du jeu est en frangais, le 


teme des icdnes est trés pratique. 
 COMMENTAIRE |= 
as GRAPHISMES 90% 


lls semblaient irréalisables sur la console 
NES du fait de leur mode particulier. 
David Braben nous prouve le contraire. 


Incroyable! 
L’expression 
“c'est dans les § 
vieux pots qu'on Ff 


a faitlesbonnes [| ANIMATION 94% 
soupes’ s’appli- — 
NE | C'est de la 3D rapide et fluide, bien 
SE - tS | programmeée, la console NES n’a pas fini 


Elite reste a ce de nous étonner 
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ma vie de joueur. Pour y avoir bruitages corrects 
joue dans ses nombreuses 


W7-le-tlolst-melellim@uillegeneleeliitclc-ieie- | 
depuis 1984, ilme semble que je _ JOUABILITE b6% 
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x preeipermir es § = "al toujours pas fait le tour de ce Elle est carrément bonne et le mode 2 
fenesc~ tom pour pianifie, jou-culte, Elite dans.sa version | | joueurs est une trés bonne trouvaille. 
= rs af ' * bit NES est un modele de jeu bien : 
shoal adn programme, signature David 4 N eV ( 
pit ee Vintérlet Braben oblige. En attendant | DL REE DE V ik: 30 di 
ties tae, Elite 2 sur Super Nintendo _ Presque infinie! Huit ans aprés sa 
—— et pail gb (toujours programme par David 


evefea: sre 
~~, Stoic 


- 7 “~ Ale 
Olaire. Ne 


| conception, ce jeu est toujours aussi 
| passionnant. Des mois en perspective. 


iL Braben), je crois que je vais 
ss A - passer beaucoup de temps avec 
| — | la NES de Consoles +. Ce type de 
sla aa jeu, encore jamais vu sur NES, ne 
oe ae a ee ponte manquera pas de séduire les () 


) joueurs passionneés par les sagas 


Wiiywe?y WoW oy yy yee oer ludiques. 
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Fidéle a sa légende! C’est un bonheur de 
retrouver cette “simulation de baroudeur 
\ de I’espace”. Jeu-culte sur machine-culte. / 
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_ vous traverserez ensuite le jardin, avec sa piscine _ 


; plates-formes dévoilées par un scrolling t orizontal 


_ geant sur le sol pour bailler d’ennui devant votre — = 


cautties + 10 = < a 







_ Jerry balance des mines ¢ ou des r. ‘4 

grenades dés que Tom se rap- __ q 
proche trop dangereusement! — = a 
xis Lorsqu’il court dans le vide;.Tom fait 
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‘La ‘course-poursuite c conte. eid 
| nue dans les montagnes pte ee Sit 
x’ Pie 2k ape orks , 
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i vous aimez les. dessins animés de Tom et 

Jerry, voici occasion révée d’incarner un de 
vos héros... Mais ne vous réjouissez pas trop vite, 
car c’est dans la peau du malheureux Tom que - 
vous allez vivre cette course-poursuite effrénée, 
digne des meilleurs épisodes de la série! Pendant — 
tout le j jeu, Vinsaisissable Jerry cavalera devant 
vous et se faufilera, grace a sa petite taille,entre Qo 
des obstacles auxquels vous vous heurterez, sou- Mis 9 & 
vent de maniére douloureuse. 6: A eee 

Votre calvaire démarre dans la cuisine, mais in we 


(dur, dur, pour un chat qui n’aime | pas Veaul), les 
rues de la ville (attention aux pots de fleurs qui 
tombent des fenétres), une vaste forét (cette fois 
ce sont des glands qui tombent des arbres! , des 
montagnes rocheuses au relief meee 1éme 
une chambre d’enfant, tout aussi dangereuse. _ 

Chacun de ces endroits est tune succession de 






mené a un train d’enfer par le terrible Jerry, qui ne 
s’arréte que pour mieux vous narguer en s' al on- 


lenteur! Bien entendu, la sympat lique sourisest 

préte atout pour éviter de tomber entre vos griffes 

et prend un malin plaisir 4 vous retarder a coups de 

grenade ou de mine antipersonnel. Se he ng 
Bref, désormais, lorsqu’on vous parlera d'une 

vie de chien, vous pourrez retorquer, en toute 

connaissance de c ea0¥e, que rien n’e P re ge 

vie de chat! hee fae. 












_ ae A BS Cs) Neda i eee ce 
Cette chambre a coucher recéle | 
de terribles piéges... Un chat. 

r averti en vaut TOU 


des moulinets avec ses pattes! 
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ae | cunts 4 -_ DISPONIBILITE : IMPORT 
| seeattmls ostaud, Jory , | “73 | —— DIFFICULTE : DIFFICILE 
pour tenter de retarder Tom. ae | NOMBRE DE VIES: I 
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=a. ——! OPTION CONTINUE : 4 
ae: Braise Pn aes ae rates NIVEAUX DE DIFFICULTE: | 
a CONTROLE : BON 
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PRESENTATION = 50% 


Vous aurez juste droit a une démo des 3 
différents niveaux... af 

















GRAPHISMES —98% | 
Les graphismes sont superbes et restent “¢ 
fidéles au dessin animé. : 

ANIMATION 99% ae 
Un veritable chef-d’ceuvre! Comme dans © | 
un vrai dessin animé. fag ' 

BANDE-SON 90% 
L’action est soutenue par une véritable a | 


musique de cartoon tres entrainante. 
Vous n’éres pas oblige d’aller 


lect ATI ORVIGI AND 68% e 


pour acceder au suivant. Sivous | © °°" SF” pacer: "a @6©6—S—sé« to's vous habbituerez vite aux “entre- 
vous débrouillez bien, vous nee Saar gg = agate | | chats” de Tom. 


REUSSIREZ A ATTRAPER JERRY AVANT — : ) > 
DUREE DE VIE 63% @ 


La fin de chague niveau. 
Les niveaux ne sont pas trés vastes, 


Dans le premier par exemple, 
‘k l . : - 

Oy eee tere ScnOuren mais leur difficulte compense largement 

ce defaut. 
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sous vos pieds pour vous 
RETROUVER ENTRE GEUX RANGEES de 
PICS AIGUISES, PUIS PiQuEZ UN 
SPRINT TOUT EN SAUTANT ENTRE les 
pics pour cueillir Jerry juste 
AU moment ov celui-ci descendra 
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INTERET35% 


devant le réfrigérateur! ee re Cen a) CS a : Une excellente realisation technique, un 
—= — : =. jeu sympa et, surtout, trés fidéle a 
l’esprit du dessin animé. 
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i vous étes suffisamment stupide pour vous 

droguer, alors vous serez intéressé par la Nuke, la 
nouvelle dope qui foisonne dans les rues de Detroit. 
Bien que certaines informations a son sujet soient 
susceptibles de temperer votre enthousiasme... 

D’abord, la dépendance est immédiate. 
Deuxiemement, elle est pour ainsi dire mortelle. 
Enfin, Robocop a la vilaine habitude de descendre les 
gens en possession de Nuke. Mais tout cela n’a pas 
empéche Cain le dingue d’avoir bati un formidable 
marche dont il tire de juteux bénéfices; marché que 
vous, Robocop, devez anéantir. La meilleure facon 
d’y arriver est d’organiser des descentes dans toutes 
les usines qui produisent de la Nuke, et d’exterminer 
tout le monde, excepte les consommateurs, qu’il vaut 
mieux interpeller. Oh! et puis ne pas oublier de saisir 
la drogue... C’est la nouvelle mission de Robocop. 

Robocop 2 n'est rien d’autre que le nouveau jeu de 
plates-formes a scrolling horizontal d’Ocean. Il s’agit 
tout simplement d’une adaptation des jeux de la 
gamme, ou vous incarnez un cyborg qui court, saute 
et tire pour remplir sa mission. Les niveaux a 
compléter sont nombreux avant d’arriver a l’affron- 
tement final contre Cain, lui-méme transformé a cette 
occasion en monstre d'acier... 
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Robocop doit interpeller un certain nombre de 
criminels et saisir une certaine quantite de drogue 
pour passer au niveau suivant. Le taux est éleve et, 
souvent, vous devrez trouver une piece secrete 
pour pouvoir finir le niveau. Au niveau 1 par 
exemple, il existe un passage souterrain dans lequel 
la plupart de la Nuke est entreposee. Si Robocop ne 
s’y rend pas, la quantite de drogue saisie sera 
insuffisante pour passer au niveau 2. 
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A Tiens bon la rampe, 
mon gars... 
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| | P & Robocop arbore fierement son heaume, connec- 
: teur informatique (ou poignard ?) sorti. 
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siisiamelt(cmicMellii(oreli(cmeltm(c10m-1e)) | 
frustrante, j'ai aime Robocop 2. 
Militia ticmcclalem(cmelclelic(eciicial@cigelt 








o) Moisi tcllalss-Melelatlelal-mellm (it | i oe BNE pte 
= necessitent bien des ruses pour | Soe . te x50 
~ ia, & passer, mais les graphismes et les LOVEE mA Syiais wes poms mies 
\aiipens bruitages m’ont encourage a PERE te ) 
I perseverer. Ce jeu est plein de aii ne 
mh We détails absolument craquants qui 


maintiennent linteret. ll y a une 
miGimyAy multitude d’endroits secrets qui 
vous rivent au joypad: quel plaisir 
‘e[oMelcslorelth asi m@llatcm elclarelelcmeliclialomelomh Ul (comc|el¢cr— 
n'avoir saisi que de petites quantites sur les 
receleurs! Les adeptes de jeux de plates-formes 
, devraient adorer Robocop 2, mais les impatients ou 
les maladroits s arracheront les cheveux de 
| frustration apres quelques essais. 
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C’EST UN TOUT | 
PETIT ROBOT §F 
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A Allez, tire, tire! Tue, Tue! | ' 9 NOMBRE DE VIES:: 
> i OPTION CONTINUE : INFINTE 
YNIVEACA DE DIFFICLLTE: | 
CONTROLE : VACV AIS 


CARTOUCHE 


PRESENTATION = 73% 
A Méme les laveurs de carreaux ne peuvent 


échapper a Robocop. a : Quelques options, de beaux titres et 
— — interludes et un jeu plein écran. 


ENTRAINEMENT AU TIR WS A GRAPHISMES — 82% 
En 
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Des sprites costauds et assez bien 
animés sur des decors colores. 


= 7 BANDE-SON O1% 


Les morceaux sont assez bons et les 
effets sonores agreablement rendus. 


|] poreeeetetes ear JOUABILITE 130 
4, ota Vater 12 La grande inertie et la difficulté des 


—. li? “4 WEEE: : : y's = eases rd! < x niveaux en font un jeu pour rusés. 
SYM sXe) olelore) oMai-Ma-liile)ii@ ol-l-M-velame [lle] eM lel g-Me (Mts) | ‘he ‘Wik “10; 
premiere tentative de passage de niveau, il lui reste ih a i 2 E Dk: \ ik: ' 4 


une derniere chance avant de devoir recommencer. | Les joueurs expérimentés trouveront de 

Une zone de tir apparait devant lui pour lui per- quoi s’occuper longtemps, mais les 

mettre de reajuster son viseur. Un certain nombre . novices pourront le juger trop compliqué. 

fo [Moti o](-t-M-1elgelt-t-1-18) @- |e) e-mel-lal-m (tM -lalerelel abl asses 

fenétre ou jaillissent du decor, et Robocop doit en oa 

Cole lotal-imi(-m o]lUt-melel-t-11e)(-melelllaiie-laleialim@ (-malhi-1-10 me Ore IN ERE | y4l/ 

a 142% 

Un jeu malin et exigeant, idéal pour 
s’aguerrir aux jeux de plates-formes, 


n'est pas facile, car les munitions et le temps sont 
limites; sans parler des sprites “innocents” qu’il 

mais pas pour les débutants. A essayer 
avant d’acheter. 
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faut eviter. En revanche, il ne devra pas rater les 
chargeurs et les “bonus de temps” qui passent 
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TIP | 


IL est capital de trouver le meilleur 
chemin pour ouvrir les salles 
secrétes dans le bon ordre: elles 
CONTIENNENT SouveNT l'objet ou l'arme 
indispensable pour surmonter la 
difficulté suivante. 


Mickey s engage dans de nou 
velles aventures d'un pas décide 











Out! Mickey wit 
5S est pas Dbattt 


pou! rier volte 


iE 





Pour ECcONO- 
MISER SON 
ARMEMENT, 
Mickey doit 
utiliser les 
TUyAUX ou les 
RACCOURCIS AVEC 
habileteé. Ainsi, EN CRoisanT Ce vauTOUR dans le tuyau, il 
NE RISQUERA RIEN ET EN SORTIRA INGEMNE. 
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salle contien: 


une clé tres 
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KEMCO PRIX: C 
Vid wR 
PRESENTATION 65% 


Quelques ecrans animés ou /e mot de passe. 


GRAPHISMES 62% 


Tout l’univers de Disney reconstitue! 


ANIMATION b0% 


Mickey est rapide et plein a’adresse 


BANDE-SON 42% 


Petite musique sans originalite, mais tres sympa! 


JOUABILITE 30% 


Difficultes et pieges de plus en plus varies! 


DUREE DE \ 1D 2% 


28 niveaux qui vous occuperont un petit moment. 


INTERET 36% 


Le monde vraiment tres captivant de Mickey! 
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CADEAUX 
PAR MOIS 










GAME BOY, LYNX, MEGADRIVE, 
PC ENGINE, SUPER NINTENDO ET 
UNE MULTITUDE D’AUTRES CADEAUX... 
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we on OFFREZ-VOUS 
, LES GOODIES DE 
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A LE PIN'S: 

A l'image de l'émission. 

Le pin's MICRO KID'S se devait 
«d'étre technologiquement A En jovant sur le 3615 code FR3 


avancée», donc électronique : rubrique MICRO KID'S. 
_ et clignotant ! * MICROS Weeteabo CUS De 
Le pin's avavavaGoF } de vente Micromania, Soho. 
(Liste de tous les points de vente 


A En participant a |'emission (de plus en 
plus facile !). 








ALE DISQUE : 
mee Ae aa ee CONSOLES sur le 3615 code FRS 
de MICRO KID'S, ainsi que rubrique MICRO KID'S). 





quelque morceaux choisis 


de jeux vidéo célébres. 


Vous pouvez également 
vous les procurer grace au bon 
de commande ci-dessous 









La K7 vavavavavavavayavavavavavavavavavou F LE COLIS MICRO KID'S : 
Le CD vavavavavavavavavavavavavavavavava | 20 F A le pin's MICRO KID'S 
Wiss ie A Le tee-shirt (coloris et taille au choix) 


Disponible en blanc, noir, gris chiné (taille adulte et enfant) 4 Le dique MICRO KID'S 
Logo MICRO KID'S vert et mauve vavavavavavavavavOO F AU PRIX DE: 


Le colis MICRO KID'S (1 pin’ Ss, 1 tee- -shirt, ] k7) avavavav2a0 F 
ALE ST ATARI MICRO KID'S : (plus 17 F de frais de port) 


520 ST Atari, plus pack jeux MICRO KID'S.vavavava2 690 F Le colis MICRO KID'S (1 pin's, 1 tee-shirt, 1 CD) svavavav266 F 
(plus 17 F de frais de port) 


Bon de commande du colis MICRO KID'S K7au prix de 236 F (plus 17 F de frais de port) 
colis MICRO KID'S CD au prix de 266 F (plus 17 F de frais de port) 
A retourner 4 : «La boutique MICRO KID'S» 30, rue Engéne Carriére 75018 PARIS 
ACCOMPAGNE D'UN CHEQUE LIBELLE A L'ORDRE DE : «La boutique MICRO KID'S» 


INOM ‘ccvccsececsaccoscsccdgaguciulbbosepeseassuscentonanea PREINOIVWN < sccsscescsacnens svaaseestucessenausece ILE ONC! laakeesUkedsuuadevecccccocsesedsesccsnsecece 
ADRESSE : <cccccoccencecosccccctanwdeseuvecbeeneceeuaneekatesanten  cpdakesobetonseterecacetcavaateren seaneeunes Taille (M, L et XL, ou de 8 G 14 ans) : cscceceesess 
sbedsasdnonsenbsbusvcecescencescencseccosteaieinesTepnmaiar ann namnt” CODE POSTAL Asscncaueses seseseee Coloris (gris chine, blanc, noir) : ssscscesssscscees 
VILLE <enesccscsvecevuscctsntesoosceteseccsecces¥Uepeaebensaieeusainnuneseanienannaaaaauiel seccccesceeesesscess LOGO de COuleUr MAUVE OU VETT : sesscecceseceeees 


Signature des parents : 


















































PS ee ee 
Livonme pet rehistc ae ie ‘un ‘binade, ice «P 
d’utilis er : Si a § eae parce Ou! - sculpter Ge Ss outils de « cha Ss 
se comr ole XeS Malheureusement, c e vieu» Che irlie 
ave iit tort, co imme le prouve claire ament | existe INCE > di \ = 
Fred Flintstone . En effet, bien que Fred n’ai it pas de 
cou, ilat n boulot une voiture, une f femme un parte- 
naire de t bowling et une maison dans s la be aniie ue C Je 
; edrock. 

Mais Ve ‘existence gentiment turbulente des Flints- 

ma 2S e! est troublée pat al it ar pe arition d'un ce f tain Dr. 
Butler, ‘qui dét ecchar dans une machine tem iporelle. 
6 avoir exp lique qu'il est g ardie and # etl XXx° 

acle, il enléve D Dino et t Hoppy, les anim naux fe amiliers 
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des F ‘lintstones. Alors que Gaz: z 00, le ps ote extra-ter- 


yf 
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restre de Fred, fait c 7€ émarrer s Sz 2p ‘opre mz achin e, le D 
Butler c dé étruit celle-ci, épa are sillant les pieces aux 
ba coins de Bedrock 
Triste. non? Bi on, a vant que vous ne comme nciez 
a pl eurer s ur votre NES, il reste u in 2spoir. Fri "€E Ye ; éte 
désic yne pr our ri ‘et rouver les 3 piéce “ae 
Avec I’aic de de sa mas ssue € : ‘du cl an Fints stone > Fred 
py verser des jungles, éviter des gangsters, et 
| pass e t des riviéres 3 fF our récupé rer 1es pr é at «mor 
ceau: ux. Durant sa | quéte ne il doit méme affronter des 
enr nemis aub pasket! Et quand [ dir jo et Ho PPpy 5 acne : 
retour sains et sz 1ufs 4 Bedrock = tue lle, qui rait 
Dr. Darv vin, peut alors rire p lus fort du Dr. E Butle 
Y ABB: AD ABB ADOO! 


la mé achine 
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Com cone to les | nomr Imes sili io 

ue 4 est un grand combat- 
nt. Mt peut bondir, courir et mér me 
c croch er. Si Fred \ veut atteinc ee” 

une ple te-forme au-dessus de It M 

il est capable d’y grimper ¢ grace 

ses bras trapus. De la méme 

ma niére, qe — | ’'homme-singe 

manque si  saut, au lieu de 

$ ecraser ‘au sol il peut s’aggriper 

sans s danger aut ord dela plate- 


~ | m™ 
forr 
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ié Desaen effra ie p 
er inemis. ce *UX-Ci codeli en 
armes. Fred co iserve sé | massue 
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a tout ie somone es est tres | 8 utile B pC our 
| 2. S ? P= ’ frar per lz la téte des enne mis € au | 
> “ : cours s de : » combats sa au corps a 
| bs ~~ ad corr rp: s. Certains s sont pc urte ant plus < 
| seneiai serneneetinmmatanteniatell astucieux et tirent s sur Fred. avec | 
leur pistolet a bot ick hon. . Contre | 
ses adversaires-la, Fred doit utili- 






ser lac catap ulte. Grace a s es quall- 





0a mete tés de ‘tire ur, il peut se > dé ‘barra ss er 
| deux a dis tance. Pour ceux om 
| vy ey attaquent d’ en haut, Fred a besoin 
: ; ) de | > =i =T8 mt i 
A Gene ) reco nstruit la machine — SDI IR ll vabiiren ae Somes i décrit un arc 






a Se RS SR ies eS ot se revel également efficace 
: pour tuer a dista ance “ 
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Sur son chemin, Fred croise de 
nombreux barils. S’il frappe |’un 
d’eux, un objet utile en sortira. 
Les hamburgers et le pop-corn, 
bouffe typiquement préhistorique, 
font remonter la jauge du niveau 
de vie. Un cceur la rétablit 
entierement. La hache et la cata- 
pulte sont tres efficaces contre 
les ennemis. 


CARTOUCHE 





») A Une partie de basket 
| prehistorique. 


COMMENTAIRE 


JOUEURS 






re oe Durant toute ma jeunesse, j'ai ete sateen , 
un fan des Flintstones, et ce jeu L ‘introduction situe l'histoire. Il existe 
| m'a rappele de bons souvenirs. Malgré la destruction de son vais- une option continue pour ceux qui en 
L'animation et les graphismes seau par le Dr. Butler, Gazoo est ont besoin. 


evoquent bien la “famille moderne toujours prét a donner un coup de 
de l'age de pierre”, grace aux main a Fred a différents moments 
Seen? Drornevn purer er eue du jeu. Quand Fred a besoin de Les personnages ressemblent a ceux du 
ak. RRB UR, PHNET A AUK Bere et barils mais ne peut sauter assez ped cn animé ~ l’animation renforce cet 
; aux mechants, bien connus. Mal- haut, il peut appeler son ami extra- aanect 
heureusement, la jouabilite sort terrestre en pressant Start. Gazoo iach 
JULIAN egalement tout droit de l'age de apparait et offre diverses options. 


lide BB Sel eeleelel Belial Dans d’autres situations, il évite 


parfois longs, vous mettant dans des situations dif- d’avoir a se creuser la cervelle, C’est bien I’air des Flintstones, mais 


ficiles. alors ne l’oubliez pas! ‘ ‘ . 
De plus, le jeu souffre de pas mal de clignotements —e peu etouffe. Les bruitages sont 


de sprites. Ces problemes en eux-memes ne le 
‘orelaler-lsilal-iei@ ol-t-Pmtil-|-M coMatl-lelelelomemelslellarclii(cm (= 
relegue au rang de tous les autres jeux de plates- 
formes sur NES. Les Flintstones est en outre un jeu 
assez facile et ne constitue pas un challenge pour 
les fous du genre. Malgre ces critiques, j'ai pris plai- 
Sir a jouer aux Flintstones, mais pas au point 
d’entonner un “YABBADABBADOO”. 


Les commandes répondent parfois lente- 
ment et il arrive que les collisions soient 
douteuses. 





he Oe ll y a pas mal de niveaux et plein 
Quand Fred arrive a la fin d’un d‘endroits a explorer, mais l’ensemble 


tableau, l'un de ses amis apparait n’est pas assez difficile. 
et lui donne de précieux conseils 


sur le méchant qu’il va bientét 
affronter. Il peut méme lui procurer 
une arme pour le battre. Les fans 
des Flintstones pourront noter 
que, pour quelque obscure raison, 
Barney s’est teint les cheveux en 
brun. 


Un bon exemple de jeu de plates-formes 
sur NES (parmi beaucoup d'autres), 
méme s'il souffre d’un manque d’origina- 
lité et de challenae. 





A Barney et Wilma viennent a l'aide de Fred. 
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de 35° aurait été l’idéal, mais ce ODL ME 
n’est déja pas trop mal! 
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EF; PRESENTATION ray 
= Entrainement ou competition, au choix. 
- GRAPHISMES 42% 
fea Ren PRR et paae Ecrans d'une grande clarté, mais pas spectaculaires. 


ANIMATION b0% 


Des évolutions pleines de réalisme. 


BANDE-SON 12% 


Un profond silence, puis les bravos des spectateurs. 


JOUABILITE 13% 


On acquiert tres rapidement la maitrise des commandes. 


DUREE DE VIE 30% 


Une option pour deux joueurs interessante. 


INTERET 79% 


Une bonne simulation sportive, pleine d'humour! 
' JOUEURS ) aEn'@, . 
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A GAGNER PAR MOIS 
SUR LE 








POUR CELA, REPONDS CORRECTEMENT 
A TROIS QUESTIONS PAR SEMAINE... 
ALORS, 3615TC PLUS ET TAPE *QIZ 
ieee 


A TOUT DE SUITE... 








































our son arrivée sur la Master 
System, Miss Pacman a fait les 
elales-t--M-lamele-lieM-) Male] t-meliie-melal= 
version “de luxe” qui ne déecevra 
pas ses plus vieux admirateurs... 
Le jeu propose en effet quatre niveaux de 
difficulte differents, et de nouveaux types de 
labyrinthes: Big (assez vastes), Arcade (une 
selection des terrains originaux), Mini 
(comme son nom Ilindique!) et Strange (de 
tout nouveaux labyrinthes corsés dans les- 
quels vous pourrez feinter a loisir les fan- 
tomes). La famille Pacman a par ailleurs été équipée 
d'un “Pac Booster”, qui lui permet de piquer des 
sprints afin de semer les fantomes les plus spor- 
EDM ICM Emel e-lilel-Marelena-r-l0l(cMe-t-ile(-Mer-lat-M Me) oli lele 
deux joueurs simultanés qui vous permet de jouer 
contre un copain (qui incarnera Mister Pacman), 
en vous entraidant ou en vous livrant une lutte 
acharneée! Voir le couple le plus celebre de Ihis- 
Coligcmel OM (10M a le(-tem-t-Mell-jolll(-1m- MM -lee- lamellar 
premiere famille royale venue est un spectacle a 
ne pas manquer! 





famille Pacman... On p 5 rt eu rie =| 
désormais jouer 4 deux ah . 
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TENGEN PRIX: D 
AV 





PRESENTATION 49% 
Generique et sequences intermediaires sympas. 
GRAPHISMES 65% 
Toujours aussi simplets! 
ANIMATION 40% 
Suffisamment rapide. 
BANDE-SON 40% 
Enervante, mais malheureusement indispensable! 
JOUABILITE 60% 
Excellent joypad exige. 

DURKEE DE VIE 95% 
Meme au bout de dix ans, on ne s’en lasse pas! 
INTERET 90% 


Un grand classique qui a bien vieilli, 


CONSOLES + 132 
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| de la famille 
Addams. sont - 
tombeés aux ' 
mains de leur 
 avocat véreux 
qui veut s’em- 
ist? | parer de leurs 
- biens: Tully 
; PN ifelge mal) « 
; 7 s’intéresse | 
— qu’a une ‘., 
ag mhpben gee entre autres, d'une 
s, d'un grenier peu accueillant et d'un 
avocat a eu l'idée d’enfermer les mem- 
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Arrention A ordre 
vous explorez la maison: il serait 
dommage d’arriver jusovu’A l/Arbre 
sans la clé oui se trouve dans la | 
chambre de Wednesday... She = = (SUCINGS 1a = 
Le grand Lustre du vestibule vous |. *-semesleresimamntenesteaenicmnshtansinanntes - =a (| CS Sa ee es ™ © 2991 PARAMOUNT PICTURES. 
tombe dessus lorsove vous | , | , (eageer  }f Saar oni = 
franchissez le sevil evn ines. a, os LP er tee oS, pABnhoun? Bee tines. 


RG 9a Pe B"GSESP 
“COMMENTAIRE | 


LICENSED SY NINTENDO 
2AME DESIGN « CODE © i991 OCEAN. 
—_—_ +} >? ai 
’ : SS md} ag . 
J’attendais fran- 


_ chement mieux DISC IOLA REE EE 7 : 1 
un jeu qui est b= tion person =, SzeBarreres || as . APPRECIATION 
absolument fan- nade/décor! pi <- aS AWW 65% 
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eset . Une tres courte intro pour vous mettre dans |’ambiance. 
mais dont il ne GRAPHISMES 61% 
reste ici plus Décors d'une grande pauvreté et sans grande originalite. 
guére que le ANIMATION 68% 
iaaoeent Gomez a souvent tendance a se promener dans Ie vide! : 
~ CALAMITY JANE ennuyée a pro- BANDE-SON 30% 
mener Gomez. . Helas! rien a voir avec celle du film. 
. Les objets bonus ont disparu, de JOUABILITE 12% 
» méme que les passages secrets. Plutét difficile. 
- Chaque piéce a un niveau de dif- RE | » 0 
ficulté assez variable, mais la DUREE DE \V 1) - 49% 
|| faut du temps pour connaitre tous les pieges mortels. 





diversité des épreuves que l’on 

4 découvre dans chacune ne suffit 
fi pas 4 rendre |’action suffisam- 

’ ment prenante. La bande-son 
porte bien son nom: cen ’estque — 
du bruit! Surtout, il n’y a pas de 
systeme de mot de passe, ce qui 
rend le jeu encore plus difficile. 
Plutét décevant! 


INTERET a2 


Un peu d'action, mais rien d’extraordinaire. 
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dent sjio u ez trop v virile 
~ - :. —_ 


Av 


mer nt. C aia 


sommes pi de la réal squ’ 
—. paaracatiacwee de r chs profe 
sionnels. Tout comme sur un ring, vot raver met 
K.O. votre adversaire. Le vaincu devra pas 

minutes en “prison”, c’est-a-dire sur le banc tomes 
touche. D’autres réglages sont a faire avant de se lan- 
cer dans la partie. Il faut determiner le temps de je 
(de cing a dix minutes), choisir le niveau de dif 
(facile ou normale) ou encore spécifier si ee 
rez suivant les régles professionnelles. La notice en 
francais vous rappelle les régles essentielles du hoc- 
key. Vingt-deux équipes réparties en quatre divisions 
forment le championnat. Chacune d’elles se definit 
par des caractéristiques telles que le tir, la passe, la 
eyets-e-latercMe (cm elr-lellr-le(-Ma-Meclel(eliCcME MUG i(el ae ee 
Ces différentes aptitudes sont dotees d’une apprecia- 
tion (faible, normal ou excellent) qui définit le niveau 
de l’équipe. Il est possible de les modifier et surtout 
de sauvegarder toutes ces données. Une fois sur la 

el F- lor: Wm om -t-) @- MVeltt-Me(-M loll l-] em (elt -Moelslige) (ya Melee (1 
joueurs de |l’équipe, au choix, a l'exception du gardien 
de but. L’option 1 permet de passer d'un hockeyeur a 
l'autre et de rester ainsi toujours dans I’action. 
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ATARI PRIX: C 


APPRECIATION 
PRESENTATION 81% 


Sauvegarde des données et seances d’entrainement. 


GRAPHISMES 49% 


Action lisible et couleurs du terrain variables. 


ANIMATION 19% 


Les mouvements des patineurs sont realistes. 


BANDE-SON 18% 


Une musique musclee, style arcade. 
b1% 


JOUABILITE 


Les commandes sont simples a utiliser. 


DUREE DE VIE 0% 


A deux, le plaisir est infini! 
$6% 


INTERET 
P12] =— 
JOUEURS 


L’un des meilleurs jeux de hockey. 
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HITS SEGA JP 
J. Buster Douglas 

Chuck Rock 

David Robinson 
Tazmania 

Splatter House 
Desert Strike 
Krusty 's fun house 
Cadash 

Bart vs mutants 
NHL 93 


..-390 
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...450 


NOUVEAUTES 
7 ei 


Alien 3 490....390 


INCROYABLE !... 
> Sh ed ee | 
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ee soil 
une version Super 


LES PROMOS US DU MOIS |. 
STREET FIGHTER Ii 

NINJA TURTLES IV 

RIVAL TURF 

FINAL FANTASY 


TOUS LES AUTRES TITRES 
US SONT A 490F 


LES NO’ NOUVEAUTES US 
FOREMAN KNOCKOUT 
KING OF MONSTERS 
AXELAY 

OUT OF THIS WORLD 
PRINCE OF PERSIA 
SPEDERMAN VS X-MAN 
TERMINATOR I! 


SOULBLAZER 


LYNX 


LYNX : 790F 


RAMPAGE 

GATES OF ZENDOCON 
GAUNTLET 
CALIFORNIA GAMES 
XENOPHOSE 

CHIP'S CHALLENGE 
SLIME WORLD 
ZARLOR MERCENARY 
WARBIRDS 

ROBO 


NOUVEAUTES 
Batman -> 320F 
PE ash -> re 


"Eeear” -> NC 


LYNX + Batman + alimentation + sacoche 990F 


2 125F. 
ees 
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de tout ce qu 
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PROMO SEGA... ‘US .. JP 


Bulls vs Lakers 
Dragon Fu 
European Soccer 
EA Hockey |! 


...390 


Joe Montana ................... 
Populous 

Alisia Dragon 

Crack Down + Pro2 
Carmen Sandiego 


Toe Jam & Ear! 
Fantasia 


Kid Chameleon 
Lemmin 
Monaco 
Olympic Gold 
Predator || 


Super hight impact 
The simpson's 
Thunderforce IV 
Twist Flipper 

USA Dream Team 


Wonderboy Ill + Populous + 


Donald + Crack Down + Shadow 


Dancer =790F 


PAV or oi-3-}-10] [gos 
Joystick sans fil 


NEO GEO = 


La Borne d Arcade a domicile / 


LES AUTRES TITRES FAMICOM. 
oe FIGHTER i 


P Nx 
SUPER ALESTE 
RUSHING BEAT 
TURTLES IV 


LES ACCESSOIRES 

able RGB 

DYNA JOYPAD 

Superscope as ec 1 c. de 6 jeuux) 
eae uper Famicom 


Nom Prénom : 


the 


Tél. : (obligatoire) 
CB n°: 


300 
270 


270 Signature : 


Produit 


SSSSESESSISEEEESE 


Adresse complete : 


Date d'expiration : 


MEMORY CARD 190 F 
eh MANETTE 490 F 


Vor oes 


Alimentation 


| jaa 


LES AGENCES EN FRANCE 
PARIS 


5, bd Voltaire - 75011 - Tél. 16 (1) 43.38.96.31 
Fax. 16 (1) 43 38 11 86 


PARIS (Uniquement échange) 
21, rue de Turin - 75008 - Tél. 16 (1) 42.94.97.14 


LILLE 


72, rue de Paris - 59800 - Tél. 20.42.09.09 


BORDEAUX 


3, cours Alsace Lorraine - 33000 - Tél. 56.44.47.70 


MARSEILLE 


26, rue de la Palud - 13001 - Tél. 91.33.24.25 


PAU 


17, rue du 14 Juillet - 64000 - Tél. 59.06.38.06 


MULHOUSE 


13, rue de Hugwald - 68000 - Tél. 89.66.37.67 


CAMBRAI 


8, rue du petit Séminaire - 59400 - Tél. 27.74.89.23 


SEDAN 


3, rue Gambetta - 08200 - Tél. 24.27.45.36 


PERPIGNAN 


56, rue Dugommier - 66000 - Tél. 68.34.90.52 


Tous les titres el nouveautés disponibles - JEU A PARTIR DE 190F 


Alimentation 
Master Gear 


5 MasterGear 
+ Loupe 
F 


EXCEPTIONNEL ! 


1 SUPER NES 
+ 1JEU 


pe 3-10) 2 


PROMO PACK 2 JEUX 


ACTRAISER + CASTLEVANIA 


JOYSTICK 


SEPTEM. 1992 


= 590F 


BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX 
a renvoyer uniquement a notre agence de Paris 
ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris 


Tel. (1) 43 38 96 31 
demander la VPC pour la disponiblite des produits 


En cas de paiement par chéque veuillez joindre celui-ci a votre commande et le libeller a l'ordre d'ULTIMA. 
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Ca a 2 i ee 5 OEY pleine course: 
il n'est pas 
Toujours utile 
ET NECESSAIRE dE 
descendre 
routes les 
CREATURES 

Dréle de rencontre dans RENCONTREES Ef il est souvent preferable de TRAVERSER 
la salle de bains. certTaines Salles sans s’y ARRETER VRAIMENT. 
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TIP! FES NmRENS 
a _r 
Si vous désirez : 
parcourir le plus de 7 
pitces er aller le 
plus loin possible 
dans votre explo- 
RATION, SAUVEGAREZ jUSTE AU MOMENT OU Franky est 
plein d’énerGie. 


Les piéges les plus surpre- 
nants attendent un Fran 
C O M M = NTAI RE ‘plain Fodtesas. aux . 


réflexes parfaitement 
aiguisés. 
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ELITE PRIX: C 


APPRECIATION 
PRESENTATION 74% 


Une petite intro animée vous situe le cadre. 


GRAPHISMES ra 


Superbes decors mais des ecrans trop sombres. 


ANIMATION rei 


Deplacements fiuides de Franky et ses ennemis. 


BANDE-SON 63% 


Un veritable concert, de Bach a Beethoven! 


JOUABILITE 49% 


Les sauvegardes sont vraiment les bienvenues. 


DUREE DE VIE $0% 
7 étages et 230 pieces! 
INTERET 48% 


Un jeu prenant, qui combine plates-formes et aventure. 








Voici un tres bon jeu. Il faut pouvoir 
~” w _ dresser un plan des 230 pieces 
Jour esperer arriver jusqu’au bout. 
: J’en suis pour le moment a la 
ms 154° salle, et j'ai la desagréable 
impression de m’étre trompee 
quelque part dans mes cartes... Je 
ne retrouve plus les pieces d’ori- 
ref al-me(-Met-ige-llat-me)e)(-)¢-mel-) el t-la ok 
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par les esprits et que Franky doit 
remettre en place. Heureusement, 
CALAMITY JANE les possibilités de sauvegarde per- 
mettent de reprendre la traversée 
du chateau au moment de son choix, ce qui est bien 
le) elaciett-lel(-Melelelmer-iiCcM-> dellele-ltlelam-teleh i -lsl@eliiilel | m 


Une realisation tres soignee, sur une musique de Esprits et fantomes ne cessent JOUEURS 
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ol ate}p @-) @el-lit-Mel-t-Me|-lere) eM el-lale)t-M ice) eMeiil-lee (seme! de tourmenter le malheureux 
les ennemis peuvent se camoufler sans difficulte. Franky. 
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avec TILT et 
DE NOMBREUX EVENEMENTS 
DANS LE SILLAGE DE MICRO KID'S ! 


Voici déja quelques éechos. 
Plus d'informations dans les prochains numeéros... 













LE CONCOURS DE CREATION GRAPHIQUE 


Graphistes et dessinateurs, 4 vos pinceaux, & vos souris | 

Sous le haut patronnage du MINISTERE DE L'EDUCATION NATIONALE 
ET DE LA CULTURE, 

MICRO KID'S lance un grand concours de création graphique, 

en collaboration avec TILT et CONSOLES +. 

Ce concours est ouvert 4 tous les participants. 

: Deux catégories sont en lice : 

les «juniors» (de 0 4 15 ans) pourront travailler sur tous supports, un micro 
bien sr mais aussi un papier et des crayons, des feutres... 

les «seniors» (a partir de 16 ans) devront absolument proposer 

des créations assistées par ordinateur. 


LES ASSISES DE LINTERACTIVITE 








Un grand projet est a |'étude au sein du MINISTERE DE LA CULTURE, avec la collaboration de MICRO KID'S. 

Ces ASSISES DE L'INTERACTIVITE ont pour but de définir une approche intellectuelle, culturelle et déontologique 
du rdle joué par le CD-I dans I'univers des jeux micro. L'idée est donc de regrouper en un méme lieu, 

sous forme d'ateliers animés et expérimentaux, l'ensemble des partenaires concernés par ce genre d'investigation. 


CONCOURS DE SCORE SUR SIMULATEUR DE VOL 
BE ea Ss Pa, eS eC CO ll le 


Participez sans tarder 4 notre grand Concours de Score sur Simulateur de Vol ! Les pilotes qui obtiendront 
les meilleurs scores (homologués par photos d'écran) seront invités 4 participer G une grande bataille aérienne, 
en temps réel sur le stand de Micro Kid's & Imagina. 


LES « GOODIES » MICRO KID'S 
SRR DE SS RV EERE 


Le pin's clignotant, les tee-shirts, le disque ou la K7 de toutes les musiques de |'émission et bientdt la collection 
compléte de Micro Kid's en cassette vidéo, sont disponibles dans les magasins référencés 

sur le 3615 code FR3, rubrique MICRO KID'S... Mais aussi, par correspondance, 4 lo boutique de 

MICRO KID'S. Vous trouverez le bon de commande dans les pages de TILT et CONSOLES + de ce mois-ci ! 





MICROLOISIRS 


Micro Kid's est produite par FR3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration 





 sgur FRS3 
CONSOLES + 


CHAQUE SEMAINE DES CADEAUX A GAGNER: 
DES CONSOLES, DES JEUX, DES «GOODIES»... 


Dans MICRO KID'S sur FR3, le DIMANCHE A 10H0O5, ou sur le 3615 code FR3 ! 
Des consoles, des tee-shirts, le CD ou la K7 de toutes les musiques 
de l'emission, des pin's clignotants... 


micROS 
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MICRO KID'S SUR FR3, tous les dimanches 4 10h05, 

c'est toute l'actualité consoles et micros, des reportages, 

des interviews, le fanzine de la semaine, les dessins séleciionnds 
pour le grand concours de création graphique, 

le championnat, le top jeu vidéo, es démos, 

une rubrique trucs et astuces pour améliorer vos records, 

des cheat modes, etc. 

Vous y retrouverez les plus célébres programmeurs, 

graphistes, scénaristes et journalistes de |'univers | 


Le premier «Magazine Jeu» 
tele des Consoles et des Micros 


DES JEUX ! 


MICRO KID'S permet aux plus grands champions consoles oy micros 
de s'affronter sur les grands at dw moment, t ec bien sie es cadeaux dla clot 3 
Vous pouvez écrire au journal pour participer 4 ces mégamatchs ! 












~DES DEMOS ! 


Envoyez sans tarder vos démos 4 TILT. 
Les heailleuret seront disses dans MICRO KID'S. 


Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, 
renvoyez ce bon a: Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel! Pierre-Avia, 


75754 Paris Cedex 15 


Je désire participer au match des champions : 
Nom: m: 


sunagecseptacankeceeununanesexas PROCHIOUN 2 cesivaconstrcastacpectane ANG taarnais 


RADMO 





avec toute |'équipe de Tilt et Consoles +, avec le soutien de Micromania, du C.N.C. et du ministére de la Culture. 
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COMMENTAIRE 


Je me suis éclaté sur Space Gun, 
la machine d’arcade bien sar. Ce 
jeu de tir est de loin supérieur a 
Operation Wolf car on y retrouve 
le genre d’action auquel on peut 
7 assister en visionnant Alien 2 le 
OE ae film... De quoi se taper un bon 
= ; délire avec un copain. Sur Master 
System, je dois dire que mon 
enthousiasme est tombe bien bas. 
: C’est un peu comme histoire de 
MARC la grenouille qui voulait se faire 
aussi grosse que le boeuf. La Mas- 
ter System est tout bonnement incapable de repro- 
duire un jeu comme Space Gun et, d’ailleurs, la 
plupart des adaptations de jeux de ce genre se 
sont révélees plus que moyennes. Effectivement, 
le Light Phaser vient bien relever un peu le niveau 
du jeu, mais celui-ci reste tres limité par les capa- 
cités de la console, trop méme pour étre digne 
d’interét. 





















ib oS 


Ss A So 





PuLt THE TRIGGER 


\ A ee" 4* . 


LS tt 
= rt. ssa 
















GAME = . 


a "4 J, om v _— oT 
* 
® 
7 : A * a 
a Js > se 
\ gun awnle My eee < pe 
A 3 : 7 f 7 _ 
. : :. = J > >i 7 
aor - 
¥ Cc b 
7 ‘ os ty Y ry « ath y 
ae ¢ } 
4 - ’ - : } "4 
ry - . _ 
& ¥ 4 ~ = 
" ' ' 
fF - © a 


membres de sa 
famille, retenus contre leur volonté dans le datnaaen Farrel par leur 
ignoble avocat Tully Alford! Le manoir immense ne compte pas moins que vous étes 
d’une quinzaine de piéces: une cuisine dotée d’un impressionnant réfri- vraiment 
gérateur, des chambres, une salle d'armes et une salle de jeu dans aveugle. 
laquelle tous les jouets ne sont que des ennemis en puissance, un laby- 
rinthe de tuyaux comme chaufferie, des cachots et une salle de torture 
sinistre... sans compter les passages secrets, inconnus méme du pro- 
priétaire de ces lieux. Ce qu'il y a autour de la maison n’est pas davan- 
tage sympathique, comme la crypte oi est enfermée Wednesday, qui se 
trouve au fond du cimetiére peuplé de fant6mes et de chauves-souris 
inquiétantes. Hélas! toutes les armes et les objets magiques sont dis- 
persés aux quatre coins du domaine, dans le bois aux mille dangers 
aussi peu accueillant, 2 moins que ce ne soit dans le grenier ou les 
sous-sols de la maison! Gomez doit les retrouver au moment opportun, 
car tous ne lui seront pas de la méme utilite contre les acolytes de Tully. 
Surtout, il ne pourra délivrer Morticia que lorsque Oncle Fester aura 
retrouve la mémoire, et Oncle Fester ne pourra parler que lorsque les 
autres membres de la famille auront retrouve la liberte. Quel pro- 
gramme! Vous l’aurez devine tout seul, Gomez vit un veritable enfer 
depuis quelques heures, et il ne cesse de se demander s'il ne réve pas 
tout éeveille! 


rr. 


Si vous ratez 
entrée de 
Meloy (me | 
jouets, c’est 





Voici le gardien monstrueux de la 
crypte, que Gomez doit vaincre 
pour delivrer Wednesday. 





Gomez tente de se faufiler avec hardiesse 
entre les tombes et les chauves-souris pour 
atteindre /a crypte. 


COMMENTAIRE 





Decidement, les films sont, et 
seront toujours une mine inepui 
¥-]e](cM lolli mn (-t-Mere)aler-) 0) (:1 0 e-me (oe 
jeu! The Addam's Family 
n’echappe pas a la regle eta 
envahi toutes les consoles, y com- 
pris votre Game Boy prefeérée, et 3 ON Beer pti | 
c’est une petite merveille. L’explo- 
ration de la maison vous reserve 
ie de surprises, armes et objets 
magi iques, ainsi que de nom- 
CALAMITY JANE breuses épreuves différentes qui 
renouvellent sans cesse I’interéet 
du jeu. Certes, il n'est pas toujours evident de trou- 
ver du premier coup toutes les astuces du jeu, ce 
LUI Mm Zelet-Mel-]ail-iaee: Me (om erct-t-1cimeltlcileler-t-melelalal-s- 
heures avec, le tout sur une bande-son de qualite 
qui convient parfaitement a l’action. J'adore! 


La chaufferie est un veritable 
labyrinthe dont Gomez a beau- 
coup de peine a trouver fa sortie. 





Meeccrettt® ‘ eeenscat! 
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Dans les sous-sols de la 
demeure infernale! 


CONSOLES + 142 












Plusieurs 
choix 
s'offrent a 
Gomez: 
entrer dans la 
maison ou 
bien explorer 
le cimetiere a 
gauche, ou le 
bois a droite. 


OCEAN PRIX:C 
APPRECIATION 
PRESENTATION rA UL 


Pas de veritable intro, mais des ecrans tres clairs. 


GRAPHISMES 18% 


Un manoir merveilleusement bien décore. 


ANIMATION 49% 


Déplacements rapides, mais qui manquent de précision. 


BANDE-SON 13% 


Une superbe musique et de bons bruitages. 


JOUABILITE 69% 
Inégale suivant les pieces de /a maison. 
DURKEE DE VIE re 7 
De nombreuses pieces a explorer. 


INTERET 62% 


A ne manquer sous aucun pretexte. 
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a is Go 

















46 62 28 02 


C’est le numéro de la hot-line 
d’enfer de Consoles +! Au bout du 
fil, pour tous les coincés, les intri- 
gués, les curieux et les passionnés 
de la console, Axel vous répond en 
direct. Des infos, des tips, des solu- 


tions... 

TOUS LES MERCREDIS, 

DE 14 HEURES A 18 HEURES, ET 
TOUS LES VENDREDIS, 

DE 17 HEURES A 19 HEURES 





SURPRISE: EN DIRECT DU JAPON: 


L’ARRIVEE Time Gal sur Mega CD, Magin Saga sur Megadrive, 


DU K| LLER Gauciet ements, Cal. 50 sur Megadrive et plein 


dans les colonnes 
de Consoles + 


, _-Paurume nowele — FAUT-IL ACHETER SA 
auivataremat’ CONSOLE A L’ETRANGER? 


Les avantages et les inconvenients a utiliser en France 


LE & OMPARATIF QUI TU E: WTaT-Mete] atte) (-M-leb M@alelaiil--M- lista ceri Mele t-| elelar- tice 


TROISIEME EPISODE... 
Faut-il attendre que le prix de la Neo Geo baisse ou STREETS OF RAG = ll 


WELULCOIMilictep @-lacclalel a=W FM -to] ad[-Me|ct-more) atte) (mao) | ig Le test ultime! 





143 CONSOLES + 
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, obires, eee ep aucune des 
price du quartier ne me 


convient. aes besoin de bis 
s (pour les amis) 





















feux vidko, pe orand 
d'une écurie 





parc, 
pour mettre a l'abri 





les ans? N’hésitez p pas avoir 
pay cae ie de 


;  d’aut 





vel Cast encore ned al ino 
Je técris car, dans le n° 11 de 
+, tu as mis King Arthur a 














| ‘cobs un daaee en 'était pas le 





mien, dort ints alot AK 
afa 
ace | 
qui a été #8 publié, fi est trés beau, ainsi 
que tous les autres, d'ailleurs. 
Et en passant, une ou deux pe 

















DP es 
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questions: 
1) Lors du CES de Chicago, vous 
dites qu'on ne pouvait pas prendre de 
photos de Sonic il et, pourtant, dans 
s magazines (que je ne citerai 
pas) il y avait des photos scran de 
Sonic HL. rere c'est quoi cette 
2)An ou au fait, j‘oubliais: si, si, je 
sais faire la différence entre les sou- 
Soifias Noninien et les dragons. 
Parce que, vois-tu, les dragons, « ga 
crache du feu et ga a I’haleine 






















eine pas 
fraiche, tandis que les vaisseaux, ca 





tire de partout et tout... Zip! Zip! 
Crash! Boum! Bip! Skywalker appelle 
la base! J'ai ete touche! 

The King Alien (Arthur) 





Poilu-velu? Est-ce t un compliment 
our et la beauté de ma 
e, OU IT me wes-tu anos 
fréres simiens? Hum... Désolé pour 
auteur de ce dessin, mais iin avait 
n’étant pas loin, nous avon pe | 
que c’était le t tien. S’il nous écrit, nous 
feront la correction, d’autant que son 
lessin était vraiment superbe. Et je 
vous rappelle en passant qu’il faut 
absolument mettre votre nom et votre 
adresse sur vos dessins, ils sont — 
pares des lettres pour sim; | 
mon travail. 



































Pour ce qui est de Sonic Il, Sega 
nous avait interdit d ' d'utiliser Wnos ac Da- 
reils photo car nous devions recevoir 
poet: Se ree 
eques, pus itso ont réussi a 















nai. 3, Sans méme savor de au 





dans De maou permet pas 
obtenir un bon rendu des détails de 
Pécran. Voila. 
Ah, Oui, _j'oubliais: ilya des aragons é 
I'haleine fraiche: les : dragons blancs, 
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LE RETOUR! 


Le retour du cousin du frére par 

alli ance du grand » Marcel, marié 
a la petite cousine du nain que mon 

orand-sere ae chez Prisunic 

moins que ce ne soit... 

Ugh, grand Manitou, le petit paddle 

qui neeree les plaines au rapport. 

Wieklen, encore merci, c'est toi qui 

mas mis en téte de posséder une 

SNIN et je ne suis pas décu. 

Je te poser quelques petites 















Toads sortira sur Seer | Nintendc 
2) Méme question pour Addams 
Family. 
3) Le CD-Rom Nintendo sera-t-il plus 
puissant que le Mega CD? 
4) Mario sortira-t-il sur cette machine? 
5) A quand les Aventures du nain 

_ masqué sur la 32 bits 
de Hudson? 


















Le retour-de-la-réponse-masquée- 
aux-nombreuses-questions-que- 
posent-les-lecteurs-mais-ce-sont-des- 
questions-intéressantes-n est-ce-pas? 
1) Petit scarabée, je ne sais pas 
quand sortira Super Battle Toads sur 
Super Nintendo. Il n’a pas été annon- 
cé dans les prochaines fournées. 
2) Aprés une intense séance de 
concentration (et plusieurs heures de 
jeu), je suis heureux de t’annoncer 
que Addams Family est déja dispo- 
nible sur ta console préférée. 
3) Attention, il faut bien comprendre 
qu'un lecteur de CD-Rom sert a lire 
des CD-Rom (d’ou son nom, comme 
dirait Robby). Et les lecteurs, celui de 
Sega comme celui de Nintendo, rem- 
pliront tous les deux cette fonction. A 
savoir: permettre a la console d'utili- 
ser des jeux stockés sur CD-Rom 
dont le coat est moins élevé que celui 
d'une cartouche et, surtout, dont la 
capacité de stockage est trés supé- 
rieure. Maintenant, il est probable que 
le lecteur de Nintendo se verra 
adjoindre des coprocesseurs permet- 
tant de gérer et de traiter les informa- 
tions du CD de fagon beaucoup plus 
rapide que ne pourrait le faire la 
console. Si cela n'est pas encore trés 
clair pour vous, sachez que ce lecteur 
Nintendo n’est pas encore sorti au 
Japon et que nous reviendrons en 
temps voulu sur ses caractéristiques 
techniques propres. 
4) Oui. Comment je le sais? Simple- 
ment parce qu’il est impossible que 
Mario ne sorte pas sur cette machine. 
5) On me I’a déja proposé, mais cela 
sous-entend d’abandonner Consoles+, 
ce qui est, bien entendu, hors de 
question (et ce malaré les sommes 
fabuleuses que l'on m’a proposées: 
jaime bien l’or, mais j'ai ma fierté!). 
Wieklen, le nain masqué 


Fidéle lecteur depuis le n° 3, je dois 
vous dire que seul son look (j'adore 
votre presentation des tests, ce sera 
mon seul compliment) me poussait a 
acheter Consoles+ ces derniers 
temps. Mais trop, c'est trop! Posses- 
seur d'une GG et d’une Megadrive 
(donc segamaniaque), je trouve into- 
lérable de vous entendre (ou plutét de 
vous lire) qualifier votre magazine 
d'impartial alors que |’on voit tres net- 
tement votre favoritisme pour Ninten- 
do. Stop! Avant de crier au scandale, 
avant de dire que tu n’aimes pas les 
pas-contents, et avant que Banana 
San (un fou de Nintendo) se fiche de 
moi avec Kaneda Kun et Julian (deux 
autres fans de Nintendo), lis donc ces 
quelques arguments ci-apres que j'ai 
cherchés et recueillis dans mes 
superbes Consoles+ (considérez cela 
comme un compliment, ca calmera 
‘atmosphere tendue). 

1) (remarquez comme c'est bien pré- 
sente!) Comment se fait-il qu’il y ait 
eu deux rubriques “Zoom” (les dix 


meilleurs jeux) pour des consoles 
Nintendo (a savoir SFC et Game Boy) 
et aucune pour les consoles de 
Sega? 

2) Pourquoi toi, Wieklen, qui prétends 
avoir un faible pour la MD, annonces- 
tu lors du test de Super Off Road sur 
MD que le jeu n’arrive pas a la che- 
ville de la version SFC (j'aime pas 
trop SNIN comme abréviation), alors 
que le dirigeant d'un magazine spé- 
cialisé en import de jeux m’affirme 
qu’ils sont en tout point identiques 
(enfin presque, quoi!)? Mais, lorsque 








COURRIER 


l'on compare les notes, 53% et 93%, 
on ne peut qu’étre surpris! 

3) (grace a votre super Guide de 
poche) Déja, la couverture! Expli- 
quez-moi pourquoi il y a trois photos 
Nintendo et une photo Sega! 
D'accord, c'est un détail, mais pour- 
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quoi avez-vous fait ce choix? Il aurait 
été plus simple de mettre cing photos 
(une Nintendo, une Sega, une NEC, 
une SNK et une Atari!). 

J'adore les jeux de plates-formes, 
alors je me suis amusé a regarder les 
différentes notes des jeux de ce 
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ABONNEZ-VOUS A 


SCIENCE &VIE 





ET ECONOMISEZ 45 F. 


ous aimez refaire le monde ? 

Alors,vous devez connaitre 
SCIENCE & VIE JUNIOR, le magazine 
de toutes les découvertes. Son 
ambition: vous expliquer les 
dernieres avancées des sciences et 
des techniques, vous faire vivre en 
couleur la grande aventure 
scientifique et ses exploits les plus 
ahurissants. Alors, en route pour 


l'aventure, abonnez-vous vite @ 


SCIENCE & VIE JUNIOR ! 
q retourner avec votre réglement G SCIENCE & VIE JUNIOR 1, rue du Colonel Pierre Avia 75 503 PARIS CEDEX 15 
NOM 
je m'abonne pour un an PRENOM 
a SCIENCE & VIE JUNIOR (11 N °5) ADRESSE 
200 F au lieu de 245 F* 
* Prix de vente chez votre marchand de journaux CODE POSTAL 
VILLE 
Ci-joint mon réglement par chéque a I'ordre de 
SCIENCE & VIE JUNIOR-BRED OFFRE VALABLE JUSQU'AU 31 DECEMBRE 1992 ET RESERVEE A LA FRANCE 


METROPOUTAINE. RC PARIS B 572 134 773 
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qu’un testeur, il n'a qu’a se dire: “En 
vl'a un qui n’a pas les mémes goats 
que moi”, et un point c’est tout! 

2) Les petites guéguerres Nintendo- 
Sega (ou Sega-Nintendo pour ne pas 
faire de jaloux): dans vos précedents 
numéros, toujours dans le courrier, 
certains qui se reconnaitront nous 
c....t une pendule en s’exclamant, en 
gros: “Quoi? Je ne comprends pas! 
C’est quoi tout ce cinoche pour la 
Super Nintendo? Y’a des ralentisse- 
ments, elle n'est pas si bien que ¢a, 
elle ressemble a un magnetophone 
Fisher Price (j'exagere un peu), de 
toute facon, j’ai une Megadrive et 
c'est la meilleure, c'est la plus belle, 
et patati, et patata...” Consternant, 
non? Arrétez-moi si je me trompe, 
mais quand la MD est sortie en Fran- 
ce, y’a pas eu autant de baratin? Et 
les possesseurs de NEC et de NES, 
ils en ont fait un drame? 

Que les lecteurs soient réalistes, vu 
importance de Nintendo, il serait 
absolument aberrant de passer sous 


silence la sortie en Europe de sa nou- 


velle console! Alors, quand ils vous 
accusent de la preférer a la MD, moi, 
je me gausse! 

a) Enchainez-moi si je me trompe, 
mais les problemes d’animation (cli- 
gnotements, ralentissements, etc.), 
¢a n’existe pas sur MD? 

b) Décapitez-moi si je me trompe, 
mais il faut quand méme avouer que 
la SNIN est un peu plus gatee, au 
niveau de ses performances, 

que la MD... 

Et d'autres d’ajouter: 

“Mario IV, pour une 
16 bits, c'est 
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Merci a 


de l’'arnaque!” Je crois savoir que 
c'est le’ premier jeu a avoir été cree 
sur SNIN; et le premier jeu sur MD, 
c'était quoi? Altered Beast? Cette 
daube? Et ca, c’était pas de 
l'arnaque, peut-étre? 
Moi-méme, j’ai eu une MD, et j'ai fini 
par la vendre (la larme a l'oeil) au pro- 
fit d'une SNIN. Et, méme si je prefere 
cette derniére, je pense que la MD a 
encore beaucoup d’atouts face a sa 
copine. Et toi, Wieklen, t'en penses 
quoi, de tout ¢a? 

Herve le justicier 


Ta lettre correspond bien a mon point 
de vue sur la question, sauf vers la fin 
(ou tu laisses pointer un peu de nin- 
tendomania). Mais étudions le sujet 
point par point. 

1) C’est presque ¢a. Sauf que nous 
sommes en théorie supposés vous 
permettre de faire un choix... Et c'est 
la que les choses se corsent: si nous, 
journalistes (ou plutét, en l’occurren- 
ce, critiques ludiques), n'avons pas 
les mémes govts, vous non plus. Et si 
je dis “trucbidule est super’, tu seras 
peut-étre d’accord alors que ton voi- 
sin de palier trouvera ce jeu nul. Pour 
que cela marche, il faut: que nous 
soyons honnétes (c’est-a-dire que 
nous notions en fonction de nos 
gouts, tout en sachant reconnaitre un 
bon jeu méme s'il ne figure pas dans 
nos domaines de prédilection), que 
vous regardiez qui est l’auteur du 
test. Si nous avons chacun nos gouts, 
ils ne changent pas 


du jour au lendemain, et cela vous 
permet de pondérer nos avis. 
2) La SFC, la MD et les autres ont 
toutes leurs qualités. Avoir une préfé- 
rence, c’est comprehensible, mais 
étre bouché et refuser d’accepter que 
les autres existent, c'est stupide. 
a) Cela existe, mais c’est effective- 
ment moins génant et, surtout, les 
jeux majeurs n’en souffrent pas 
(Thunderforce Ill) ou peu (Sonic est 
par exemple sujet a quelques cligno- 
tements, mais ceux-ci sont nettement 
moins génants que certains ralentis- 
sements sur la SNIN). Mais, franche- 
ment, je trouve que c’est plutét un 
détail... 
b) Je te sauve la vie! Oui, pour les 
performances, fa SNIN se situe un 
iota au-dessus de la MD. Mario IV 
est un excellent jeu, mais il est sorti 
en France (avec la console) en méme 
temps que Sonic. Les fans du héris- 
son ont, et c’est comprehensible 
(mais regrettable), cherché a 
défendre leur mascotte.Je posséde 
pour ma part, entre autres, une MD et 
une SNIN. Je ne désire vendre aucu- 
ne des deux, et je m’amuse toujours 
autant sur la MD. Je viens par 
exemple de découvrir Tazmania, que 
je trouve excellent (je l’‘aurais noté au 
moins 85%, mais 
chaque journaliste a 
son avis person- 
nel!). Et Prince of 
Persia sur Super 
Nintendo est 
génial aussi, et... 
beaucoup d'autres 
jeux, sur les deux consoles! 
Wieklen le justicier! 


GAME GIRL 


Salut a toi, Wieklen, grand pour- 
fendeur de Trolls! Aprés avoir 

\ dévore le n° 11 de Consoles+, 
j'ai quelques questions a te 

| poser a propos de ma console 

/ favorite, la Game Boy: 

1) Sachant que jai fini la premiere 
(et superbe) version de Batman 
signée Sunsoft, penses-tu que Bat- 
man, the Return of the Jocker soit 
vraiment trop dur pour moi? 

2) Des bruits courent sur la Game 
Boy: il paraitrait que Nintendo a déja 
prépare une version couleur, mais 
que celle-ci n'est pas commercialisee 
afin de ne pas casser |'immense mar- 
ché de la Game Boy noir et blanc. 
Est-ce vrai? 








Stéfana, Jean-Paul, Cedric, Yan et a tous les autres 


(N‘oubliez pas de signer vos ceuvres!) 





3) Cependant, le plus grand probleme 
est ailleurs. A la sortie de la Game 
Boy couleur (car ils finiront bien par la 
sortir!), les cartouches initialement 
prévues pour la NB seront-elles adap- 
tables sur la nouvelle console? Et, 
surtout, sortiront-elles en couleurs? 
4) Désolé pour les dessins de dra- 
gons, je ne sais malheureusement 
pas bien dessiner! 

Arnaud 


Ah, la Game Boy en couleurs (initiale- 
ment dénommée Game Girl, nom 
abandonné a cause de la Game 
Gear, qui a les mémes initiales). 
Nous avons encore peu d'informa- 
tions précises, mais je vais néan- 
moins tenter d’éclairer ta lanterne. 

1) J'ai trouvé Batman, the Return of 
the Jocker trés dur. Mais, tu sais, les 
nains de mon age ne sont pas 
ment les meilleurs joueurs qui soient 
(encore que je me considére comme 
excellent!). Par exemple, le plus 
jeune de mes neveux (huit ans) vient 
de terminer (les deux passages!) 
Castlevania |V sur Super Nintendo. 
Je suis 6cceuré, mais je dois bien 
avouer qu'il est meilleur que moi. 
Pour en revenir a Batman Il, il est 
trés dur, mais si tu as terminé le pre- 
mier épisode, tu devrais le trouver a 
ton gout. Il est beau, rapide. Seule la 
maniabilité du personnage est un peu 
délicate. 

2) D’aprés mes sources, le probleme 
est plutét d’ordre financier. Pour I'ins- 
tant, on sait fabriquer des écrans cou- 
leur qui correspondraient parfaite- 
ment aux besoins, mais les méthodes 
utilisées produisent des “rebuts” 
(écrans inutilisables, donc détruits) 
trop importants, ce qui induit un cout 
de fabrication élevé. La Game Boy 
couleur doit pouvoir étre proposée a 
un prix trés bas, afin de conserver 
l'avance de la Game Boy dans le 
domaine des portables. De nouvelles 
méthodes de fabrication sont en 
cours de développement, et il est 
“possible” que la GB couleur soit dis- 
ponible au Japon dans le courant de 
l'année prochaine (c’est une extrapo- 
lation a partir de données diverses, 
associée a un regard rapide dans ma 
boule de cristal). 

3) Les cartouches GB seraient (notez 
le conditionnel) compatibles avec la 
version couleur (mais elles resteraient 
en noir et blanc!). 

4) Et de deux! Bon, tant pis, moi qui 
aime tant les dessins... 


pour leurs dessins. 
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Nous avons absolument besoin 
de vos remarques et de vos critiques ! 





Puisque vous avez décidé de lire ponses 

Consoles +, autant gu’il soit a votre gout, ees au sort. 

non ? Alors allez-y fr anchement : vous y eront chacun 
aimez, vous le dites, vous détestez, vous eurs gage ian 

le dites ! De temps en temps, si vous n’avez onnement d'un 





pas d’opinion, vous pouvez sauter une 
question, mais n’en abusez pas... Nous 









sie 

attendons vos réponses avec impatience. résultats de end! 
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Wide fx MD trang. Decap Deane WO 


der 2, 2Crude Dudes, Allaia-Dragon. Vds MD 
Alexis JOURDAN, 78330 Fontenay-le-Fleury. 
Tél. : (16-1) 30.58.01.76. 


paged hn deh scr hel AU bad aa 
1400 F (Sonic, Centurion, Strider, etc). Nam 
, 38 bis, rue Gagnée, 94400 Vitry- 
Seine. Tél. : (16-1) 46.72.59.40. 


Vds jx MD: 250 F pce, Street of Rage, Mickey. 
BILLE, 19, résidence 

93700 Drancy. Tél. : (16-1) 48.30.27.36. 

Vds jx MD: Toe Jamand Earl: 280F, Dahno: 

250 F, Valla 3 : 250 F, Wreele War : 250 F, éch. jx 


(Nancy). Jéréme KLEIN, 7, aliée du Mont-Cenis, 
54280 Serichamps. Tél. : 83.33.1044. 
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3 jx (Sonic, Valie Ill, Two Crudedudee) 
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gar., tbe + 1 man. + 6 jx (Donald, 
Helfire, Robocod) 1 600 F. Fabien BRUNEAU, 4, 
route de Guerry, 18000 Bourges. Tél. : 
48.27 42.30. 


Vds MD Sonic, Tetrie, Darius 1, 1 joy: 1 000F. 
Simon. Tél. : (16-1) 43.33.31.31. 


Vds MD + 1 jeu (Streets of Rage) 1 700 F. Tho- 
mas GUIDONI, 25, av. de Maurin, 34000 Mont- 
pellier. Tél. : 67.58.54.74. (soir). 


Vds MD jap + man. + 4 jx + Master Converteru : 
950 F, bon état ou éch. ctre portables. Paul NGO, 
6, rue du Moulinet, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 
45.89.36.34. 


Vds MD + Sonic + Altered Beast + F22 Inter- 
ceptor + Cybeball, le tt: 1 800 F a déb. Xavier 
CESSAC, 25 bis, rue des Cerisiers, 92700 Co- 
lombes. Tél. : (16-1) 47.81.53.53. (ap. 18 h). 


Ech. MD franc. ctre Neo-Geo + 1man., 1 jeu 
(Magician Lord). Ech. Forgotten World, Super 
Thunder. Matthieu BURGUIERE, 14, venelle 
Alfred-de-Vigny, 22600 Loudeac. Tél. : 


9 jx (PS 2, Sword Var, Starflight, Might 2 Magic, 
Centurion) 4000 F. Charles LABONNELIE, 
appt. 49, square de la Mare Gaudry, € 
Compiégne. Tél. : 44.20.39.88. 


+ 5\x (Sonic) 2 000 F. 
2, rue Charles-Baudelaire, 


Vds MD jap + Jorspad + 2 jx (GP Monaco, Alien 
Storm) 800 F. Alexandre HUYNH? 16, rue 
Broussaie, 75014 Paris. Tél.: (16-1) 
43.21.73.33. 


Vds MD jap. + 2 joypad + 4 jx : Sonic, Sword of 
Vermillion, Battle Squadron : 2 000 F (port comp.). 
Fabrice GOMEZ, 38, rue Emile-Zola, 54500 Van- 
deouvre-les-Nancy. Tél. : 83.55.46.00. 

Vds MD + 6 jx (Quackshot, Ea Hockey) + man. : 
2 000 F ss gar. MENENDEZ, 15, rue 
Gutenberg, 94460 Valenton. Tél.: (16-1) 
43.89.45.27. 


Vds MD jap + man. + adapt. + Quackshot ou 
Lakers ou Moonwalker:-1200F ou éch. ctre 
Super Nes. Mickaél DAUPHINOT, 7, place Louis- 
Jouvet, 77185 Lognés. Tél.: (16-1) 
60.06.69.73. 


Vds MD franc. + 6 jx (Revenge of Shinobi, Quack- 
shot, etc.) 1 400 F. Julien HOUET, 36, av. John- 
Kennedy, 93190 Livry-Gargan. Tél.: (16-1) 
43.32.43.26. 


Vds MD jap + 1 man. : 700 F. Nicolas LANGOT, 
35, rue Victor-Hugo, 95870 Bezons. Tél. : 
(16-1) 30.76.05.93. 


Dailly, 92210 Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 
46.02.34.92. 


GABILLET, impasse des Varennes, 42840 Mon- 
tagny. Tél. : 77.66.11.20. 


Vds jx MD Thunder Force 3, F22, Streets of Rage, 
Super Shinobi : 300 F pce, 500 F les 2. Matthieu 
LEA, Kerluandre, 29300 Quimperie. Tél. : 
98.96.08.94, 


Vds MD franc. + 4 jx + adapt. jap ss gar. : 1 800 F. 
Stéphane VIGNANE, 5, résidence gailieni, 91120 
Palaiseau. Tél. : (16-1) 60.13.31.85. 


Vds MD jap + 5 ix (Mickey, Streets of Rage) + 
2 man., tbe: 2 100 F. Pierre FEVILLARADE, 83, 
bd du Redon, B7, 19° étage, 13009 Marseille. 
Tél. : 91.26.67.54. 


Vds MD franc. + 3 jx + 2 man. + adapt. + ss 
gar.: 1 400 F. Guillaume FOLIN, bd de la Gla- 
ciére, 13004 marseille. Tél. : 91.50.37.74. 


Vds jx MD: Robocod, Sonic Fantasia, World 
Cup 90, Artlive, Decap'attack, faire offre. Romain 
VICTORIA, 16, chemin de l'Amandier, 13160 


Vds jx MD, F 1 Curcus, Shining in the darckese, 
Joy Madden 91, Sonic, Quackshot : 300 F. Frantz 
HIRSCH, 10, rue Auguste-Renoir, 91330 Yerres. 


Vds MD franc. + 2man. + 10jx (Ea Hockey, 
Desert Strike, Kid Chameleon, G. Axe 2...) 2 800 F. 
Olivier 4, rue Paul-Cézanne, 35760 
Saint-Grégoire. Tél. : $9.23.14.01. (hors repas). 


Vds sur MD jap DJ. Boy, Megacal Boy : 190 F pce, 
Shadow Dancer: 250 F. manuel DUCROCQ, 6, 
rue J.B.-Macaux, 62380 Lumbres. Tél. : 
21,39.95.70. 


Ach. jx MD : Thunder Force 3, Lakers, vds Celtics : 
200 a 250 F, vds Lynx + 2 |x. Fabien PERRET, 
10, route d’¥vette, 78320 Levis-Saint-Nom. 
Tél. : (16-1) 34.61.01.01. 


Vds MD jap + 6jx + 2man.: 2 000F ou éch. 
ctre S. Famicom jap + 1 jeu mini. Yvon RINIE, 
24, rue Francois-Mauriac, 67800 Hoenheim. 
Tél. : "'@8.62.10.22. 


Vds ceeds 4 |x Mercs, Mickey, Batman, 
gerags 600 F. Boubakari OUEDRAGGOO, 
de Prague, 75012 Paris. Tél.: (16-1) 


Vds MD + 4jx + 2 : 1500 F a déb. Hens- 


oy RAD. 57A, rue ve Chazidre, 69004 Lyon. 
Tél. : 78.30.82.41. 


Vds MD + 3 jx (Fantasia, Decap'attack, Spider- 
man) 1 350 F a déb. Bertil ATHLAN, 48, allée des 
Ailles, 03200 Vichy. Tél.: 70.31.09.75. 


(ap. 17 h). 


Vds MD franc. + 4 jx (Quackshot, Strider...) + 
adapt. jap + man.: 1590F. Benoft VIET, 91, 
route nationale, 28210 Chaudon. Tél. : 
37.82.31.23. (ap. 17 h 30). 


Ech. jx MD frang. Centurion ctre Joy Madden 92 et 
Decap‘attack ctre Désert Strike, éch. autres. Gull- 
hem BASCLE, av. du Lac, 04860 Pierrevert. 
Tél. : 92.72.28.47. 


Vds jx sur ttes les consoles. Ach. jx sur MD et 
Neo-Geo. Ach. Mega CD. Stéphane FOULON, 24, 


rue Jacques-Gamelin, 11100 Narbonne. Tél. : 
68.65.05.49. (hr). ~ 


Vds MD + 11jx (Streets of Rage...) 1 700F. 
Thomas GUIDONI, 25, av. de Maurin, 34000 
Montpellier. Tél. : 67.58.54.74, (soir). 


Vds MD jap + 11 jx + 2man. Power Stick 
Arcade, px : 3 500 F. SHIRLEY, 77, rue 
J.P.-Timbaud, 75011 Paris. Tél.: (16-1) 
40.21.88.74 ou 42.46.51.10. 


Vds MD + 2man. + 4jx (NHL, Hockey, Won- 
der 5, Gold en Axe, Street of) 2 000 F Ludovic, 
94800 Villejuif. Tél. : (16-1) 46.78.63.22. 


Vds jx MD Altered Beast: 150 F et Fire Shark : 
280 F, Avion ou les 2 : 400 F. hervé HENG, 6, rue 
de la Résidence, 67700 Saverne. Tél. : 
88.91 .68.58. 


Vds jx MD px intér. (Joy Madden 92, Fantasia, 
PS 3). Thomas GRELLIER, 48, av. Léon-Blum, 
33110 Le Bouscat. Tél. : 56.47.005.98. (W.E.). 


Vds MD franc. + 5 jx + 2 man. + adapt. |x jap 
2 000 F. Julion THYSSEN, La Jambe de Fer, 
13590 Le Cannet-Meyreuil. Tél. : 42.58.06.87. 


Vds sur MD ou éch. Mickey: 250 F, F22 inter- 
ceptor: 300F, Shadow Dancer (jap): 250 F. 
Rech. Gynoug, Desert Strike et Seha Cheses (sur 
MS). Alain LEVIEL, 10, rue du Port, 92110 
Clichy-la-Garenne. Tél. : (16-1) 47.30.12.62. 


Vds MD + 2man. + Golden Axe 2, Ea Hockey, 
Streets of Rage: 1 800 F. Sébastien SCHOPP- 
NER, 1, rue Alexis-Carrel, 91000 Evry. Tél. : 
(16-1) 69.91.16.57. 


Vds MD + 1 jeu + adapt.: 1000F a déb. Vds 
Master + 10 jx. Eric BARILLET, La Roseraie, 17, 
rue gabriel-Péri, 91330 Yerres. Tél.: (16-1) 
69.48.09.84. 


Vds jx MD: Moonwalker, Decap’attack, Last- 
Battie: 600 F ou 250F pce. Diego PEREZ, 6, 
allée des appt. 57, 31000 Toulouse. 
Tél. : 61,.25.48.17. 


Vds MD franc. + 1 man. + 8 jx (Spiderman, 
Moonwalker) 2700 F. Brigitte POLITANO, lo- 
tissement Notre-Dame, 83260 La Crau. Tél. : 
94.66.78.61. 


Vds MD + Sonic, Altered 8. Joy Madden 92 ss 
gar. (Noél) : 1 450 F + Pro. 2. Benjamin DARGE- 
LOS, impasse de Montclair, 24660 Coulou- 
nieix-Chamiers, Tél. : 53.53.23.10. 


Vds MD frang. + 3 jx + 2 man. + adapt. ss gar. : 
1 400 F. Guillaume FOLIN, bd de la Glaciére, 
13004 Marseille. Tél. : 91.50.37.74. 


Vds MD franc. ss gar. + 2 man. + adapt. Master 
System + jx Golden Axe! et ll, M. GP: 1900 F. 


Vds MD + 10jx (TDF3, Helifirm Mouse, etc.) 
2 200 F. Kamel BENAHMED, 92, bd Magenta, 
75010 Paris. Tél. : (16-1) 40,05.08.68. 


Vds MD + 2 man. + 6 jx, px: 2 200 F. Christian 
SAINTY, citée des Sept-Fontaines, bat. J; , 
n° 18, 71700 Tournus. Tél. : 85.32.50.19. 


Vds MD + 2man. + 3jx (Merc, Road Rash, 
Ghouls'n Ghost) 1300 F. Nicolas MIANNAY, 10, 
rue Armand-Brette, 93380 Pierrefitte. Tél. : 
(16-1) 48.21.57.06. 


Vds MD + }x Eswat et Gokden Axe, px : 1 100 F a déb. 
ss gar. Stave TURGEMAN, 15, rue Patrice de la Tour 
du Pin, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.48.86.15. 


Vds jx Sonic, Battle Squadron, Shadow Dancer, 
Ghouls’n Ghost : 250 F, Mercs, Immortal : 320 F. 
Hugues GOCHARD, 9, rue d’Euskirchen, 
Charteville-Méziéres. Tél. : 2459.32.74, 


Vds jx MD Zoom, Columns, Pacmania, Moonwal- 
ker, Dick Tracy, Star Flight, Populous, etc. Eric 
BOULAY, Les Mouettes, 78170 La Celle-Saint- 
Cloud. Tél. : (16-1) 39.69.22.69. 


Vds MD jap + 4jx + 1 joys Atofire. Thibaut 
WARE, 53, rue de Babylone, 75007 Paris. Tél. : 
(16-1) 45.55.68.96. 


Vds 2 ix (Shadow Dancer et Buster Douglas) 1 500 F 
& déb. Laurent MAUBERT, 26, allée Georges- 
Bizet, 93430 Villetaneuse. Tél.: (16-1) 
48.27.08.59. 


Vds MD franc. + man. + Sonic + S; Monaco GP 
ss gar. Px: 1 300 F. Mickaél QUEMENER, 33, rue 
de la Tour, 22190 Plérin. Tél. : 96.33,05.58. 


Cause dble emploi, ss gar. et dans son emballage 
Mega CD: 2 850 F. Christian SEGUY, 66, rue 
Singer, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 45.27.09.35. 


Vds MD +- 3 jx (Sonic, Mickey, Donald) ss gar., tbe : 
1500 F. Loic BRASQUER, 45, bd Bourjalliat, 
78440 Porcheville. Tél. : (16-1) 34.79.60.16. 


Budokan, M. Rés. : 250 F, Bonanza, M. Boy : 220 F, 
W. Boy 3, C. Down : 200 F, A. Beast : 100 F. david 
MARGERIN, 24, résidence La Faussette, 77470 
Trilport. Tél. : (16-1) 64.33.30.37. 


Vds MD + 9 jx: Sonic, Mickey, Monaco, Streets 


u Jura, 
Tél. : (16-1) 69.28.14.75. 


Vds MD + 2 man. + 6 jx (Sonic, S. of Rage, Mickey, 
etc.) 2000 F. Baptiste TURCO, 8, rue du Bois- 
Caille, 91330 Yerres. Tél. : (16-1) 69.48.65.51. 


MD + 6 jx (Sonic, Mickey...) ix Master avec adapt. 
Antoine CARDE, 1, place du 14-Juillet, 07200 
Aubenas. Tél. : 75.93.78.46. 


Vds MD + 7 jx (Super Monaco GP, F22, Sonic, 
Mickey, Quackshot, etc) px: 2000F. Vincent 
MEOC, 16, le Clos, 91370 Verriéres-le-Buisson. 
Tél. : (16-1) 69.20,72.99. 


Vds MD + 8 |x (Mickey, Shadow Dancer, SM. GP, 
etc.) px: 2300F a déb. (val: 6000 F). Samir 
AITMESGHAT, 5, rue Robert-Schuman, 92700 
Colombes. Tél. : (16-1) 47.80.37.43. 


Vds MD + 2 jx + 2 pads + Converteur MS-MD + 
1 jeu MS: 1200F. Jéréme Vauges, 41, av. 
Lénine, 37700 Saint-Pierre-des-Corps. Tél. : 
4744.12.48. 


Vds MD franc. + Robocod, King’s of Bounty : 800 F. 
Patrice BLONDEL, 19, av. Victoire-Heurtault, 92700 
Colombes. Tél. : (16-1) 47.85.08.57. (ap. 18 h). 


Vds MD Fr. ss. gar. + Thunder 0.3 + Djboy + 
Strider + adapt. cart. jap. TBE : 850 F. Guillaume 
LE HIR, 13 bis, rue des Touzouze, 94240 L.-Hay 
Les Roses. Tél. : (16-1) 47.40.31.20. 


Vds MD (Jan. 92) + Sonic: 1000F. Thierry 
GARACHON, 37, rue des Acacias, 63360 Saint 
Beauzire. Tél. : 73.33.92.32, 


Vds Shadow Dancer, Alex Kiddt : 150 et Sonic : 200 F. 
Thierry LOCK-KANG chez Tam Sone Yet, 12, bd 
Masséna, 75013 Paris. Tél: (16-1) 45.86.46.68. 


Vds MD Fr. + 7 jx (Sonic, Ps 3...), 2 man. $s gar. 
ou éch. ctre Néo-Géo. Rég. Paris. Julien TRU- 
CHAUD, 4, rue des Larris, 77470 Trilport. Tél. : 
(16-1) 64.33.06.27. 


Vds jx MD Aleste Helfire Out Run, Elem, Master 
200 F pce. Golf : 250 F, Alt. Best : 150 F, Shinnig 
Dark: 300 F, Pascal PROUIN, 26, pl. G. Lys- 
sandre. Tél.: (16-1) 49.95.61.08 (bur.). 


Vds MD (ss gar.) Mickey. A Beast, Sonic, Quack- 
shot; 1 500 F. Fabien 


Vds MD + 8 jx + Arcade Power Stick. Px: 
2500 F. Clément FOLLAIN, 41, ter, allée des 
Acacias, 94310 Orly. Tél. : (16-1) 48.52.96.31. 


Vds MD + 8 jx (Sonic, Robocod, Road Rash) + 2 
man, val.: 2400F, px: 1500F a déb. Benoit 
DEMINIAC, 16, rue du Papier-Timbre, 35000 
Rennes. Tél, : 99.30.14.64, 


Vds jx MD : 300 F. Quack Shot, J. Pond Il, Golden 
Axe 2. Yves GUENIAU, 5, rue Théophile-Du- 
chapt, 18000 Bourges. Tél.: 48.70.25.35 
(ap. 19 h). 


Donne adapt. jx jap. val. : 150 F pour l'achat de 
Aleste-Musha: 200 F, val.: 550 F. Stéphane 


Vds MD Fr. + 10 jx (Sonic, Mickey...) Petit px : 
2 000 F. Pierre BOYER, Rés. Graffoun, av. des 
Savois, bte 12, 04100 Manosque. Tél. : 92.67.43.02. 


Vds Sonic : 250 F, Mickey (Jap.) : 280 F sur MD. 
Vds Joys, neuf 80 F, Tél.: (16-1) 69.40.74.18 
(ap. 19 h). 


Vds MD : 700 F. Vds Quack Shot, Sonic, Shiningin 
the Darkness : 300 F. Yannick SAGALLE, 25, rue 
de Liers, 91700 Ste-Geneviéve-des-Bois. Téi. : 
(16-1) 60.15.47.43. 


Vds jx MD : popoulus, Strider, Moonwalker : 250 a 
300 F. Pierre-Jean MALATIA, rue des Trois 
Ponts, 34400 Lunel-Viel. Tél. : 67.71.93.74. 


Vds MD + Alterd Beast + Gynoug + YS 3 + Joe 
Montana 2, Game Adapt.: 1 490 F. Ba gry 
CZAPLA, 4, rue Jules-Massenet, 95500 
nesse. Tél. : (16-1) 39.87.15.33. 
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Vds MD + Sonci, Shinin Ghost, Altered : 1 600 F. 
Guillaume PRUVOST, 22, rue du Vignet, 60810 
Barbery. Tél. : 44.54.71.59 (ap. 18 h 30). 


Vds MD ss gar. + 3 jx (dont Sonic) + 1 man. le tt: 
1 000 F. Frédéric MAURIN, 36, rue des Londes, 
76610 Le Havre. Tél. : 35.45.41.14. 


Vds jx MD : 200 a 250 F Strider, Mickey... Vds jx 
Game Boy : 80 4 100F (ach. ou éch.), Frédéric 
GODEGROID, 11-45, rue des Cotommiers, 
59700 Marcq-en-Barceul. Tél. : 20.31.34.77. 


Vds MD + 8 jx (Mickey, Sonic, Gynoug, Strider, 


Ghouls’n Ghosts...) : 2 800 F. Fabien MOUSTROU, 
140, av. Gambetta, 75020 Paris. Tél.: (16-1) 
43.63.76.96. 


Vds Vds jx MD Out Run, Populous Super Volley : 


69130 Ecully. Tél. : 7833.34.41. 


Vds MD Fr. + 2 man. + Alt Bea + Str. Of Rage + 
Golden Axe 2 : 1 300 F (val. : 2 285 F) TBE. Mehdi 
KARA, Bellevue, 69800 St-Priest. Tél. : 78.20.86.07. 


Vds éch., jx MD vds 10 jx Master System. Alex. 
Tél. : (16-1) 30.58.01.76. 
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FABIEN SALANCON, chemin La-Font-des-Champs, 30114 Nages 
127 bis, chemin de Mimet, 1 015 Marseille 
GWENAEL 'HERY, 197, route de Bellet, 06200 Nice 
GILLES TORCHET, 6, rue Jacqueline-Janon, 91210 Draveil 
EDWIN HERR, 7, impasse de Franche-Comté, 55000 Bar-le-Duc 


CYRIL GROCE, 
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Vds jx MD : 250 F, ach. jx Famicom et Neo-Geo. 
Vds jx Amiga. Pascal DUBUY, 80, av. du Bois, 
94430 Chenneviéres-sur-Mame. Tél.: (16-1) 
45.76.00.49. 


Vds MD + 2 jx 2 man. (Strider + World Cup Italia 
90); 1 200 F, état neuf. Erik AHSSOUL, 2, av. du 
Pdt Kennedy, 94410 St-Maurice. Tél. : (16-1) 
48.89.49.52 (ap. 20 h). 


Vds jx MD : 300 F pce (Quack Shot, Street of Rage, 
Shinning and Dardnees, SP Monaco GP, etc.). 
Christophe LECOCQ, 28, av. Georges Brassens, 
62260 Auchel. Tél. : 21.64.88.73. 


Vds Quackshot : 350 F + robocod : 300 F a déb. 
Populous, Streets of Rage : 300 F. Cédric NAR- 
BONNE, UCPA, les Giaciers-Argentiére, 74400 
Chamonix. Tél. : 50.54.13.22. 


Vds 19 jx MD (Out Run, robocop Hockey, Dbile 
Dragon 2, etc...) 100 a 330 F. Fawzi BEND- 
JAKEDINE, 16, rue Pablo-Picasso, 91100 Cor- 
bell. Tél. : (16-1) 60.88.11.70. 


Vds MCD + 2 ix + MD + 2 jx neuf val. : 6 500 F, 
px : 4 000 F. Frédéric MOULLEC, 18-20, av. Ray- 
mond-Radiguet, 94210 St-Maur. Tél.: (16-1) 
48.83.18.68. 


Vds MD + 5 jx et2 Pro 2. Px: 1 700 F a déb. Cyril 
BRUNEAULT, 12, Square Auguste-Rodin, 91 
Solsy-sur-Seine. Tél. : (16-1) 60.75.22.83. 


Vds MD + 2 mn. + 3 jx (Street of Rage + Allen 


dy NEILLETTE, 
Sevran, Tél. : (16-1) 43.84,66.76. 


Vds MD franc. + 2 man. + adapt. jap. + 6 ix 
(Sonic, SM GP, PS Il, Street of Rage, etc.) : 
1 290 F. Sébastien BOROT, 1, rue Jules-Gues- 
de, 91270 Vigneux. Tél. : (16-1) 69.03.25.97. 


Vds Sonic et Thunder Force 3 sur MD, 200 F pce. 
Olivier CHAPPELET, 153, av. de St-Simon, 
73100 Aix-Les-Bains. Tél. : 79.35.57.47. 


Vds Dj Boy + Ghostbuster + XDE + adapt. jap. : 
350 F. Vds Revenge of Shinobi : 200 F. Philippe 
PACHECO, 14, bd Ornano, 75018 Paris. Tél. : 
(16-1) 42.52.81.98. 


Vds sur MD fr. Affter Bumer ll, neuf : 320 F, Nicolas 
MERMET, Les Grandes Rossanges, 43140 St- 
Didier-en-Velay. Tél. : (16-1) 77.35.62.88. 


Vds sur MD Phantasy Star 2 et 3, Mickey, Binimi 
Run, Laat Battle, Musha: 150 a 300 F. Florent 
GAILLETON, Groupe Scolaire Joliot-Curie, 
38150 Salaises-sur-Sanne. Tél. : 74.86.18.76. 


Vds ou éch. MD fr. + 5 jx ctre SFC fr. (2 man. + 
Gamead). Stéphan LOGIER, 9, rue des Prévoyants, 
59370 Mons-en-Barceul. Tél. : 20.04.33.61. 


Vds MD neuf + 10 jx + adapt. Jap. + 2 man. 
sans fil 3000 F. Roddy DUFAUT, 117, av. de 
Clay, 77500 Chelles. Tél. : (16-1) 64.26.26.88. 


Vds James Pond, Road Rash, Donaid Super Volley, 
px &@ déb. Pour astuces téléphonez . Jonathan 
SCHUG, 20, av. de la Liberté, 68000 Colmar. 
Tél. : 89.79.59.48. 


Vds Quackehot: 280F (neuf) et Alterd Beast: 
250 F, le lot: 500 F. Jean-Baptiste BORRELLI, 
rés, La Couplans, tour n° 1, 83160 La Valette- 
du-Var. Tél, : 94.61.30.41. 


Vds MD Jap. + 8 jx + adapt. 8 bits + 2 jx + SG 


Pont-Croix. Tél. ; 98.70.47.70, 
Vds MD fr. : Sonic, Street of Rage, Merce, Allen 


44120 Vertou. Tél. : 40.03.30.76. 


Vds MD + Sonic : 850 F + port. Vds Game boy + 
Tetris + Mario Land: 350F + port. Gael Gi- 
RAUD, 24, rue D.-Amboise, 49300 Cholet. Tél. : 
41.62.48.93. 


Vds 8 jx MD : 240 F pce : Sonic, Mercs, Lakers, S. 
Monaco, S. of Rage, Immortal Madden. Mananjo 
RAJAOBELINA, 31, rue du Vieux-Moulin, 77310 
Ponthierry. Tél. : (16-1) 60.65.72.65. 


Vds é6ch. jx rile MD, etc. Shining in Darknes, 
Wonderboy, Mickey, The Immortal, etc. Martin 
LECHNER. Tél. : (16-1) 46.32.13.60. 


Vds jx MD : G. Boy + 2 jx + Ble + G.G. + 6 jx. 
Ech. jx MD et Game boy (rég. Lyonnais unig.) 
David ERCHOFF-COSTET, 84, rue Pierre-Bru- 
nier, 69300 Calvire. Tél. : 78.28.54.42. 


Vds jx MD, Golden Axe: 200F, Quaks Shot: 
300 F, Decap Atack : 250 F, Ea Hockey : 350 F, 
Goulen: 250 F. David DUSSEAUX, La Grande 
St-Pardoux, Isac, 47800 Miramont-de- 
Guyenne. Tél. : 53.93.88.15., 


Vds MD + 2 joypad + 3 pc Sonic, Quakahot, Toe 
Jamandeart, TBE, px: 1700F. Vincent AR- 
ROUET, 8, rue de l'Union, 35800 Redon. Tél. : 
99.72.73.48, 
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Vds jx sur MD: Budokan, Shadow Dancer, The 
immortal, px 4 déb. Denise BEDIKIAN, 703, av 
Michel-D’Ormano, 14390 Cabourg. Tél. : 
31.24.41.54. 


Vds MD Fr. + 3 jx (Altered Beast, Sword of Sodan, 
S. Thunder Blade) : 1 000 F + nbx jx : 200 F pce. 
Jean-Philippe LEPAGE, 32, rte Gallardon. Tél. : 
37.31.56.45. 


Vds Override, B. Angel et Vigilant sur C. Grafx : 
200 F pce. Vds Allen Storm : 250 F. Eudes DEG- 
BOE, 32, rue de la solidarité, 75019 Paris. Tél. : 
(16-1) 42.08.05.88. 


Vds ou 6ch. sur MD Monaco IGP : 200 F, Shadow 
Dancer (Jap.) : 150 F, Dj Boy (Jap.) : 130 F. Joél 
LE PEVEDIC, 6, rue Thomas-ancel, 89000 
Auxerre. Tél. : 86.48.25.95. 


Vds jx MD: 200F pce, Sonic, Decap-Attaque, 
Strider (Tcejam, Earl: 150 F). Jean-Benoft CLE- 
MENT, 20, impasse Haute-de-la-Mariére, 
44300 Nantes. Tél. : 40.50.76.29. 


Vds 4 jx MD : 200 F pce, Sonic, Toejam-Earl, etc. 
Julien LALU, 64, bis, rue de Coulmier, 44000 
Nantes, Tél. : 40.74.80.05. 


Vds MD franc. TBE (déc. 90) + 4 jx (Lakers); 
1 750 F. Hugo SALGADO, 4, rue Marthe, 95230 
Soisy-sous-Montmorency. Tél. : 98-1) 
39.89.85.97. 


Vds jx MD Sonic : 250 F, Thun, Force 3: 280 F, 
Mystic: 220 F, Street of Rage: 280 F. Nicolas 
ERNOULT, rte de Genneville, Abion, 14600 Hon- 
fleur. Tél. : 31,98.74.37. 


Vds MD Fr.: 800 F. Damien HENOCQUE, 92, bd 
G.-Clémenceau, 89100 Sens. Tél. : 86.64.61.97. 


Vds jx MD (PGA, Golf, Golden Axe) et Nec (Power 
11, Chase H Q, Vigillente) ou éch. ctre autre jx. 
Jérémie CORTIAL, Jacquiers, 07200 Ucel. Tél. : 
75.37 43.96. 


Vds MD Jap. + 14 jx + 2 man.: 3300F 
(Quackshot, St of Rag, Monaco, Lackers, Mickey). 
Fabien TRAN, 17, rue Maurice-Ravel, 
Villetaneuse. Tél. : (16-1) 48.23.47.13. 


Vds jx MD (Decap-Attack, Rollingh-Thunder 2, 
Two Crude-Duce) Alexis JOURDAN, 78330 Fon- 
tenay-le-Fleury. Tél. : (16-1) 30.58.01.76. 


Vds MD + 2 man. + 6 |x: Kid Cameleon, St of 
Rage, Mence, Robocod, px: 2000F. Gabriel 
GIBERT, 24, rue des Bourdonnais, 78000 Ver- 
sailles. Tél. : (16-1) 39.51.47.55. 


Vds MD + 2 pad + 18 jx (Sonic, Donald, John 
Maden...): 3 700 F. Antoine DE BRIK, Les 
Alouettes, 118, av. Kennedy, 27300 Bernay. 
Tél. : 32.45.81.20. 


Vds jx MD: ST of Rage, Fantaisa, Magic Boy, 
Sonic : 250 F, Shining in the D. : 300 F. Frédéric 
MANSON, bat. 2B, rue des Pétouses, La Prédi- 
na, 13800 Istres. Tél. : 42.55.67.04. 


Vds MD Jap. + 2 man. + 3 jx: 1 O00F (val. : 
2 100 F). Benoft DOIRISSE, 1, allée des Saules, 
95330 Dumont. Tél. : (16-1) 39.91.97.48. 


Vds ach. éch. jx MD. Alexis JOURDAN. Tél. : 
(16-1) 30.58.01.76, 


Vds MD Jap. + 3 jx Streets of Rage, Castle of 
lilusdion, Moon Walker + 2 man. : 1 400 F.David 
LOYEZ, 4/147, rés. Veriey, 59300 Valenciennes. 
Tél. : 27.29.32.62. 


Vds MD + 6 jx ss gar. : 2 000 F ou éch. ctre A500. 
Sébastien MENENDEZ, 15, rue Gutenberg, 
94460 Valenton. Tél. : (16-1) 43.89.45.27. 


Vds éch. Mickey sur MD, px.: 300 F. Samuel 
COIZET, 45, rue des Pervenches, 57157 Marly. 
Tél. : 87.63.00.27. 


Vds éch. sur MD. Rech. jx sur Md et GG. Vds 

Gameboy et livres util. sur ST. Adrien. Tél. : 

79.83.11.30 (ap. 19 h). 

Vds MD + 3 jx jap.: 1500F ou éch. ctre 

ee te ce ue i gt Light Boy. 
Guillaume BRESSON, 44, allée de l'Aquilion, 


34280 La Grande-Motte. Tél. : 67.29.75.62. 


Vds MD + 3 jx (Robocod, Street of Rage...) ou éch. 
ctre super Nes + jx + man. Px : 5 000 F. Nicolas 
MILADINOVIC, Bt 25, La Rouve, 83500 La 
Seyne-sur-Mer. Tél. : 94.87.73.48. 


Vds jx MD : Axie, Golden Axe 2, World Cup 92, 
Saint Sword, Wreetel, W. Street: 150 F. Chris- 
tophe LE NADUR, 4, rue Anseime-Payen, 75015 
Paris. Tél. : (16-1) 43.06.53.88. 


Vds éch. ach. jx MD. Alexie JOURDAN. Tél. : 
(16-1) 30,58.01.76. 


Vds pour MD : Populous : 250 F, Fantasia : 225 F. 
Wonder Boy 3 : 200 F (Jap.) ou 600 F les 3. TBE 
Sandrine MARMAIN, 1, rue de l’Auxances- 
Traversonne, 86190 Vouillé. Tél. : 49.51.40.83. 









Vds MD Jap.91 + 9 jx: Sonic, SM GP, Winter 
Challenge, etc. Px : 3 700 F ou éch. ctre SFC + 5 
jx. Jean-Noéi QUERE, 6, rue des Alouettes, 
40400 Tartas. Tél. : 58.73.51.02. 


ps Naa ig Brandl 270 F. Benoit LAS- 
TISNERES, 10, ee 
Tarbes. Tél. : 


Vds MD + 8 jx + 2 man. (Pro 2) + adapt. jap. + 

nbx livres, val.: 4.000 F, px : 2 5000 F. Ludovic 

DUPONT, 8, allée Yves-Farge, 95100 Argen- 

a Tél. : (16-1) 39.81.67.53. (laisser mess. si 
). 


Vds MD + 5 jx (Altered Beast, Fantaisa, Super 
Monaco GP, Shiobi 2) le tt: 2500F. Julien 
PEREZ, 1, av. de Corbette, 69960 Corbes. Tél. : 
72.50.94.17 (ap. 18 h). 


Vds MD franc. + 4 jx ss gar.: 2 000 F. Vds 6 ix 
Nec. Hal KONG. Tél. : (16-1) 39.87.61.64. 


Vds ou éch. jx MD Shining in the Dark, Immortal : 
350 F, Sword of Vermilion: 375 F, Strider, etc. 
Jean-Philippe BATTISTON, 7, rue Bizet, 
33270 Floirac. Tél. : 56.86.36.87. 


Vds MD + 5 jx (Sonic, Mickey, Moon Walker, 
Midnight, Résistance Valle) + 2 joys.: 1 500 F. 
Raphaél TABUTIN, 4, rés. de la Porte Blanche, 
78760 Jouars-Pontchartrain. Tél.: (16-1) 
34.89.70.61. 


Vds 50 jx MD (Desert Stricke, Kid Cameleon, etc.) 
Vds Md + 1 jeu: 780F. GG + 9 jx: 1 650F. 
Lorenzo BUITONI, 44, rue Daniéie-Casanova, 
91330 Yerres. Tél. : (16-1) 42.84.10.00 (rép.) 


Vds GP Monaco et Wrestle War: 250F pce. 
6, rue d 


BALDASSARI, 
d'Orve, 93170 Bagnolet. Tél.: (16-1) 
43.60.50.68. 


Vds MD franc. + 7 jx (Sonic, quackshot, 
Mercs...): 2300 F, TBE, val.: 4400 F. Pascal 
BAGOT, Rés. La Grille 78600 Le Mes- 
nille Roi. Tél. : (16-1) 39.12.06.12. 


Vds MD Franc. TBE + 4 jx (Sonic, Quack Shot, 
Toejam, Phantasy Star 3) px : 1 600 F ou éch. ctre 
Amiga. Frédéric PERRET, 332, rue de Paris, 
94190 Villeneuve-st-Georges. Tél.: (16-1) 
43.82.00.28. 


Vds MD Franc. + 11 jx: 3500 F ou ctre Super 
Nee + 4 jx. Julien DONDA, 649, av. de Bir- 
Hakein, 77/350 Le Mes-sur-Seine. Tél. : (16-1) 
60.68.10.48. 


Vds ou éch. jx MD (Merce, Donald, Sonic, etc.) ch. 
robocod et J. Madden 92. Loic DESMOTTES, 8, 
av. Gambetta, 94600 Choisy-le-Roi. Tél. : 
(16-1) 48.52.33.54. 


Vds MD + 6 jx: 2200F. Vds Nec + 5 kx: 
1600 F. Vds WOB 3: 250F. Vds G.G.: 990F. 
Pierre-Etienne LORENCEAU, 3, av. Junot, 75018 
Paris. Tél. : (16-1) 42.88.67.33. 


Vds Nes + 4 jx + Gameboy + 3 jx + MD + 2 jx: 
2500F ou éch. ctre SF, Jap. + 4 jx. Yann 
DUMAS, 70, rue de la République, 95400 Vil- 
liers-le-Bel. Tél. : (16-1) 39.92.55.22. 


Vds MD + 3 jx + Arcad Power + 1 joypad : 1 300 
ou 16 x: 5 200 F. Alexandre BOUTON, 32, rue 
Pierre-Sémard, 75009 Paris. Tél.: (16-1) 
42.85.27.04. 


ee + 3 jx (poss. Sonic, Mickey, TF 3, 
Strider, Monderboy 5, Quack Shot...) px : 1 500 F, 

Sébastien DJEMA, 8, rue 

94240 L'Hay-les-Roses. Tél. : (16-1) 

46.87 64.49, 


Vds 1 jeu Budokan : 800 F. Patric CLAIR, 
5, cité ic beet uet, 30200 Saint-Nazaire. Tél. : 
66.89.25.85. 

ds jx: Joe Montan, World Cup Italia, Eswat, 


Basketball, Cyberball, Shadow Dancer. Eric PE- 
TIT, 2, rue du Marteroy, 77640 Jouarre. Tél. : 
(16-1) 60.22.11.64. 


Vds Budokan, Fantasia, Basket: 300 F pce ou 
éch. ctre Tecmo World Cup. Fabrice CORLIANO, 
132, rue Bazac, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél. : 
(16-1) 46.82.36.10. 


Vds MD: 750F, Quackshot, Lakers us Celtica, 
Moonwalker : 250 F pce. Mickaél DAUPHINOT, 7, 
ee tT (16-1) 
60.06.69.73 

Vds MD + 2 man. + 7 jx: Merce Street of Rage, 


PELZMAN, 
Tél, : (16-1) 40,05,19.05. 


Vds MD (gar. 9 mois) + 5 jx Street or Rage etc. : 
2000 F, Laurent RAVARY, 4, rue de I’Agri- 
culture, 92700 Colombes. Tél.: (16-1) 
4785.65.53. 


Vds Sonic et Street of Rage + 1 man. Sarey 
SCEUR, La Solidarité, Bt. D, 19, chem. de la 
Bigotte, 13015 Marseille. Tél. : 91.65.41.77. 


Vds MD + nbx jx + 2 man. Px a déb. Vds Buning 
Fight sur Neo-Geo: 1 200 F. Ach. Jx SNK. An- 
toine CHANTALOU, 3, rue Xaintrailles, 75013 
Paris, Tél. : (16-1) 45.83.42.36. 


Vds Md Franc. + 2 man. + 10 jx (Mickey, Sonic, 
S of Rage.) : 3 300 F ou éch. jx Neo-Geo. Adrien 
DE BOISANGER, 10, rue du Docteur-Roux, 
75015 Paris. Tél.: (16-1) 45.66.70.38. 


Vds jx MD (Street of Rage, Shadow Dancer, Ea 
Hockey, Merce) 250 4 300F. Maxime MA- 
ROLLES, 1, place de |'Ermitage, 77000 Melun. 
Tél. : (16-1) 64.37.03,14. 


Vds MD + 2 joys (autofire) + 4 jx (ST of Rage, 
Darius 2, Wonder B 3) TBE Jap. Philippe DEL- 
HOMME, Les Demeures de Font-Ciair, 43, bd de 
Océan, 13009 Marseille. Tél. : 91.40.57.52. 


Vds Jx MD Moonwaiker, Zoom de Capattack, Dick 
Tracy, etc. + man. Arc Stik + Ach. jx Neo-Geo. 
Eric BOULAY, Les Mouettes, 78170 La Celle-St- 
Cloud. Tél. : (16-1) 39.69.22.69., 


Vds MD (6 mois) + 5 jx Sonic Mickey, Moonwal- 
ker, etc. + 1 man.: 1900F. Benjamin AR- 
CHAMBAULT, 6, rue Daniel-Casanova, 91170 
Viry-Chatilion. Tél. : (16-1) 69.44.27.47. 


Vds MD + 2 jx (Mercs, J. Pond 2): 1 OOOF. 
Xavier GHIO, 111, rue Victor-Raybaud, 83600 
Fréjus. Tél. : 94.51.14,82. 


Vds MD + 2 ss gar. + 7 jx + Arcade P.S. + man. 
Ad. Cart. Jap. px : 2 800 F. Freddy GIRAULT, 24, 
rue du Jonceray, 37310 Reignac-sur-inde, 
Tél. : 47.94.12.06 (ap. 18 h). 


Vds MD Jap. + 10 jx (Quack Shot) : 3 000 F a déb. 
ou 6ch. ctre S. Framicon + 3 jx. Igor POLLET, 11, 
av. Pasteur, 93130 Noisy-le-Sec. Tél. : (16-1) 
48.02.10.76 (ap. 17 h). 


Vds 6 jx MD Desert, Strike, Street of Rage, etc 


Vds jx MD (Jap.): Sonic, Wap.) : 300 F, Valle 3 


(Jap.) : po i DJboy (Jap.): 150 F, Mickey 
(Frang) : 300 F, neuf. Stéfan MARINKOVIC, Les 
Champs-Fleuris, 74140 Velgy-Foncenex. Tél. : 
50,94.80.68. 


Vds ou éch. ix MD : Mickey, Sonic, Moonwalker, 
ctre James Pond 2 ou Thunderforce 3. Didier 
BUZZACARO, 24, rue Tanesse, 33000 Bor- 
deaux. Tél. : 56.94.03.80. 


Vos jx MD : Mercs, PS 3, Robocod, John-Madden, 
thunder Force 3: 250 F pce. Frédéric LORINET, 
117, rue du Pont-Blanc, 93300 Aubervilliers. 
Tél. : (16-1) 43.52.37.05., 


Vds MD Franc. ss. gar. : 750 F. Marc BRUNEAU., 
Tél. : (16-1) 46.34.69.90. 


Vds MD + 1 jeu + adapt. : 1 000 F + vds mono. 
et clavier 6128: 1300F. Eric BARILLET, La 
Roseraie, 17, rue Gabriel-Péri, 91330 Yerres. 
Tél. : (16-1) 69.48.09.84, 


Vds MD franc. + Iman. + 7 |x $8 gar. + 
4 magazines, le tt: 2 800 F. Gérard DECORPS, 
160, av. de la République, 93800 Epinay-sur- 
Seine. Tél. : (16-1) 48.22.94.48, 


Vds MD + 5 jx Allen Storm, Golden Axe 2, Out 
Run, Rambo Ill, Super Thunder Blade + 3 man.. 
Px: 2000 F. Francois GADENNE, 66, rue des 
Allemands, 57000 Metz. Tél. : 87.36.08.46. 


Vds, ach., éch. ix MD Alien Storm, Sub. attack, 
Lakers, Revenge, Shinobi, etc. Didier REKKAL, 
16, rue Toffier-Decaux, 93500 Pantin. Tél. : 
(16-1) 48.45.71.89. 


Vds MD jap + 2 man. + 6 |x (Joe Montana, Street 
Smart, James Pond) 1800 F. Jean-Michel Si- 
quier, 13 bis, bd Carnot, 92340 Bourg-la-Reine. 
Tél. : (16-1) 46.64,55.14. 


Vds MD + 4 jx QS, Lakers, Celtics, Altered Beast, 
Dj Boy: 1300F. Olivier TRIBALET, 45, bd de 
Créteil, 94100 Saint-Maur-des-Fossés. Tél. : 
(16-1) 48.83.3842. (rép.). 


Vds Ghost Busters : 110 F, The Ninja : 90 F, Ameri- 
can Foot: 100 F. Jean-Baptiste MIHOUT, 32, rue 
Saint-Nicolas, 76000 Rouen. Tél. : 35.70.02.61. 


Vds MD, tbe + 5jx ss emballage: 1500F + 
2man.. Ariel VUILLERMOZ, 82, av. Foch, 94120 
Fontenay-sous-Bois, Tél. : (16-1) 48.73.71.67. 


Vds MD jap + 5 jx: 1 900 F, val: 3 350 F. Jean- 
Pierre CEDRONI, 5, rue Etienne-Dolet, 94550 
Chevilly-Larue. Tél. : (16-1) 46.87.62.78. 


Vds jx MD Super Shinobi et Golden Axe. Nahan 


VO-THANH, 56, rue de la Vanoise, 78180 Mon- 
tigny-le-Bx. Tél. : (16-1) 30.57.28.14. 


Vds MD + 5 jx : Sonic, Strider, Fantasia : 2 500 F 
& déb. Olivier PELLAT, 25, rue Frémicourt, 
75015 Paris. Tél. : (16-1) 40.65.99.69. 


Vds MD + Mega CD + 5 jx, px a déb. Meddy 
BOUZIOUX Blaque, 9, rue Jean-d’Estienne 





d’Orve, 94170 Le Perreux. Tél. : 
48.71.21.25. 
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Vds MD + 2man. + 10 jx: Sonic, S. of Rage, 
Golden Axe 2, px: 3 000 F. Grégory CRISTELLI, 
chemin de I'Oratoire, 13210 Saint-Rémy-de- 
Provence. Tél. : 90.92.09.15. 


Vds jx MD: Phantasy, Star ll, Spiderman, Zoom 
Phellos (de 100 & 250F pce). Stéphane GUE- 
ZILLE, 3, rue Claude-Monet, 94000 Créteil. 
Tél. : (16-1) 43.99.24.95. 


Vds MD franc. + 4jx: Donald, Golden Axe: 
1500 F. Gilles SAVARY, 48, rue Henri-Crette, 
94550 Chevilly-Larue. Tél. : (16-1) 46.86.67.24. 


Vds MD jap + 3 jx + 1 man. : 1 400 F, vds nbx jx 
Nec : 250 F pce. Jér6me RAYNUD, 7, av. Jean- 
Jaurés, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél. : (16-1) 
48.68.19.44. 


Vds MD + 5 jx (Undeabline, Helfire, Supez Shino- 
bi). Px a déb. Nhan VO-THANH, 56, rue de la 
Vanoise, 78180 Montigny-le-Bretonneux. Tél. : 
(16-1) 30.57.28.14, 


Vds jx MD: 275F, Quackshot. Quentin LE- 
POUTRE, Tél. : 20.75.37.74. 


Vds jx MD franc. et jap. : Sonic : 250 F, Mystic D. : 
apt Wonderboy 3 ; 190 F, Truxton : 190 F. Ré- 


Vds MD + 2 man. + Wonderboy 3 : 900 F, vds jx 
(Quackshot, etc.) 200 F. 


d 
ded 
aa 
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Vds 2 jx MD Ghostbusters : 200 F et Alex Kidd : 


200 F, le tt: 400 F. Sylvain ALBAR, Toulonjac, 
12200 Villefranche. Tél. : 65.81.12.00. 


Vds jx MD : Centurion + Codes : 290 F, Shinobi : 
200 F, Undeadiine : 395 F, A. Palmer : 250 F, etc. 
David CHAMBRIER, 13, aliée de la Résidence, 
95110 Sannois, Tél. : (16-1) 39.80.01.52. 


Vds MD jap. + 2 man. + 12 jx + cables. Vte sép. 
poss. ou éch. ctre SFC + 5 jx + 2 man.. Raphaél 
MOURLANNE, Piéce Haute, 47200 Sainte-Ba- 
zelle. Tél. : 53.94,47.02. 

Vds MD (ss gar.) + 2 man. (Pro 2) + 2 jx (Sonic, 


Griselle, 94470 Boissy-st- 
Léger. Tél. : (16-1) 45.99.12.30. 


Vds MD frang. (ss gar.) tbe : 800 F. Vds T09 faire 


propos. Xavier ANGELI, 42, rue Emile Leblond, 
92500 Rueil-Malmaison. Tél.: (16-1) 
4708.67.39. 


Vds Gynoug (jap.) 250 F, Monaco GP 300 F, Mic- 
key (jap) 300 F. Rech. Mega CD : 2 000 F. Frédé- 
ric BEHAVA, 11, rue Fernand Léger, 94120 Fon- 
tenay-sous-Bois. Tél.: (16-1) 43.94.11.15. 


Vds Nes + 5 jx (SMB 3, Megaman 2, Dble Dragon 2, 
Ducktales, Turtles) px : 900 F. David JANSSEN, av. 
Fernand Gassion, 13600 La Ciotat. Tél. : 
42.08.09.91. 


Vds MD + pro.4 et prol. + 7 jx John Madden etc...) 
ss gar.: 2350 F. Cédric ACHACHE, 5-11, av. 
Stalingrad, 92230 Romainville. Tél. : (16-1) 
4843.22.29. 


Vds jx MD ; Battle Squadron 250 F. Herzog Zwel : 
190 F. Al.B 175 F ou éch. ctre autres jx. Laurent 
BITOUZET, 14, rue de Binges, 21560 Remilly- 
sur-Tille. Tél. : 80.37.20.64. 


Vds MD Franc. + 5 jx + man. + adapt. MS + 
Revues: 1200F. TBE. Eric DELMAS, 16, rue 
Emile Zola, 71300 Montceau. Tél. : 85.58.59.43. 


Vds jx MD 200 & 300 F. Crud Buster, Gol Denaxe 
ll, Figthing Master, Tec Mo World Cup, etc...Ray- 
mond VALIDE, allée 25, Champion, St- 
Génis-Laval. Tél. : 78.56.12.30. 


Vds MD (jap.) + pro 2 + 9 jx (Sonic, Strider, etc...) 
BLANQUER, 


px : 2 990 F. a déb. Laurent 2, allée 
Francois Couperin, 93130 Noisy-le-Sec. Tél. : 
(16-1) 48.44.89.39. 


Vds MD + adapt. + 9 jx (Sonic, Mickey, Donaid...) 
Tbe : 2 500 F. Sylvain LAFONTAINE, 25, rue des 
Coquelicots, 77360 Vaires/Marne. Tél. : (16-1) 
60.20.76.56. 


Vds MD franc, + 2 man. + nbx jx (Sonic, F22, S. 
of Race, TF3, Eahockey). Petit px. Sébastien 
HUIBAN, 6, rue Alfred de Vigny, 77176 Savigny- 
le-Temple. Tél. : (16-1) 64.41.87.95. 


Vds MD neuve, ss gar. + nae Gee 
jap. : 700 F. Christophe PORCHER, la Haute Borde 
Rilly-sur-Loire, 41150 Onzain. Tél. : 54.20.97.05. 


Vds Quack Shot et James Pond 2 (neufs) 350 F 
pce. Benoit MARZOUK, 65, rue Raynouard, 
75016 Paris. Tél. : (16-1) 42.88.61.83. 


Vds MD (Altered B, Sonic, Street of R.) + pro.2: 
1 050 F. Steven BARBIER, 17, av. de Bourgogne, 
78450 Villepreux. Tél. : (16-1) 34.62.25.20. 


Vds MD + 3 jx: Mickey, Super Shinoby, Super 
Monaco GP. Px: 1100F ou sép. Guillaume 
BRESSON, 44, allée de l’Aquilon, 34280 La 
Grande Motte. Tél. : 67.29.75.62. 


Vds MD franc. + Sonic, Street of R., Shadow D. 
TBE ss gar. 1300 F. ou éch. ctre SFC jap. ou 
franc. Cyril JEGOT, Gare de St Pardoux, 79310 
St-Pardoux. Tél. : 49.63.42.99. 


Vds sur MD jx neufs : Out Run, Road Drash, Winter 
Challenge, Super volley. Daniel Ferchaud, 17, bd 
, 35200 Rennes. Tél. : 99.41.94.66. 


Vds MD the + 2 jx (Altered Beast, Phantasy Star 3) 
px : 1000 F. Franck GAL, 18, rue Eugénie IHo- 
rizon, 83400 Hyéres. Tél. : 94.35.65.37. 


Vds MD (ss gar.) + 11 jx + adapt. + joys: 
1 200 F. Michaél BOUAZIZ, 97, rue de Crimée, 
75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.39.63.42. 


Vds MD + 5jx: Fantasia, Mercs, Shinoby... 
1500F. + 2 man. Mathias MOUREAUX, 23, 
Clos des Vergers, 78580 Jumeauville. Tél. : 
(16-1) (16-1) 30.93.9644. 


Vds MD jap. + 5 |x (Hell-Fire, Mystic, Colums, 
Forg-World, Truxton). Px: 1500 F. Tan TAING, 
44, rue Audigeois, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél. : 
(16-1) 45.73.02.80. 


Vds James Pond li sur MD : 250 F. Vds Warsong 
ou éch. Alain LE DONG, 3, place Paul Paintevé, 
75005 Paris. Tél.: (16-1) 43.25.35.59, 


Vds MD + 9 jx ss gar. tbe : 2 000 F ou 600 F + 
250 F/jeu. Sébastien MARTIN, 7, allée des Ca- 
mélias, 33127 Martignas. Tél. : 56.78.00.59. 


Vds MD + 4 jx (Quacksmot, Monaco GP) + joys 
+ pro.1 (ss gar.): 1900 F. Vivian FERRERI, Le 
Jas de Ville, 83190, Glioules. Tél. : 9$4.63.37.93. 


Vds MD Jap. + 2 man, (pro.1) + Sonic + 
Eahockey + John Madden. Joe CHEMALI, 20, 
rue de la Fédération, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 
45.77.71.66. 


Vds MD + man. px: 800F. a déb. Michaél 
LACORRE, 11, rue des Frégattes, 87000 LI- 
moges. Tél. : 55.50.73.79. 


Vds MD + John Madden + Super MGP + adapt. 
ix jap. ss gar. : 1 200 F. Alexandre DADO, 16 bis, 
av. Manin, 92160 Antony. Tél.: (16-1) 
40.96.98.19. 


Vds MD franc. + 5 jx (Sonic, St of Rage, Ea 
Hockey, etc...) px : 2 000 F. ou éch. ctre S.Ninten- 
do + 3 jx. JérOme LOPEZ, 140, cours Emile 
Zola, 69100 Villeurbanne. Tél. : 78.68.80.46. 


Vds sur MD Adapt jx jap/franc. 50F. Pro.1. 
125 F. Pro.2. 80 F. Joys. 70 F. Super League : 
150 F. Thomas LEGRENZI, Les Minerals, 61470 
Heugon-par-le-Sap. Tél. : 33.36.96.40. 


Vds MD franc. + 2 pad. + adapt. jap. + 6 ix 
(Mickey, Alex-Kid...) 2 000 F. Dominique PERRO- 
DON, 7, rue Clément Michut, 69100 Villeur- 
banne. Tél. : 78.03.25.39. 


Vds MD 600F. Golden axe 200F. Quackshot 
300 F. Decap attack 250F. David DUSSEAUX, 
Lagrange St Pardoux isaac, 47800 Miramont- 
de-Guyenne, Tél. : 53.93.88.15. 


Vds MD + 3 jx (Sonic, Decap...) + peritel + alim. 
+ pro.2: 2000 F. (ss gar.) Cédric BERGE, 32, 
allée Clef Saint-Pierre, 77200 Torcy. Tél. : 
60.05.67.23. 


Vds MD super état (ss gar.) + 1 joy: 6O0F. 
PHAM, 6, rue des Cités, $3300 Au- 
bervilliers. Tél. : (16-1) 48.34.20.19. 


Vds MD franc. + 3 jx + 2 joys : 1 200 F, Frédéric 
AMBROISE, 1, allée Carpeaux, $4500 Cham- 
pigny-sur-Marne, Tél. : (16-1) 48.80.62.51. 


Vds jx MD : Sonic, Out-Run, Quackshot : 250 F. 
Benoit FORGUE, 310, rte de Charavines, 38140 
Le Rivier d'Apprieu. Tél. : 76.65.14.84. 


Vds jx MD : de 100 a 300 F pce. Thunder Force 3, 
Super Monaco GP, Street of Rage, Truxton. Jean- 
Robert RAMANO, rés. Beau Site, allée Mala, 
Cap d’Ail. Tél. : 93.78.34.34. 


Vds MD + man, + Wonderboy + AlteredBeast + 
Quackshot: 1290 F. David DELVERT, Barrage 
du Jaunay, 85220 Landevieille. Téi. : 
§1.22.93.10. 


Vds MD jap. + 4 jx + pro.2 + Pad ss gar. tbe: 
1 400 F. Vds jx Gameboy : 100 F. Nicolas DOAN, 
118, rue Balzac, 94400 Vitry. Tél.: (16-1) 
46.80.06.88. 


Vds MD + 6jx tbe : 2 000 F a déb. + jx GG: 125 F 
pce. Thomas VERGNOT, 3, rue René Cassin, 
94270 Kremlin Bicétre. Tél.: (16-1) 
46.70.21 .46, 


Vds MD franc. + man. + Altered Beast + Sonic : 
990 F. a déb. Vds jx : 250 F. Grégory BALCEREK, 


nO 


106, rue André Peze, 62410 Wingles. Tél. : 
21,40,40.38, 


Vds MD jap. + 3 jx : Sonic, Quackshot, Mickey + 
2 man. Pro.2: 1600 F. Alexis DE GROTTHUSS, 
120, rue Saint Maur, 75011 Paris. Tél.: (16- 
1) 47.00,39.26. 


Vds MD jap. 50 Hertz + 1 control pad + 8 ix: 
Street of Rage, Shadow Dancer... : 1 600 F. Segor 
HENDY, 106, av. Daniel Casanova, $4200 Ivry- 
sur-Seine. Tél. : (16-1) 49.60.95.46. 


Vds MD + 10 jx (Sonic, Road Rash, F22, Inter- 
ceptor...) + man. arcade power stick: 3 700 F a 
déb. Gérard SKAF, 8, allée de la Reine, 78150 
Le Chesnay. Tél. : (16-1) 39.54.09.61. 


Vds MD jap. tbe + 1 man. (pro.2) + jeu (Street of 
Rage ou Mickey): 1 150 F. Cédric BREGEON, 6, 
rue de Grandchamps, 44119 Treilléres. Tél. : 
40.94.61.51. 


Vds jx MD : Marvel Land 300 F. Robocod : 200 F. 
Out Run: 200 F. G. Axe 2, Q-Shot, etc... Yves 
GUENIAU, 5,rue Théophile Duchapt, 18000 
Bourges. Tél. : 48.70.25.35. 


Vds jx MD (Street of Rage, Sonic) + adapt. jap. de 
250 F a 300 F. pce + bte. Guillaume FORTINC, 
26, bd de la Forét, 28170 Chateauneuf-en- 
Thymerais. Tél. : 37.51.68.95. 


Vds MD + F22 + 2 man. tbe: 1 100F ou éch. 
ctre SFC + jeu. Franck BARBET-CARRERE, rés. 
du Ch&teau, 13300 Salon de Provence. Tél. : 
90.56.39.63. 


Vds MD (jap.) + 1 pad + jx (Street of Rage, 
Quackshot, Sonic...) : 2 000 F. Lionel LAJOINIE, 
3, lot. EDF de Cubnezais, 33620 Cavignac. Tél. : 
57.68.00.98, 


Vds MD + 2 joys + Arcade Power Stick + 8 jx 
(Sonic...) le tt: 3500 F. Olivier SALETTES, 15, 
allée des nettes, 78955 Carriéres s/s 
Poissy. Tél. : (16-1) 30.74.42.32. 


Vds MD (1 an) + 2 man, + 14 jx (Sonic, Mickey, 
PS 3...) + revues: 4500F. TBE. Guillaume 
BERTIN, 55, rue d’Estienne d’Orves, 92140 
Clamart. 


Vds MD : 500 F. Vds Rolling Thunder Il, Mickey, 
Sonic, Montana Il, Street of Rage, etc... px : 200 F 
pce. Djamel DJENADI, 13, imp. du Pont-Bianc, 
93300 Aubervilliers. Tél. : (16-1) 43.52.15.13. 


Vds jx MD : Sonic, Super Monaco GP, Revenge of 
Shinoby, Wonderboy Ili px: 200 F a 300 F pce. 

ain DUJOLS, 24, rue René de Girardin, 
60950 Ermenonville. Tél. : (16-1) 44,54.00.03, 


Vds MD jap. tbe + Eswat + man.: 850F. 
Wonderboy 3 + Pro2 : 200 F. 7 jx : 200 F a 300 F 
pce a déb. David PICARD, Chemin d’en Teoule, 
31530 Levignac. Tél. : 61.85.83.36. 


Vds ix MD: Wrestie War: 300 F. Mystic Defen- 
der : 250 F. Ech. jx ctre adapt. MS. Ech. SFC + 4 
jx. Thibault ANDRES, 11, lot. les Cerisiers, 
84800 L’isie-sur-Sorgue. Tél. : 90.38.16.39. 


Vds MD + Sonic, Monaco GP, Street of Rage et 
Jame Douglas + l'arcade Stick: 1 800F. Vds 
acces. sép. Alexandre MICHEL, 113, rue du Prof. 
Henry, 84300 Cavaillon. Tél. : 90.78.13.93. 


Vds MD franc. + adapt. jap. + 8 jx (Sonic, 
Quackshot, Ea Hockey, etc...) : 2 600 F. ou jx sép. 
Guillaume LANFRANCHI, 45, bd masse, 
75006 Paris. Tél.: (16-1) 42.84.10.57. 


Vds MD tbe ss gar. + 4 jx (Sonic, SMGP, Mickey, 
Altered B.) + adapt. jap. : 1 200 F. Jawad KHAR- 
MAZ, 56, rue Marcel Grassin, 72000 Le Mans. 
Tél. : 43.24.73.73. 


Vds MD + 3 jx (Sonic, Shinoby, Quackshot) : 
1 400 F. Vds jx Nes TMHT, D.Drible: 150 F pce. 
Jean MULLER. Tél. : 78.95.42.62. 


Vds ix MD : immortal, Golden Axe, Street of Rage : 
200 F a 300F pce ou éch. ctre JDR. Adrien 
LEMOINE, 27, rue des Belles Feuilles, 75116 
Paris. 


Vds MD + 1 man. + 4 jx (James Pond 2, 
Fantasia, Strider): 1800F. Vds jx sép. 300 F. 
Vincent PICHON, 46, rue du Pré-Vieux, 72650 St 
Saturin. Tél. : 43.25.58.10. 


Vds 20 jx jap. : 200 F a 300 F (K.Cameileon, Alisia 
Drg, etc...) arcade p. Stick: 300F ou le tt: 
4600 F. Nicolas RYSER, 5, rue Henri de Vilmo- 
rin, 94400 Vitry. Tél. : (16-1) 46.81.40.32. 


Vds MD tbe + 14 jx: 3 000 F. ou sép. 600 F MD. 
Le jeu: 220F. Jean-Michel PEUZIN, 17, quai 
Léon Sagy, 84400 APT. Tél. : 90.74.12.50. 


Vds adapt. et Bit pour MD + 2 jx a déb. Vds 3 jx 
MD : 600 F. Matthias KERVELLA, 48,rue Jules 
Valiés, 76610 Le Havre. Tél. : 35.51.62.89. 


Vds MD + 2 man. + 5 jx (Art Alive, Street of Rage, 
Moonwaiker...) 1400 F. Olivier CANONICI, 71, 
Hameau de Beaumont, 84120 Pertuis. Tél. : 
90.79.07.63. 












de 30% a 70% 


MOINS CHER QUE LES JEUX NEUFS 


+ 3000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS 
DISPONIBLES EN MAGASIN 





NINTENDO 


GAMEBOY (+ DE 300 JEUX DISPO.)* 
GAMEBOY avec TETRIS 


NES (+ DE 500 JEUX DISPO.) 
Exemple de prix : 
SKATE OR DIE 
SECTION Z 
SIMON QUEST 189 F GOAL 
KUNG FU 189 F MARIO 3 


SUPER NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 
(+ DE 250 JEUX DISPO.) 

Exemple de prix : 
R TYPE 

SUPER SOCCER 


TORTUE NINJA 
DOUBLE DRAGON 


145 F 
145 F 


SUPER ADAPTATEUR 
ADDAMS FAMILY 
CASTELVANIA 4 


249 F 
299 F 


SEGA 


GAMEGEAR (+ DE 100 JEUX DISPO.) 
GAMEGEAR avec COLUMNS” 


MEGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPO.) 
CONSOLE MEGADRIVE (Francaise) avec SONIC 
Exemple de prix : 
HERZOG SWE! 
TWIN HAWK 
CYBERBALL 
MICKEY 259 F GOLDEN AXE 
GHOULS'N GHOSTS 259 F SPIDERMAN 


MASTER SYSTEM (+ DE 400 JEUX DISPO.) 
Exemple de prix : 

HANG ON 96 F 
RESCUE MISSION 96 F 
F 16 FIGHTER 129 F 


FORGOTTEN WORLD 
BUDOKAN 
SONIC 


159 F 
159 F 
159 F 


BUBBLE BOBBLE 
WONDERBOY Ii 
ALEX KIDD 4 





NEC (+ DE 400 JEUX DISPO.) 
(350 HU-CARD - 50 CD ROM) 


ATARI LYNx + DE 50 JEUX 


RESERVEZ VOS JEUX EN APPELANT 
| LE (1) 43.290.290 


Le lundi de 14H & 19H30. Du mardi au samedi de 10H 4 19H30 non stop 
(Nocturne 21 H le mardi) 
Métro : Cardinal Lemoine - RER : Luxembourg/St Michel 
BUS : 63.86.87 Parking Maubert 


17, rue des Ecoles 
75005 PARIS 


NEO-GEO « DE 50 vEuXx 


CONSOLE NEUVE ET OCCASION 


ll re cl eel Ee ee ee ee is 


RC : Paris B 385 215 603 


BON DE COMMANDE :: A retourner a SCORE GAMES 















* CONSOLE D'OCCASION 





! 
: 





CONSOLE+ 10/92. Offre dans ia limite des stocks disponibles. 





pi Red col ol Boge Street...) px : 
Frédéric BOUSQUET, 


1 000 F. de Ma- 
tignon, 22550 Matignon. Tél. : 96.41.02.74. 


Vds MD état neuf + 1 jeu: 800 F. Benoft VALLEE, 
36,rue du Collége, 35500 Vitré. Tél. : 99.74,41.39. 


Vds MD + 2 ix + 2 man.: 1 000 F. Raphaél DE 
NY, 17, rue de Bondues, 59155 Faches-Thu- 
mesnil, Tél. : 20.88.15.82. 


Vds MD (jap.) + 8 jx (Mickey, Shadow Dancer, 
G.Axe) + 2 man. (Pro.2) + joy neuf: 2 500F. 
Guillaume DUPERIER, 131, Calbert, 73290 La 


Vds MD franc. + jx Altered Beast: 1 100 F. Vds 
Mickey: 300 F. David DELAHAY, 147,rue des 
Martinets, 80230 Saint-Valéry-sur-Saone. 
Tél. : 22.26.81.15. 


Ld BRE ab tie Streets of Rage...) + 2 
: 1800F. ou vie sép. Christophe 


Vds MD + 2 man. + 7 |x (Mickey, Fantasia, 
Monaco GP, J.B.Boxing...): 2500 F. Samuel 
KASSIMO, 14, rue de Crussol, 75011 Paris. 
Tél. : (16-1) 48.05.48.85. 


Vds MD + joy + 6 ix: Sonic, Mickey, Gynoug... : 
2 300 F ou vie sép. Fabien MOUSTROU, 140, av. 
Gambetta, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.63.76.96. 


Vds jx MD : Last Battle 150 F. Centurion : 250 F. 
Damien THIBAULT, 1, allée des Grands 
Champs, 93170 Bagnolet. Tél.: (16-1) 
43.63.58.10. 


Vds MD + 9 jx the px: 3 700 F. 4 déb. Laurent 
COHEN, 17 bis, av. de Montrouge, 92340 
Bourg-la-Reine. Tél. : (16-1) 46.63.12.57. 


Vds ou éch. jx MD (Sonic, Strider, Golden Axe) 
250 F pce ou 400 F les 2. Fabrice HENRIET, 8, 
rue des Alouettes, 10190 Estissac. Tél.: 
25.40.45.50. 


Vds sur MD, Pit-Fighter, J.Madden, Quackshot, 
Mickey, Sonic, St. of Rage. Px : 290 F pce. Chris- 
tophe 22, rue G. Clemenceau, 92170 
Vannes. Tél. : (16-1) 46.45,15.58. 


Vds MD + Moonwalker + Alex Kid: 1 400F. 
Yannick QUESTE, 122, rue Jacques Prévert, 
01000 St-Denis-les-Bourgs. Tél. : 74.21.13.88. 


Vds MD + 2 man. + 2 jx Super League et 
Moonwalker. Px: 1200 F. Nicolas HIFF, 7,rue 
Staedel, 67100 Strasbourg. Tél. : 88.39.58.43. 


Vds MD jap. + 2 man. pro.2 + 10 jx (Sonic, 
Quackshot, Populous, Mickey...) + adapt. : 
3000 F, Alexis DE GROTTHUSS, 120, rue St 
Maur, 75011 Paris. Tél.: (16-1) 47.00.39.26. 


Vds MD franc. + man. + adapt. jap. sl ky 
Rage, Gaiares). Tbe. Px : 1 900 F. Laurent RON- 

SIN, 40, rue de la Bouillonne, 77380 Gombs-la- 
Ville. Tél.: (16-1) 60.60.77.47. 


Vds MD + 12 jx + 2 man. vte sép. poss. Sonic, 
MGP, Madden, Speedball 2, etc... Raphaél 

Piéce Haute, 47200 Ste-Bazeille. 
Tél : 53.94.47.02. 


Vds Mega : 700 F. Road Rash : 100 F. Quackshot : 
300 F. Ea Hockey : 300 F. immortal : 300 F. Spi- 
derman : 250 F. Vincent LEBON, 21, imp. des 
Boqueteaux, 72230 Mulsanne. Tél. : 43.42.49.11. 


Vds MD : 2 000F. + 6 jx (Sonic, Shinoby,...) + 


man. Damien COGNARD, Le Champ de I’Etang, 
71130 Uxeau, Tél. : 85.85.35.18. 
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Vds jx MD (Werstel War + Elemental Master) + 
adapt. jap.: 500 F. Toki, Gynoug, Mercs, F22, 
World Cup : 300 F. Loic LARBRE, 15, rue Emile 
Renaux, 51530 Mardeuil. 


Vds MD franc. ss gar. : 800 F. Jx Shinoby, Sonic, 
Alien.St, Altered.B.: 230 F pce. Philippe STET- 
TIN, 28, lot. Serpe d’Or, 28170 Ch&éteauneuf-en- 
Thymerais. Tél. : 37.51.05.34. 


Vds Phantasy Star 2: 300F. Rémy TOCHE, 
Champagne Bourras, 04120 La Palud-sur- 
don. Tél. : 92.77.33.54. 


Vds MD jap. + 5 ix (Sonic, Donald, Super Monaco 
GP, F22, Herzog Zwei). Px: 1500F. Vincent 
MEOC, 16, le Clos, 91370 Verriéres-les-Buis- 
sons. Tél. : (16-1) 69.20.72.99. 


Vds Nes ix + zapper px: 1 290 F. Pierre 
LAMY, Le Moulin, te Lnpseiaie, 83600 Gonte- 
ron. Tél. : 94.78.22.87. 

Vds Mercs : 250 F. Last Battle : 220 F. S.Monaco 
GP: 230 F. Ch.SpeedBall 2, Foot + Basket: 
400 F. Sébastien LACOSTE, 29,rue Marcel Le- 
cat, 95210 St-Gratien. Tél. : (16-1) 39.64.73.62. 


Vds MD franc. + 8 jx (Batman, Ghouls and Ghost, 
etc...) px: 2400F. Renald SARAIS, 30, rue 
Edouard Delesalle, 59800 Lille. Tél. : 20.57.38.37. 


Vds jx MD : Sonic, Harddriving, Stider, RoadRash, 
etc...: 250 F pce. Ech. jx super Nes. Nelson 
GONCALVES, 64, rue Lauriston, 75116 Paris. 
Tél, : (16-1) 45.53.86.79. 


Vds MD jap. + jx (poss. vte sép.). Vds Nec +- 2 joys 
+ jx: BOOF. Jéréme MARTIN, 2, Hameau des 
Mésanges, 42340 Veauche. Tél. : 77.54.79.56. 


Vds jx jap. pour MD D5 Boy, Ghost Buster, Magical 
Boy: 190 F ou éch. ctre Gynoung. Manuel DU- 
aa 


Vds MD frang. + 9 jx (St. of Rage, Sonic, Monaco 
GP. Strider, etc...) : 2 500 F. Bertrand Marechet, 
172, av. de Choisy, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 
45.86.32.19. 


Vds jx: 200 F. Valis3, Buddkan, Shinoby, Popu- 
lous, Last Battie, Starflight, Might. Pierre GACON, 
554, rue de la Rosiére, 73700 Bourg-st-Mau- 
rice. Tél. : 79.07.04.78. 


Vds, éch. ach. sur Super Nes franc., MD Lynk, Game 
Boy. Cher. Quacksthot. Vincent BONHOMME, 
41800 La Gandonnerie Sougé. Tél. : 54.72.49.75. 


Vds MD + 7 jx Game boy + 2 jx: 2000F ou 
1 500 F sans GB ou éch. ctre Duo. Jéréme DITT- 
MAR, imp. Moulin Carron, 69130 Ecully. Tél. : 
78.94.19.15. 


Vds nbx jx MD: Robocod, Fhunder Force 3, 
immortal, Ghouls'n Ghost: 270 F. Alexandre 
KOMJATI, 16, rue Paul Langevin, 94370 Noi- 
seau. Tél.: (16-1) 45.90.02.77. 


Vds sur MD : St. of Rage et Donald Duck a 225 F 
Emmanuel BILLON, Le Bourg, 71550 Anost. 
Tél. : 85.82.77.67. aprés 19 heures. 


Vds MD jap. + jx + 2 man. + 1 pro.2 |x : Super 
Monaco GP, Quackshot...) px: 1500 F. Amaud 
MOTTINI, 5, rue John Lennon, 78180 Montigny- 
le-Bretonneux. Tél. : (16-1) 30.43.11.61. 


Vds jx MD de 100 @ 200 F. St. of Rage, Fantasia, 
Tetris, Shadow Dancer, Golden Axe, XDR, ect... 
Vadim GOUTY, 2, rue Jean Pierre Timbaud, 
91270 Vigneux-sur-Seine. Tél.: (16-1) 
69.03.62.69. 


Vds jx MD Aliend Storm: 250 F, Eswat: 130 F. 
Shadow of The Beast: 350 F. nig Bagram 
100 F. Paquito HERNANDEZ, 5, allée d’Auxois, 
78310 Maurepas. Tél. : (16-1) 30.50.42.03. 


Vds MD-CD + 2 CD px: 2 200F. Vds avec Mo: 
3200F + 1 cart. Alexandre PEYRON, 6, rue 
D’Emeraude, 35350 St-Meloir-des-Ondes. Tél. : 
99.89.17.84. 


sever es figs tS ae ek cae 
000 F. Arnaud MAI- 


ses + Carrey Sonic, gg egea btn! 

: 1500 F. Loic BRASQUER, 45, bd Bour- 
tatliat 78440 Porcheville. Tél. : Gea) 
34.79.60.16. 


Vds MO frang. + 2 man. (pro.2) + 2 jx (Fantasia, 


77310 Pringy. Tél. : (16-1) 60.65.56.49. 


Vds pour MD Shadow Beast: 300 F. Vds Nes: 
300 F + SMB2 : 200 F. Zelda Il : 200 F + jx GB: 
90. Arthur BROC, 32, rue Archereau, 75019 
Paris. Tél. : (16-1) 40,.34.99.03., 


Vds MD franc. + 2 man. + jeu (Elviento): 

ers Ai echece ctre 3 jx SFC (Super G’ng, Contra 
Christian VU, 38, place des Canuts, 95100 

cosainal Tél. (16-1) 39.80.19.25. 





Vds jx MD : Robocod, Quackshot, Toejam and Earl, 
Hellfire, Marvel Land, Veritex, px: 200 a 300 F. 
Benoit BERGE, 14600 Fourneville. Tél. : 
31.89.03.82. 


Vds MD + 2 joy + 12 jx px: 3000F. & déb. 
Romaric LANTRUA, rue de la Margande, 
74270 Frangy. Tél. : 50.44.76.61. 


Vds MD franc. + 2 man. + Altered Beast et Monaco 
GP: 990 F. Christophe GALLERIN, 10, av. Jean 
Dargaud, 01160 Pont d'Ain. Tél. : 7439.21.47. 


Vds MD + 2 jx (St. of Rage, Last Battle) + man. 
px: 1 100 F. Alexandre 203, chemin 
Marcel Vendelli, 83220 Le Prader-le-Var. Tél. : 
94.21.42.10. 


Vds MD franc. ss gar. + 4 ix (Mickey, Sonic, St. of 
Rage, Altered Beast) + 2 man. Px: 2 200F. 
Fabrice BERGAMINI, imp. Rigoumel, 83200 
Toulon. Tél. : 94.89.0429. 


Vds MD + 2 jx ss gar. px: 1 000 F. Vds Nes + 3 
ix: 900 F. Laurent DELETRE, 4, bd Voltaire, 
75011 Paris. Tél.: (16-1) 48.07.21.65. 


Vds MD franc. ss gar. + 2 man. (pro.2) + 3 x 
(Sonic, St. of Rage, Thunder F3) px: 1300 F. a 
déb. Stéphane RICHARD-KERN, 5, rue de Saint- 
Quentin, 59000 Lille. Tél. : 20.53.71.42. 


Vds MD + dicktracy + Out Run + World Cup 92 
+ adaptjap.: 1600 F. Olivier BAERT, 1, rue 

Villon, 93330 Neuilly-sur-Marne. Tél. : 
(16-1) 43.09.27.66. 


Vds MD franc. + 2 man. + 3 jx (Golden A. 2, 
EA.Hockey, Alien Storm): 1500 F. Sébastien 
SCHOPPNER, 1, rue Alexis Carrel, 91000 Evry. 
Tél. : (16-1) 69.91.16.57. 


Vds jx MD état neuf px: 150F pce. Mystic 
Defender, Moonwalker, Beast Warrior, etc... Fré- 
déric GIRODON, 660, Grande Rue, 01700 Miri- 
bel. Tél. : 72.25.88.91. 


Vds MD + 2 man. + adapt. jap. Bid Pent 
Dancer, Guolks and Ghosts): 1 900 F. Aurélien 
DRANCOURT, 480, rue Jean-Jaurés, 59860 
Bruay-sur-Escaut. Tél. : 27.45.93.16. 


Vds MD + 2 jx (Strider + Altered Beast) + man. : 
1 000 F. Fabien LATAGUERRA, 40, rue Floralia, 
13009 Marseille. 


Vds MD + 4 jx + 3 man.: 1 000F. Sébastien 
LEOPARDO, Le Saint-Saéns, rte de la Villette, 
83400 Hyéres. Tél. : 94.57.54.81. 


Vds MD jap. + 2 man. + 10 jx + Gameboy + 3 
a i. 600 F. Cédric LIMOGES, Saint-Loup, 
) Cosne/Loire. Tél. : 86.26.22.87. 


Vds MD + adapt. + 4 |x (Q.Shot, Fi Circus...) + 
2 man. px: 1300 F. Francois |ACOBELLI, 107, 
rue Pierre et Marie Curie, 91550 Paray Vieille- 
Poste. Tél. : (16-1) 69.38.65.76. 


Vds MD + 6 jx (Mickey, Castle Thunder Force 3 
James Ponds : 2 500 F. Guillaume COCHELARD, 
18, rue Michelet, 95600 Eaubonne. Tél. : (16-1) 
39.59.12.60. 


Vds MD franco. + 4 jx (Sonic, Thund.tll, Donald, 
Revenge of Shinoby) + 2 man. (pro.2) le tt: 
1400 F. Cédric DARLOY, 79, av. de Sénart, 
91230 Montgeron. Tél. : (16-1) 69.42.20.67. 


Vds MD + 2 jx Super Hang on et Golden Axe 2 + 
2 man. : 1 300 F. ROYER, 13, rue Jules 
Cuillerier, 94140 Alfortville. Tél. : (16-1) 
43.75.71.57. 


Vds MD + 2 man + 5 jx (St. of Rage, Mercs, 
Hellfire...) : 1 750 F. Joakim BOUAZIZ, 6, chemin 
du Bois Lambert, 78770 Goupilliéres. Tél. : 
(16-1) 34.87.41.13. 


Vds MD franc. + 1 jeu + man. : 900 F. Vds jx MD 
franc. Nicolas LEGEAY, 17, sente de la Grande 
Route, 77580 Libernon Grecy-la-Chapelle. 
Tél. : (16-1) 64.63.93.95. 


Vds pitFighter, J.Madden 92, Sonic, St. of Rage, 


MOTTE, Georges 
Vanves. Tél. : (16-1) 46.45,15.58. 


Vds MD + 4 jx (Quackshot, Out Run, Golden Axe Il, 
James Pond Il) + adapt. + 2 man. tbe : 1 800 F. 
Yvan PRUNIER, 157, chemin du Mas de Blanc, 
34400 Lunel. Tél. : 67.83.13.89. 


Vds 10 jx Super Famicom (USA-JAP) de 290 F a 
450 F. Zelda3, Addam's, Contrat, Guy). Mare 
SCHERRER, 42, rue de la Chapelle, 68920 Wint- 
zenheim. Tél. : 89.27.19.50. 


Vds MD franc. + 2 man. (pro.2) + 7 jx (Sonic, 
Quackshot, Lakers, Thunder Force 3). Px: 

F. Jean-Michel les Bons En- 
fants, 16130 Saint-Fort-sur-le-Né. Tél. : 
45.83.01.66. 


Vds MD franc. + adapt. + 2 joys + 4 |x (Mickey, 
Lc hae tee heen cee 


Vds MD jap. + jx + joys powerstick. ptit px. Ach. 
ix Gameboy. Julien LOMBARD, 5, rue Jules 
Verne, 88300 Joigny. Tél. : 86.62.27.39. 


Vds jx MD de 250 @ 300 F. Vds jx Sega MS de 60 a 
170 F. Flinstones, Bananza, Vigilante. Mikaél 
MERCHER, 6, rue D’Dot, 75014 Paris. Tél. : 
(16-1) 45.43.92.33, 


Vds MD frang. tbe ss gar. + 3 jx (St of Rage, 
Sonic, etc...) px : 1 790 F. Steve BENERO, 42, rue 
des Boulets, 75011 Paris. Tél.: (16-1) 
45.65.26.13. 


Vds MD + 4 jx: Sonic, Revenge of Shinoby, Air 
Buster, Mickey + 2 joy.: 1 500F. Jean-Pierre 
COGAN, 6, imp. des Bégonias, 66140 Canet- 


Vds jx MD Mickey, Shadow Magical etc... 260 F et 
jx SFC Tennis, R.Type Y's: 330F. David MO- 
REAU, 2, rue de I'lsére, 44100 Nantes. Tél. : 
40.69.68.50. 


Vds jx MD (Golden Axe, Granada-X etc...) 220 F. 
DEPOORTERE, 23, rés. Les Rosiers, 
62610 Bréme-les-Ardres. Tél. : 21.82.64.93. 


Vds MD frang.+ jap. + adapt. MS + moni. Philips 
Stereo + 8 jx (Spider, Sonic, etc...) 4500 F. 
Frédéric SONNET, 21, rue Ernest Renan, 08500 
Revin. Tél. : 24.40.06.59. 


Vds sur MD St. of Rage, Mickey, Sonic : 275 F. 
pce ou 800 F le tt. Yann VASSEUR, 17, passage 
Paillot, 94360 Bry/Marne. Tél.: (16-1) 
48.82.45.39. 


i 


Vds MD + 4jx (Mickey, Shinoby...) le tt tbe: 
1 800 F. Vincent APFEL, 22, rue Vauvenargues, 
13100 Aix-en-Provence. Tél. : 42.96.40.56. 


Vds MD franc. + St. of Rage, Sonic, R.of Shinoby, 
A. Beast. : 1 999 F. Sébastien PERIAC, 7, bd de 
la Madeleine, 75001 Paris. Tél.: (16-1) 
42.61.73.99. 


Vds MD + 1 jeu + man.: 800F. Angélique 


Vds jx MD de 250 F a 300 F (St. of Rage, Spider- 
man, Quackshot, Dacap.Attack). Mathieu PAL- 
LET, 18, rue Ambroise Croizat, 02300 Ognes. 
Tél. : 23.38.08.52. 


Vds 4 jx pour MD fran¢ : Lakers (Basket), Popu- 
lous, Budokan, Alt Beast) : 250 F pce. Joél FER- 
HAHI, 30, rue du Plessis Pommeraye, 60100 
Creil.Tél. : (16-1) 44.26.10.64, 


Vds MD + 23 jx 150 F pce + 2 man. 2 500 F le tt. 
Cédric 


CHACON, 3, rue Adolphe Rothschild, 
06000 Nice. Tél. : 93.85.32.75. 


Vds MD franc. + 2 man. + cable Hi-fi + adapt. + 
4 jx (Quackshot, Robocod, Stof R. etc...) px: 
1 600 F. VERNAGALLO, 11, av. Henry 
Musso, Bella-Vista, 06100 Nice. Tél.: 
92.09.05.77. 


Vds MD + 5 jx (Mercs, Ghoyls’n Ghosts...) : 
2500F. Grégory CRELECZ, 34/2, rue J.-J. 
Rousseau, 59290 Wasquehal. Tél. : 20.36.86.23. 


Vds MD neuve + 6 jx px intér. Thierry PLANCHE, 
aR lly sap 63100 Clermont- 


Vds jx MD Curse : 100 F. Out Run : 180 F. SMGP : 
200 F. Sonic: 200F. Batte Squadron: 200 F. 
Patrick ANDRE, 8, place Ste-Geneviéve, 77760 
La Chapote-te:Relee. T Tél. : (16-1) 64.24.3443. 


Vds jx MD Quackshot : 349 F. Mercs : 399 F. St. of 
Rage : 349 F. Sonic : 349 F. Sébastien CHAVEY, 
Les Platelles Cormaranche en Burgey, 01110 
Hauteville. Tél. : 74.35.11.31. 


Vds MD + 6 jx ss gar. (St. of Rage, Alien Form, 
Goulsn'Ghost etc...) px 4 déb. Julien GAGNEBIEN, 
33, ruede Bignon, 85500 Les Herbiers. Tél. : 
§1.67.11.72. 


Vds jx MD, NEC, MS, SFC. Bas px. SAM. Tél. : 
(16-1) 47.29.14.11. 


Vds jx MD ; 250 F Strider, Hellfire, Aleste. TJ et E. : 
200 F. DJBoy, Thunder Force 2: 100F. Altered 
Beast. Jéréme ROUSSELOT, 18, rue odt Guil- 
baud, 10300 Ste-Savine. Tél. : 25.79.35.89. 





Vds sur MD: Budokan + Darius 2 + Altered: 
600 F. Vds adapt. + 2 jx 4 déb. Matthias KER- 
VELLA. Tél. : 35.51.62.89. 


Vds MD + 2 joys + Shadow of the Beast the/ 
1 150 F. Nicolas BOUTIN, 75 Paris. Tél. : (16-1) 
47.88.96.76. 


Vds jx MD Alisia Dragon, Desert Strike, 

Monaco GP : 250 F pce ou 850 F le tt. Christophe 
ESCOT-SEP, 112, rue J.J.-Rousseau, 65800 Au- 
reilhan. Tél. : 62.36.42.77. 


Vds MD + 13 jx + adapt. + 2 man. px : 2 300 F. 
Tbe. Stéphane CHATEAUX, 52, bd 
92110 Clichy. Tél. : (16-1) 47.37.95.16. 


Vds MD + Sonic + St of Rage + Fantasia ou 
Quackshot + PSill + 2 man. Vie sép. Mathieu 
REBERGUE, 12, bd Bessiéres, 75017 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.29.75.39. 


Vds MD + 9 jx Sonic, Mercs, etc... 
Christophe BALDASSARI, 6, rue d’Estienne 
d’Orve, 93170 Bagnolet. Tél. : (16-1) 43.60.50.68. 


Vds MD Gohz + adapt. + St. of Rage + Altered 
Beast + Battle Squadron + Ghost.B: 1 400 F. 


. Yaya KANE, 2, rue des Beaudrieux, 94000 


Créteil. Tél. : (16-1) 43.99.96.50. 


Vds MD neuf ss gar. + joy + Pro.2 + adapt. jap. 
+ F22 + Quackshot. : 900 F. David GIRARD, 74, 
av, Gabriel Péri, 94100 Saint-Maur. Tél. : (16-1) 
48.89.56.69. 


Vds MD + 6 jxd (Mystic Defender, Ghouls and 
Ghosterc...) : 2 000 F. John CUTINI, 261, rue du 
Faubourg St-Antoine, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 
43.72.61.70. 


Vds MD + 9 jx : 3.500 F ou ctre Super NES. Vds jx 
MS et revues. Yann GUILLAMOT, 8, allée Co- 
lette, 78260 Achéres. Tél. : (16-1) 39.11.40.50. 


Vds MD frang. + 3 jx (Sonic, Magicial Taruruto- 
kun, Alt.Beast): 1200F ou éch. ctre MD jap. 
Romain LEPABIC, 3, rue des Grilles, 93500 
Pantin. Tél. : (16-1) 49.42.15.26, 


Vds MD + 6 jx + 1 man. + 1 man.arcade power 
Stick : 2 + 1 man.arcade power Stick : 2 000 F. 
Grégory JOUK, 6, rue Jacques Lemercier, 
78000 Versailles. Tél. : (16-1) 39.54.82.09. 


Vds MD + 2 man. + Decap Atack + Donald: 
1 200 F. Séverin HUBERT, 27, rue Arcisse de 
Caumont, 14000 Caen. Tél. : 31.23.71.55. 


Vds jx MD jap. et franc. de 200 F & 300 F Toejam 
Spider, St. of Rage, etc... sur NES 90. Vincent 


Vds jx MD de 100 F 8 350 F + jx NES de 100 F a 
250"F et jx GB de 50 F 4 200 F. Damir VERDIE, 3, 
av. de Clichy, 75017 Paris. Tél.: (16-1) 
43.87.68.77. 


Vds MD + 2 man. + 9 jx (Mercs, St.of Rage...) 
px: 2400F & déb. Romain Chemin 
Vieinal, 31560 Cambiac par Caraman. Tél. : 
61.83.97.60. 


Vds MD franc. ss gar. compléte + adapt. jap. + 5 
jx (Kid Chameleon, Sonic, etc...) 
Vds cart. sép. Cyrill ARINO, 
33710 Bourg-sur-Girendé. Tél. : 57.68.30.15. 


Vds MD franc. + Sonic, Musha, G’n G, Altered B. 
+ 2 man. + adapt. jap. Pascal RICHARD, 38, rue 
des Treillageurs, 91330 Yerres. Tél.: (16-1) 
69.49.30.53. 


Vds MD + 1 man. + 6 jx + arc.power Stick: 
2500 F. Jér6me ACHARD, 5, rue de Pontau- 
mont, 50500 Carentan. Tél. : 33.71.17.82. 


Vds sur MD Phantasy Star 3, Joe Madden 92. : 
250 F. Nicolai FEUILLARD, 16, rue des Bour- 
guignons, 93800 Epinay-sur-Seine. Tél. : 
(16-1) 48.41.63.69, 


Vds MD + jx. Olivier SIRE, 4, rue des Bouleaux, 
31830 Plaisance du Touch. Tél. : 61.86.83.77. 


Vds MD + 5 ou 4 jx: 1 000 F 42 000 F. Vds MS 2 
+ 3 jx: 400 F. Julien RIDEAU, 24, av. Roger 
Salengro, 92290 Chatenay Malabry. Tél. : 
(16-1) 46.61.42.23. 


A 


Vds jx sur MD, James Pond Il : 290 F. Populous : 
190 F. Ea Hockey : 290 F. Altered B. : 90 F. Cyril 
BREGER, 3, rue Fernand Guillot, 72200 La 
Fiéche. Tél. : 43.45.67.71. 


pk ag Stiles alrSips dhe ltalia 90. Ach. 
Thunder Force lil. Cyril PIERRE, 9, av. de l’Es- 
sonne, 91130 Ris-Orangis. Tél.: (16-1) 
69.06.87.87. 


Vds jx sur MD: 290F. pce (Walis |, Ill, YS Wil, 
Elviento, etc...) Vds Rushing bon état sur SFC. 
Chao DAI, 29, av. de la République, 93120 La 
Courneuve. Tél. : (16-1) 48.37.21.64. 


Vds MD + 3 ix + 2 man. + adapt. jap. : 1 700 F. 
Sébastien RES, 6, rés. Verriére, 91370 Am- 
blainvillier. 


Vds 9 jx sur MD 150 F & 400 F. Henry ASSOU- 
LINE, 2, allée des Noisetiers, 95200 Sarcelies. 
Tél. : (16-1) 39.92.42.63. 


Vds MD + Sonic + Flicky + Altered B. + Fatal 
Rewind + Decap: 1600F. Julien VASSE, 9, 
allée des Roses, 91330 Yerres. Tél.: (16-1) 
69.48.06.48. 


Vds sur Lyon jx MD (Monwalker, Ghouls’n Ghosts, 
Basketball, Cyberball, Strider...) Sylvain PAS- 
QUET, 2, allée de Rouboisson, 69150 Décimes. 
Tél. : 72.02.09.20. 


Vds MD + 3 jx (Sonic, St.of Rage, Toejam) + 2 
man. ss gar.: 1100F. a déb. David GONDE- 
LAUD, 30, rte de Lyon le Stade, aliée 9, 69250 
Neuville-sur-Saéne. Tél. : 78.98.26.51. 


Vds MD ss gar. + 4 x: 1 500F. 4 déb. Frangois 
AURAT, 37290 Yzeures-sur-Creuse. Tél. : 
47 94.68.04. 


Vds jx pour MD de 250 F a 350 F. Damien GOUTTE- 
FARDE, 82, rue Saint Merry, 77300 Fontaine- 
bleau. Tél. : (16-1) 64.22.04.66. 


Vds MD franc. + 1 jeu: 700 F ou 3 jx et + pro.1: 
1200 F. David RESMOND, 13, citée Yves le 
Bourge, 22110 Rostrenen. Tél. : 96.29.11.79. 


Vds MD jap. + 2 man. + 3 ix (Shining Darkness) : 
1 400 F ou éch. ctre GG + 3 ix. Sytvain REBUT, 14, 
av. du Fief Monsieur, 85100 La Chaume. Tél. : 
51.95.75.16. 


Vds MD franc. tbe ss gar. + 2 joys + 3 jx Stof 
Rage, Mickey, Dark castle) : 1 250 F. Stany BRAUN, 
17, rue des Serres Fleury, 77410 Claye-Souilly. 
Tél. : (16-1) 60.26.80.66. 


Vds MD + 5 jx (Sonic + Mickey + Thunder Force 3) 
+ GG + Altered B. : 3 100 F. Willy SAULNIER, 12, 
rue Blaise Pascal, 78200 Mantes-la-Jolie. Tél. : 
(16-1) 30.33.21.20. 


Vds MD jap. tbe 2 man. + 3 jx: Ea Hockey, Stof 
Rage, Wonderboy 3: 1 100 F. Xavier TREVILLE, 3, 
rue de Lannion, 29200 Brest. Tél. : 98.47.45.47. 


Vds MD + 10 jx + arcade power Stick + adapt. 
Mastersystem + 1 jeu. Mikhael ROUDOUKINE, 
20, allée des Acacias, 78410 Aubergenville. 
Tél. : (16-1) 30.95.70.61. 


Vds MD jap. + 2 man. + 5 jx (Sonic, Immortal...) : 
2100 F. ou éch. ctre Super NES + jx. Franck 
GUERMONT, 29 bis, rue du Marais, 91210 Dra- 
veil. Tél. : (16-1) 69.42.29.34. 


Vds MD jap. + 4 |x (Stof Rage, Rolling Thun- 
der...): 1900 F. Samuel HENRY, 33, rue de 
’Espérance, 08170 Haybes. Tél. : 24.41.11.89. 


Vds MD franc. + 4 jx + 2 man.: 1 350F. 
Gwenaél VENDANGE, 55° avenue, 932900 
Tremblay-en-France. Tél. : (16-1) 48.61.03.17. 


Vds Quackshot sur MD: 250F. Arnaud LA- 
MARCHE, 34, rue Robert Piddat, 73200 Albert- 
ville. Tél. : 79.37.42.88. 


Vds 6 jx MD: TF3, Sonic, Mickey, Vermillion, 
Shining, J. Pond Il. NICOLAS, Place des Mar- 
chands Laboureurs, 95120 Ermont. Tél. : (16-1) 
34.13.37.87. 


Vds jx: Gynoug, Atomic RK, Mercs, insector X, 
Undeadline, GP Monaco : 200 F pce ou 900 F le tt. 
Olivier PIVOT, 12, allée de la Désirée les Cy- 
clades, 13009 Marseille. Tél. : 91.26.75.33. 


Vds jx MD : Sonic, Calibers : 150 F pce. Vds Bionic 
Commando sur NES. Jean-Yves PIERRE, 2, rue 
Sadi Lecointe, 78140 Velizy. Tél.: (16-1) 
34.65.07.61. 


Vds lot 7 jx MD: 1500F ou 300F pce. Eddie 
FELDER, 25, rue Circulaire, 78110 Le Vésinet. 
Tél. : (16-1) 39.76.31.79. 


Vds 6 jx MD (Mystic Def., Quackshot, Golden Axe 
2, A. Storm, Moonwalker) : 200 a 300 F. Domin- 
gos DA COSTA, 200, bd de Paris, 62600 Berck. 
Tél, : 21.84.41.02. 


Vds MD jap. + 2 man. + Thunder Force 3 : 700 F 
+ Monaco GP sur GG: 150F. Xavier JEAN- 
BAPTISTE, 3, rue Victor-Hugo, 92230 Gennevil- 
liers. Tél. : (16-1) 47.90.90.17. 


Vds MD jap ss gar. + 2 joy + 6 jx. Vds Gameboy 
+ transfo + 18 jx. WILLIAM. Tél.: (16-1) 
39.60.70.38. 


Vds jx MD frang. de 200 a 300 F. Mystic Defender, 
Gouls et Ghosts etc... Arnaud COLIN, 2, place 
Louis Lebret, 69008 Lyon. Tél. : 78.58.72.41. 


Vds MD + jx Sonic, Valis 3, Shining In. ou éch. 
ctre SFC. Px a déb. sur Région Paris. uniq. 
Jonathan CHAOUL, 49,rue Orfila, 75020 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.49.59.31. 


Vds MD + charg eons roe lirenig cag 8S gar. : 
990 F. LUCIANI, 9, les Figuiers, 
83390 Cuers. Tél. : suanense. 


Vds MD + 9 jx (Kid Chameleun, Immortal) + 2 

an.: 2600F. ou éch. ctre Neo-Geo + ix. 
Fabien LELARD, 91, av. Marceau, 93130 Noisy- 
le-Sec. Tél. : (16-1) 48.47.32.90. 


Vds jx MD Quackshot : 300 F. St.of Rage : 300 F. 
Eric PERACHE, 19, rue Clément Michut, 69100 
Villeurbanne. Tél. : 78.68.32.08. 


Vds MD neuve + 2 man. + 3 jx Spiderman, Stof 
Rage, Gouls’n Ghost : 1 500 F. Guilhem CHARRE- 
TON, 3, rue Général Changarnier, 83000 Tou- 
lon. Tél. : 94.89.52.83. 


Vds MD + 1 jeu + man. + peritel + transfo, ss 
gar.: 700 F. Jér6me KLEIN, 7, allée du Mont 
Cenis, 54280 Seichamps. Tél. : 83.33.10,.44. 


Vds MD franc. tbe ss gar. + 2 man. + 3 jx (Sonic, 
Quackshot, Altered B.) : 1 300 F. Nicolas COSSE- 
RON, 5, rue Jules Verne, 76620 Le Havre. Tél. : 
35.47.85.29. 


Vds MD + 2 man. + Sonic + GP Monaco + 
Buster Boxing. Px: 1900 F. Vds jx Nec: 100F 
pce. Marc BENITO, 903 A, chemin du Badaf- 
fiére, 84700 Sorgues. Tél. : 90.83.40.48. 


Vds John Madden 92 (jamais servi) : 300 F ou éch. 
poss. Lou CHASTAING, 115, rue de la 
blique, 92800 Puteaux. Tél.: (16-1) 
47.78.85.91. 


Vds 688 Sub-Attack : 220F. Revenge Shinobi : 
200 F, Quackshot: 250 F. Ghostbuster: 120 F. 
Didier REKKAL, 8, rue Cartier Bresson, 93500 
Pantin. Tél. : (16-1) 48.45.71.89. 


Vds MD jap + 4 jx + man. px: 1 690 F ou éch. 
ctre SFC + 2 jx ou Neo-Geo + 1 jeu. Marc 
THIBAULT, La Sauvagére, 253, bd Romain Rol- 
land, 13010 Marseille. Tél. : 91.26.27.43. 


Vds MD + 2 man. + 10 jx (Mickey, Sonic, Tforce 
3, Stof Rage) : 3 000 F. Fabien MINOTTI, 10, rue 
Voltaire, 95400 Villiers-le-Bel. Tél.: (16-1) 
39.90.48.38. 


Vds MD ss gar. + 2 man. + 4 jx Sonic, Quack- 
shot... : 1 400 F. Cédric POTIER, 21, rue Augus- 
tin Bacqua, 85430 Aubigny. Tél. : 51.98.09.96. 


Vds MD : 600 F + jx (Sonic, Out Run, Dick Tracy, 
Mickey, JBoxing): 200 F pce ou le tt: 1 600F. 
Jean-Christophe DIOT, 14, rue Fresnel, 91530 
Saint-Cheron. Tél. : (16-1) 64.56.34.23. 


Vds MD + Altered B. + Sonic + Revenge of 
Shinobi + Stof Rage : 1350 F. Pascal SCHNE!I- 
DER, 11, quai du Roethig, 67200 Strasbourg. 
Tél. : 88.78.79.22. 


Vds jx MD SMGP, Mickey : 250 F pce ou 480 F les 
2. Ea Hockey, John 92: 300 F ou 550 F les 2. 
Cyril PAUMELIN, 16, rue de la Varne, 03190 
Estivareilles. Tél. : 70.06.01.96. 


Vds MD + 7 jx (Sonic, THFS3, Pitfighter, Road 
Rasch, Atack Sub) + 2 pad (pro.2) px : 3 100 F. 
Sébastien MEHL, 14, imp. des Maronniers, 
57300 Mondelange. 


Vds MD ss gar. + 1 jeu (Altered B.) peu servi: 
800 F. Karim BIBI, 2, bd Dostoieysky, 67200 
Strasbourg. Tél. : 88.28.44.97. 


Vds 4 jx MD (Alien Storm, Golden Axe ll, Kid 
cameleon...) de 250F a 350 F ou 700F les 2. 
Stany BRAUN, 17, rue des Serres Fleury, 77410 
Claye-Souilly. Tél. : 60.26.80.66. 


Vds MD jap. + 10 jx + 2 man. : 2 500 F ou éch. 
ctre Neo-Geo + 2 jx. Florent PIRIAC, 7, bd Pablo 
Picasso, 94000 Créteil. Tél.: (16-1) 
48.98.32.09. 


Vds MD + 2 man. + 16 jx Toki, PS3, Wonder 5, 
Thunder Force3 : 4 500 F ou vte sép. Sébastien 
CALAFATO, 4,rue Jean Poncelet, 21000 Dijon. 
Tél. : 80.74.17.64. 


Vds MD + pro.1 + modification 50H2/60Hz px : 
900 F. Michael CARUCE, 9, rue Lefebvre, 91390 
Grigny. Tél. : (16-1) 69.25.90.81. 


Vds MD franco. + adapt. jap. + 2 man. + 7 jx 
(Thunder Force3, Quackshot, Shadow Dancer, 
Street Smart...) Stéphane LE BOUDER, 77, che- 
min des Bretoux, 95320 Saint-Leu-la-Forét. 
Tél. : (16-1) 39.60.02.03. 


145 rue de flandre, 75019 PARIS. M” Crimée, ouvert 
du lundi au samedi de 10H30 a 19HO00. NOUVEAUX 


LES NEWS DISPONIBLES, LES 
PREVIEWS, LA LISTE DES JEUX DU 
CLUB D’ECHANGE !!! 

Hetrouvez vos rubri 8 prélérées, 
consultez les jeux d'occasions, la 
— du mois. Gagnez bientét une 

uper Famicom et des dizaines de 
cartouches !!! 

DES MILLIERS DE PIN'S 
SHOOT AGAIN A GAGNER. 


_ ECHANGEZ VOS CARTOUCHES. DECOUVREZ 
DES CENTAINES D'AUTRES JEUX. 


30 F PAR EU 
150 F PAR EU 
100 F PAR EU 
75 F PAR JEU 
1 4 CONTRE1: &OF PAR BU 


Bon a découper puis a refourner rempli avec 
vos jeux a: "Le ‘gr grand club d'échange de France" 
SHOOT AGAIN, 145 rue de flandre 75019 Paris. 


a's de parent rors 


@ ma console + 30 fs de pat 
conve 1 et bénéice de a GRA 


des fas de retour en cas daccepaion 


Code postal : 
Ville : 


PS DSP oe aca cn, Se rea se, a 


dare ts iri des sincks dsporiotes 








Vds Phantasy Star 2 : 300 F. Rémy TOCHE, Cam- 
pagne Bourras, 04120 La Palud-sur-Vernon. 
Tél. : 92.77.3354. 


Vds Shining in the Darkness: 320F. Cédric 
ANEIN, 28, rue de la Poterie, 53000 Laval. Tél. : 
43.53.58.03. 


Vds MD ou arcade power Stick ou 7 jx (bon état) 
px a déb. Jéréme SOMMET, 25, rue de I’Effort, 
69007 Lyon. Tél. : 78.69.35.80. 


Vds jx MD: Sh Dancer, F1 Circus, M.Defender, 
B.Squadron, D.Attack, Gynoug, Fantasia: 200 a 
250 F. Stéphane MEME, 2, rue Georges Mouret, 
37300 Joue-les-Tours. Tél. : 47.53.58.29. 


Vds jx MD : Sonic, Mickey, Wonder boy 3, tbe ss 
Vincent 


gar. : 250 F pce. HALUSKA, rue de la 
Bergerie, 14740 Bretteville I'Orgueilieuse. Tél. : 
3180.73.12. 


Vds MD + 10 jx + MS + 7 jx + CPC 464 + 8 jx: 
2290 F. Alban DE MEDEIROS, 38, av. Par- 
mentier, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 47.00.35.97. 


Vds MD franc. + 5 jx (TF3, St.of Rage.. BL ee 
(pro.1) + Game Ad, ss gar.: 2000 F. Franck 
THERET, 10, Sigogne, 41370 Marchenoir. Tél. : 
54.72.39.42. 


Vds MD frang. + 5 jx (Sonic, St.of Rage, Donald...) 
+ 2 joy (1 avec auto) ss gar.: 1 800 F. Romain 


Vds jx MD de 150 & 250 F ou éch. 2 |x MD ctre 1 
jeu SFC frang. Stéphane SALLET, 3, rue des 
Pivoines, 08000 Charieville-Méziéres. Tél. : 
24.58.32.26. 


Vds MD jap. + jx (Quackshot, Strider, John 
Madden, American Foot) Martine GRANGE, 2, 
allée Juliette Drovet, 31320 Castanet Tolosan. 
Tél. : 61.75.87.58. 


Vds Jordan VS Bird sur MD. recente a0 


rte de Saint-Brice, 95160 Montmorency. T 
(16-1) 39.64.06.20. 


Vds ix MD : 300 F pce. Golden Axe | et Il. Fabrice 
ROSITO. Tél. : 76.40.18.66. 


Vds MD neuve + 3 jx + 2 man. : 1 600 F. Olivier 
LARCHER, 43, rue de Benting, 57320 Bouzon- 
ville. Tél. : 87.78.40.47. 


Vds MD franc. + 3 man. + 1 autofire. tbe + 9 jx: 
Lakers, Gynough, Ea Hockey. Fabrice COLOMES, 
8, rue M. Berthelot, 64000 Pau. Tél.: 
§9.84.29.71. 


Vds MD frang. (accept. jx jap.) + 7 jx: 2 800 F ou 
vds jx de 250 F 4 350 F. Mickey, Alien, Strider- 
..David ESPANOL, 52, rue Roger 

77124 Crecy-les-Meaux. Tél.: (16-1) 
60.25.35.80. 


Vds jx MD: 300F Sonic, St.of Rage, Robocod, 
Mickey, Mercs... Renaud BOUET, Villa la Rose- 
raie, 2, rue des Terebinthes, 34080 Montpellier. 
Tél. : 67.75.28.58. 


Vds MD + Sonic + Gynoug + Stick: 1500 F. 
Gauthier PEEL, 212, bd Chave, 13005 Marseille. 
Tél. : 91.42.13.44. 


Vds MD franc. + 7 jx (Aleste, Rings, Kid Chame- 
leon) + cadeau SMS + 2 jx: tbe: 3000F. 
Ludovic KOSIOR, 69, rue des Jardins, 59180 
Cappelle-la-Grande. Tél. : 28.64.27.91. 


Vds MD ss gar. nbx jx : Mickey, Road Rash, Sonic, 
Stof Rage.... Laurent LEGENDRE, 6, place 
Drouet d’Erion, 51100 Reims. Tél.: 
26.40.44.41, 


Vds 1.D + 14 jx Out Run, Ghouls’n Ghosts etc... + 
Adapt. pour |x M.S + 2 man. Grégory NOGUERA, 
38, rue Jean 95140 

nesses. Tél. : (16-1) 39.93.11.31. 


Vds MD + 6 jx (Toejam and Earl, Gynoug, Shino- 
by, etc...) : 1 700 F. Frédéric NUMA, 6, av. Emile 
Zola, 94100 St-Maur. Tél. : (16-1) 48.89.93.16. 


Vds jx sur MD franc. (Strider, Mickey, mlnypn 
de 270 F a 340 F. pce Benoft LASTISNERES, 10 
imp. des Mimosas, 65000 Tarbes. Tél. : 
62.36.49.48. 


Vds jx sur MD : Altered B. : 150 F. Golden axe, Joe 
Montana et Alex Kidd : 250 F pce. Pascal POLTE. 
Tél. : 86.68.10,.05. 


Vds MD jap. + 2 ix: 1 200 F + Gameboy + 3 jx 
(Gargoyl’s, Hyper Load Runner, Tetris) : 
700 F.Laurent PELLE, Les 13380 
Pian de Cuques. Tél. : 91.07.11.74. 


Vds MD + 6 jx tbe: 4.500 F. Vincent POINTEL, 
22, rue Claude Frager, 77450 Esbly. Tél. : 
(16-1) 64.63.15.90. 


Vds MD + 4jx (Mickey, Stof Rage, Italia go, 
Altered B.): 1500F. a déb. Jean-Francois TI- 
MONER, 24, av, Jean-Jaurés, 26200 Monteli- 
mar, Tél. : 75.01.64.82. 
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Vds MD + 1 joy neuf (SLW + auto) + 6 jx Super 
Monaco, Mickey, Alien...) Tbe : 2 100 F. Vincent 
RECOULES, lot. Les Bouleaux Firmi, 12300 De- 
cazeville, Tél. : 65.63.48.84. 


Vds NES + 2 joys + 8 jx + pist.: 1300 F. Yoan 
PAULVE. Tél. : 90.72.82.91. 


Vds NES + 6 jx + joys Nes Advantage : 1 500 F. 
(TMHT, SMB1, SMB3, Rad Racer, etc...). Sébas- 
tien PERONNIN, 19, allée Mariane, 78190 
Trappes. Tél. : (16-1) 30.69.82.80. 


Vds NES + 6 jx : 990 F ou vds sép. : 150 F le jeu. 
Florent BEAUDEAU, 8,, rue des 
86130 St George les Bx. Tél. : 49.52.51.45. 


Vds NES + 2 man. + 5 [x (Megaman 2, Turtles, 
Bayou Billy, Track and Field 2): 1 350 F. Florent 
MECHAIN, 23, place des Chardonneret, 91540 
Mennecy. Tél. : (16-1) 64.99.62.49. 


Vds NES + 3 jx ; Tortues, Dble Dragon, Mario 2. le 
tt: 1 000 F a déb. Guillaume GARZINO, 81, rue 
des Magniolas, 13300 Salon. Tél. : 90.53.33.70. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 7 |x : Batman, Mario 
1, Bubble, Resive Rangers, Goal... : 1 500 F. Sté- 
phane SEMPERE, 47, rue d’Erevan, 92130 Issy- 
les-Mix. Tél. : (16-1) 46.38.17.71. 


Vds jx Nes de 100 4 250 F. Lifeforce, Faxanadu, 


Vds NES tbe + 2 man. infrarouge + 16 jx.: 
3500 F. Bertrand AUGE, 130, bd Exelmans, 
75016 Paris. Tél.: (16-1) 46.51.70.86. 


Vds NES + 6 |x (Bugs Bunny, DD, SMB1, Duck 
Hunt...) + pist. Px: 2000F. Gwendal GUE- 


Vds NES + 2 man. + 5 jx + revues: 1 500 F. 
Michel BISMAN, 12, rue Jules Valles, 59300 
Aulnoy. Tél. : 27.29.46.65. aprés 20h. 


Vds NES (Action Set) + 6 jx (Simpsons, DD1, 
Kabuki...) vte sép. poss. : 1 600 F. Frédéric SAU- 
TRON, Les Boulins, 18, rue Haute Rive, 10160 
Aix-en-Othe, Tél. ; 25.70.14.97. 


Vds Dragonball, Airwolf: 250 F pce ou éch. ctre 
Gameboy + Gamelink si poss. Tetris. Francis LE 
VICAIRE, 3, rue Henri Thiriet, 94000 Créteil. 
Tél. : (16-1) 43.39.56.99. 


Vds NES + 6 jx + 2 man. + 1 zapper : 2 000 F. 


Tél. : (16-1) 60.66.22.70. 


Vds NES + 6 jx (DD2, Megaman, etc...) : 2 000 F. 
Alexandre CRIADO, Les Jardins de Toulon, av., 
des Lilas Prolongée, 63200 Rion. Tél. : 
73.38.96.32. aprés 17 h. 


Vds NES + 7 jx: 1490F ou sép. Ech. ctre 
gamegear + jx. Pierre Olivier AMIS, 3, av., de 
Tahiti, 44300 Nantes. Tél. : 40.59.16.93. 


Vds NES + 86 jx + 2 man. + pist. (DD2, Robocop 
+ Mario 1,2,3...) le tt: 2 000 F. Bon état (jx Jap.) 
mor cel a 183, rés. du Lac, 94470 
Boissy-st-Léger. Tél. : (16-1) 45.95.28.83. 


Vds NES + pist. + Robot + 2 man. + Nes 
Advant. + 8 jx (SM3, A Boy and His B., Ninja...) : 
2 200 F. lay sumiygetny neta heave My 
rue de la Closerie, 78240 Chambourcy. T 
(16-1) 39,79.95,23. 


Vds jx NES : Double Dragon 2, G. Host Boster 2, 
Gremlin 2, Simpsons. Px: 250F. Christophe 
PONSEEL, 160, rue de Dunkerque, 62500 Saint 
Omer. Tél. : 21.38.09.43. 


Vds NES tbe: 550 F et SMB1 a 150 F. Franck 
RIBOULET, 10, chemin du Loup Limas, 69400 
Villefranche-sur-Saone, Tél. : 74.62.20.99. 


Vds NES + Action Set (Mario, Duck Hunt. + 2 
man. + pist.) : 450 F. Vds Nes Advantage : 250 F. 
Nicolas MESSINESE, 2, allée de Fontainebleau, 
93300 Aubervilliers. Tél. : (16-1) 48.33.57.15. 


Vds NES + pist. + 11 jx: 2000 F ou éch. ctre 
Super Nes + 1 jeu (TMNT, Mario 4, Jerry Boy). 
Charles PARSY, 8, rue du Carrillon, 59650 
Villeneuve d’Ascq. Tél. : 20.05.59.76. 


Vds NES + 2 man. + 3 jx (Stealth, 
DD2) W.C. et DD2: not. px a déb. 
phane DUJEAN, 9, rue du Four, 

Romainvilliers. Tél. : (16-1) 60.25.07 


World Cup, 
900 F. Sté- 
77400 Bailly 
94. 





Vds NES + pist. + 2 man. + 10 jx: 2300F. 
Julien BEAUGAD, 77, rue du Général de Gaulle, 
95320 Saint-Leu la Forét. Tél.: (16-1) 
39.60.82.56. 


Vds NES + 3 man. + 6 jx (Robocop 1, Dble 
Dragon 2, Dbie Drible...) : 1 800 F. Aurélien HE- 
ROGUELLE, 45, rue Thiers, 59350 St André a 
Lille. Tél. : 20.51.40.82. 


Vds Dragon, Ninja 270 F et nbx magazines. Ar- 
naud LECLER, 6, rue de Normandie, 53940 
Abvillé. Tél. : 43.68.91.74. 


Vds jx sur NES: 150F (Ikari Warrior, Metroid, 
Castlevania, Ghosth’Ghoblins, etc...) Syivain WiL- 
LI, 71, rue de l'Auinale, 95450 Vigny. Tél. : 
(16-1) 34.75.47,99. 


Vds NES 600 F + 5 jx: Turtles, Les Chevaliers du 
Zodiaque, Turbos Racing, Battle of Olympus... 
Romain TREMONT, 8, rue de Rushmoor, 92190 
Meudon. Tél. : (16-1) 46.26.49.34, 


Vds jx NES de 250 a 360 F. David CLEMENT, 19, 
rue Denis Diderot, 45800 St Jean de Braye. 
Tél. : 38.83.53.72. de 17 4 20h. 


Vds NES + pist. + 2 jx : 450 F. Vds SMB 3, Mega 
2 px 190 F. Castel 2, Rush Att: 160 F. Mathias 
MILLIARD, 4, rue Paul Langevin, 94120 Fonte- 
nay sous Bois. Tél.: (16-1) 48.77.03.09., 


Vds jx NES: Castlevania, Trojan, Wizards and 
Warrior : 150 F. Vds jx Gameboy : Ninja, Gremiin. 
Ludovic DALIBOT, 8, rue Saint Vincent, 33850 
Leognan. Tél. : 56.64,13.65. 


Vds NES + zap + 2 man. + 5 |x px 4 déb. ou éch. 
AKSENTIJEVIC. Tal. : 


Vds NES + 2 man. + zapper + 7 |x (Zelda 1 + 
Track et Field 2 etc...): 1 800 F. Arnaud LIEN- 
HART, 1, rue Breitenweg, 67120 Ernolsheim 
sur Bruche. Tél. : 88.96.18.27. 


Vds NES + 4 |x: Bugo Cummy, Tic et Tac, 


Vds NES + 10 jx Bad Dudes, D.Dragon 2, WWF, 
M.Bros 1, M.Man 1, Rollergames, G2, DL + 2 
man.: 2000 F. Julien GODART, 49, rue de la 
République, 42000 St Etienne. Tél. : 
77.25.68.96. 


Vds NES 500 F + 6 jx: 1 450 F. Mario, Puck Hunt. 
Rabelais, 84000 


Vds NES + Tortues + Tetris px : 450 F. Bon état. 
Fabien CHICHA, 76, rue de Sucy, 94430 Chen- 
neviéres sur Marne. Tél.: (16-1) 45.94,13.08, 


Vds NES + NES Advantage + 4 jx: 1 O00F. 
Charles LETOUZEY, 3, allée Victor Basch, 94170 
Le Perreux. Tél.: (16-1) 48.72.60.10. aprés 
17 h. 


Vds 3 jx NES (Black Manta, Bionic Commando, 
Cobra Triangle) : 200 F pce ou 500 F le tt. Julien 
PLE, 2, rue du Bassilic, 84000 Avignon. Tél. : 
90.89.13.70. 


Vds jx NES : 200 F. Mario 2 et 3, Gremlins 2, Mega 
Man 2, Link, Batman, Piscou... 


Vds NES trés peu servi + 1 jeu + 2 man. + 
cable: 700 F. a déb. catherine BRANGER, Les 
Courauds, 44690 Maisdon-sur-Sévre. Tél. : 
93.99.35.59, 


Vds NES (ss gar.) + 7 jx : Punch Out, Madowgat, 
Tetris... + NES Advantage.: 1400F. Amaud 
RUPERT, 12, rue Langevin, 26200 Montelimar. 
Tél. : 75.01.90.06. 


Vds NES + 14 jx (Tic et Tac, Maniac, Mansion, 
etc...): 3000 F. Nicolas BESSE, 5, rue des 
Pervanches, 95150 Taverny. Tél.: (16-1) 
39.95.41.16. 


Vds NES + 5 jx: Goal, Tortues, Blade of Steel, 
Gradius, Megaman 2. Florentin BONALDI, 14, rue 
Esther Cuvier, Les Lilas. Tél.: (16-1) 
43.62.89.42. 


Vds NES + 8 jx (Mario 3, Zelda 2...) Px: 1 800 F. 
Alexandre BOUSQUENAUD, 115, chemin de la 
Croix Blanche, 42170 St Just St Rambert. Tél. : 
7752.30.32. 


Vds NES compl. + 6 jx (SM1 Top Gun 2...) Px: 
1400F. Yoan MERIAS, 6, rue aux Herbes, 
08600 Givet. Tél. : 24.42.77.06. 


Vds NES tbe + 2 man. + 6 jx: 1 600 F + 30 pins 


gratuit. Guillaume LE GOUIC, 3, rue Champlain, 
56270 Couregant. Tél. : 97.82.96.38. 


Vds NES + 1 jeu Tic et Tac: 490F. Vincent 
JOLY, 4, place Jean Moulin, 38000 Grenoble. 
Tél. : 76.42.77.60. 





Vds NES + 2 man. + joys + 12 |x (The Simpson, 
Gremlins 2, etc...) : 2500 F. Benjamin VERMEIL, 

17, rue Bouzerait, 92120 Montrouge. 
Tél. : (16-1) 46.55.05.15. 


Vds sur NES nbx |x de 200 & 250 F. Lionel BORG, 
Hameau Miquelas, 82170 Fabas. Tél.: 
63.64.16.96. 


Patrick SANTORO, 24, ree Joan Levgat 
Villejuif. Tél. : (16-1) 46.77.68.24, 


94800 
Vds Megaman 1 sur NES & 200 F. Ach jx Super 
NES : 200 @ 300 F. F-Zéro, Zelda Ill etc... Adel 
GHENJI, 20, rue Lafayette, 59100 Roubaix. 
Tél. : 20.73,60.58. 


Vds NES tbe + 5 jx + revues: 1 100 F si poss. 
Marseille. Laurent AZZOPARDI, 18, allée des 
Moissons, 13127 Vitrolles. Tél. : 42.89.40.74, 
aprés 17h. 


Vds NES (1 an) + 1 jeu: 450 F. Vds Dragon il: 
250 F. Gremlins li: 250F ou 400F les deux. 


Vds NES + 6 jx (SMB3, DD2, Probo, Castel, 
Dtales, Volley) : 790 F. Aymeric PENTECOUTEAU, 
39, rue Louis Pasteur, 29200 Brest. Tél. : 
98.43.29.94, 


Vds NES + SMB3, 2 man. (ss gar.) tbe : BOO F a 
déb. Antoine LARCHEZ, 12 bis, rue 
Desbordes, 78000 Versailles. Tél. : 
30.21.22.06. 


Vds NES tbe + 5 jx + NES Advantage + zapper : 
900 F @ déb. Ach. SFC a px rais. Morgan PROS- 
NIER, 7, rue du 11 Novembre, 95110 Sannois. 


(16-1) 


Vds NES (neuve) : 300 F. Vds jx : SMB2 a 200 F. 
Zeida 1: 150F. Zelda 2: 200F. Vds sur MD: 
Shadow B. :300 F. Arthur BROC, 32, rue Arche- 
reau, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.34,99.03. 


Vds NES + Powerglove + 4 jx : Top Gun, Zeida Il, 
Wrestlemania, Super Mario li : 850 F. Jean-Louis 
LEBAS, 1, rue de Broglie, 93110 Rosny sous 
Bois. Tél. : (16-1) 48.54.97.02. 


Vds NES + 2 man. + pist + 2 jx: 750 F. David 
PENEAU, rue des Mortaires, 85600 St hilaire de 
Loulay. Tél. : 51.06,.37.30 


Vds NES + 23 jx + NES Advantage + pist. Val. : 
10 000 F px: 6000 F. Michaél LE CADRE, 22, 
rue waldek Rousseau, 94400 Vitry sur Seine. 
Tél. : (16-1) 46.81.66.35 


Vds NES + 10 jx + 2 man. + zapper (Zelda 1 et 
2, SMB 1 et 3 etc ) :2 500 F. Matthieu BOSSAVIT, 
15, rue des Cordonniers, 95570 Bouffemont. 
Tél. : (16-1) 39.91.66.75. 


Vds jx NES: Ice hockey 160F; Cobra triangle 
180 F; Exitebike 150 F. Vincent LEDUC, 73, rue 
Eugéne Martin, 94120 Fontenay sous Bois. 
Tél. : (16-1) 48.77.01.00 


Vds NES + pist + 11 jx (Super Mario 3, Heavy 
barrie, etc) 2000 F. Alexandre DUBUS, 3, chemin 
du Port aux Sablons 91280 St pierre du Perray. 
Tél. : (16-1) 60.75.39.07 


Vds 9 jx sur nes + nes advantage 250 a 350 F ou 
le tt 3 000 F a déb. David MOREL, chemin des 
rosiers la prade, 33650 Saint Médard d’Eyrans. 
Tél. : 56.20.22.72 


Vds nes + nes advantage + SMB1 + Duck Hunt 
+ Dragon Ball + Ghostbusters 2. Antoine ROUS- 
SET, Pharmacie, 15190 Marcenat Tél. : 
72.78.81.15 


Vds nes tbe + 7 jx SMB1-2 Duck Hunt + pist. val 
3 120 F px 1 890 F. Lucas LESZCZYNSKI, 33 bis, 
rue Bezout 75014 Paris. Tél.: (16-1) 
°43.21.40.77 


Vds nes + 4 jx SMB3, Jackie Chan, Duck Tales, 
Tetris) + 2 man. val. : 2000 F px :1 200 F. Ma- 
thieu MONNER, 6, clos des Vignes, 27720 Dan- 
gu. Tél. : 32.27.01.11. ap. 18h. 


Vds NES + zap + 1 jeu (1 an): 700 F. Mario 3, 
Batman, Megaman 2: 250F. Simon, Solomon, 





Gunsm, Mr2 : 220 F. Lionel PETITJEAN, 13, che- 
min des Perriéres, 44700 Orvauit. Tél. : 
40.94.79.40. 


Vds jx NES ; Zelda 1: 100 F, Bayou Billy : 200 F, 
Snakeratin'Roll : 200 F. The. Frédéric MICHEL, 
22, rue du Petit Bois, 91200 Athis-Mons. Tél. : 
(16-1) 69,38.63.11. 


Vds NES + 4 |x Mario Bros, Gremlins 2, Top Gun, 
Zeida 1. Etat neuf px intér. Jonathan BRUNET, 4 
bis, Parc de Noailies, 78100 St Germain en 
Laye. Tél. : (16-1) 34.51.77.74, 


Vds NES + 5 jx ou éch. ctre Gameboy + 3 jx. Px a 
déb. Benjamin BERTRAND, 4, chemin du Pont 
Cournanel, 11300 Linoux. Tél. : 68.31.61.97. 


Vds NES + man. + 1 jeu : 500 F + acces. + nbx 
ix. DIOUX, 44, rue Lavoisier, 77000 
Melun. Tél.: (16-1) 64.52.93.86. 


Vds NES + phaser + Robot + 5 jx: 1500F. a 
d6b. FDavid FROT, Ruelle Bonnet, 77850 Hericy. 
Tél. : (16-1) 64.23.62.61. 


Vds 5 jx NES en aan Tortue, Megaman, 
ee aes 230 & 250 F. Grégory TOHIC, 

32 bis, av. des Yvris, 93160 Noisy le Grand. 
Tél. : (16-1) 43.04.70.89. aprés 18 h. 


son. Tél. : (16-1) 47.32.34.66. 


Vds NES + 15 jx: Zelda 1 et 2 px: 1 800F. 

DECHAUT, 16, rue de St Paul, 60155 
~ : (16-1) 44.47.65.62. aprés 
17 


Vds NES + 20 jx px: 2000F. (Bayou Billy, 
Picsou, Métroid, Gremiins 2, DD2, Snake). Yann 
CEARY, 7, av. du Val St André, 13100 Aix. Tél. : 
42.38.03.72. 


Vds NES TBE + 3 man. + 5 jx (Mario 3) : 1 650 F. 
Pierre SCHAFFNER. Tél. : 93.09.04.62. 


Vds sur NES Batman, Megaman ii : 350 F. Poss. 
vte sép. Gabriel DOZ, 11 bis, rue Le Primatice, 
77300 Fontainebleau. Tél. : (16-1) 64.22.75.31. 


Vds jx NES: 250F, Mario 2, WWF, Top Gun, 
Tortues, ou NES + 1 jeu: 500F. Pascal HER- 
BAUX, 142, rue du Général de Gaulle, 77235 

Dammartin en Goéle. Tél. : 60.03.11.45. | 


Vds NES + 4 jx (Skates or Die, Probotector, Dble 
Dragon, Super Mario 3): 900 F. David MIRAN- 
DA , 28,rue de Larchant, 77140 Saint Pierre 
les Nemours. Tél.: (16-1) 64.29.17.93. 


Vds NES + 2 man. + 213 jx : 5 000 F. Rodolphe 
DE LABOULAYE, 12, allée des Cédres, 95330 
Domont. Tél. : (16-1) 39.91.42.71. 


Vds sur NES 200 F (TMHT, Tetris, Rushn’Attack, 
Rescue, Track and Field ll. Dbie Dribble. Peter 
BRITNEFF, La Ferme du Temple, Bat. K1, 91130 
Ris-Orangis. Tél. : (16-1) 69.06.33.18. 


Vds K7 ou éch : Life Force, Rush'n Attack, SMB2, 
Bionic Commando, Top Gun... 180 F. Ludovic 
FERRET, 42,rue de |'Alma, 92400 Courbevoie. 
Tél. : (16-1) 43.33.41.33. 


Vds jx NES ; Rad Gravity, TMHT, Zelda 2, Punch 
Out, Castelvania 2, Dragon Ball etc... 250 F. pce. 
Arnaud JEGOU, 12, rue Salle du Bois,27400 
Louviers. Tél. : 32.40.43,92. 


Vds NES + 2 jx (THMT + Battle of Olympus). Px : 
600 F. Alexandre VIANNEY, 6,rue d’Arras, 
62128 Croisilles. Tél. : 21.07.26.85. 


Vds NES + 5 jx: 1300 F TBE. Erwan NOGUES, 
47 bis, rue des Renardiéres, 44100 Nantes. 
Tél. : 40.58.57.33. 


Vds NES + 1 jeu : 350 F. Vds pist. : 110 F. Xavier 
BLOUET, 10, allée Heurtebise, 89000 Auxerre. 
Tél. : 86.46.53.75. 


Vds NES + pist. + 2 man. + 6 jx (Mario 3, Zelda 
2, Top Gun 2, Star Wars, DD2, Robocop) px: 
1500 F. Michaél LACOPI, 41,rue Jean Jose- 
phine Peyri, 69120 Vaulx en Velin. Tél. : 
78.80.27.71. 


Vds jx NES : 200 F pce ou 1 500 F les 9. Florent 


GALICE, 26, rue Babuty, 74100 Ambilly. Tél. : 
50.38.17.71. 


Vds NES + oe ee ea een 
Zelda 1, Goal, Robocop, T Out...) : 
1 900 F. Frangois-Xavier BECKER, 200, rue de 
l’Etang, 91640 Bris. Tél.: (16-1) 64.90.75.52. 


Vds NES + 2 man. + 8 jx (Dble Dragon 2, Isolated 
Warrior, Gauntiet 2...) 900 F. TBE. Juan Antonio 
DIAZ, 16, rue du 11 Novembre, 93700 Drancy. 
Tél. : (16-1) 48.31.46,20. 


Vds NES (tbe) : 300 F + 13 jx (px intér.) ou éch. 
ctre PC Engine GT + 1 ou 2 |x. TAM CLOUTIER, 
67, bd Ney, 75018 Paris. Tél.: (16-1) 
42.54.06.70. 





Vds jx Dragon Ball, Capitains Sky Hawk, Top Gun, 
Punch Out, Turtle de 200 a 300F. Aymeric 
MASSON, 100, av. de la République, 80300 
Albert. Tél. : 22.75.34.04. 


Vds NES + 2 jx (Lolo et Bayou Billy) + 2 man.: 
700 F. Christophe RIVOALAN, 50, bd Roche- 
bonne, 35400 Saint-Malo. Tél. : 99.56.79.67. 


Vds NES + 3 man. + Robot + 3 cas. px: 
1 000 F. Vds SM2, 3, Megaman 1, 2 + nbx jx: 
200 F pce. Julien DECRUCK, Rés. Ste Jeanne, 
15, av. des Buissons Ardents, 06150 Labocca. 
Tél. : 93.47.41.37. aprés 18 h. 


Vds NES + 2 man. Tbe + nbx jx. Laurent 
ROUESNE, 6, allée des Orchidées, 44880 Sau- 
tron. Tél. : 40.94.73.72. 


Vds 2 ix: WWF, Punch Out et TMHT : 1 100 F ou 
+ console: 1500 F. Rudy CARMEL, 1, rue de 
Reims, 68130 Altkirch. Tél. : 89.40.94.34. 


Vds NES + 11 jx (SMB2, 3, Gremlins 2, Batman...) 
+ joy. Poss. vte sép. Pierre SOULIER, 12, rue 
Benoit Frachon, 42500 Chambon Feugerolles. 
Tél. : 77.61.52.99. 


Vds 11 jx NES: 1100 F. Gremlins2, Worid Cup, 
Dragon Ball, Faxanadu, Alphamission, Soccer, 
etc...Benjamin VIALLE, 7,rue du Pré Fleuri, 
60440 Chevreville. Tél. : (16-1) 44.88.05.41. 


Vds jx DD2, Probo, Word Cup, P. Out, Mario 3, 
Super Spike, Off Road (200F sauf Mario 3: 
250 F). Guillaume QUERE, 13 bis, rue de la 
Gare, 44220 Couéron. Tél. : 40.86.67.56. 


Vds NES + 2 joys + Mario 3: 750F. 
BAUMONT, 21170 Samerey. Tél. ; 80.39.11.51. 


Vds NES + 13 jx + NES Advantage + zapper. 
Cyril SOARES, 9, villa des Noisetiers, 94420 Le 
Plessis Trévise. 


Vds 5 jx NES bon état de 200 a 300F ou le tt: 
1 200 F. David MAUCOURT, 13, rue du 8 Mai 
1945, 27530 Ezy sur Eure. Tél. : 37.64.66.52. 


Vds NES + 5 jx : SMB2 et 3, Zelda 3, Dragon Ball, 
Tortues. Btier de rang.: 1 250 F. Thomas LUT- 
TER, 7, av. Clémenceau, 67560 Rosheim. Tél. : 
88.50.41.37. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 9 jx Mario 1 et 3, 
Duck Hunt, Megamane 2, Probotector etc... 
1 500 F. Thomas FIGARD, 2, rue des Graviéres, 
54180 Heillecourt. Tél. : 83.53.38.17. 


..-Mégadrive ... Super Nintendo ... Master System ... 
Néo Géo ... Game Boy ... Game Gear ... Lynx ... Nes .. 
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Vds 8 jx Super Mario Il, Simpsons, Dble Dragon I, 
Bionic Commando et Batman a 200 F pce. Jean 
Claude PELLETIER, 5, rue Ernest Renan, 92700 
Colombes. Tél. : (16-1) 47.81.23.86. 


Vds NES + 7 ix + 2 man. + 1 man. NES px max. 
1300 F. Bernard PARRA, Le Clos de la Rose, 
13013 Marseille. Tél. : 91.06.05.39. 


Vds NES (1 an) + 14 jx, val.: 7 690F vendu 
moitié px. Cédric MIQUELIS, 4, bd Sakakini, 
13004 Marseille. Tél. : 91.86.38.30. 


Vds NES + 2 ix + NES Advant. SMBS et Turtues. 
Px : 800 F. Stéphane RAUSEO, 41, rue du Général 
de Gaulle, 68500 Guebwiller. Tél. : 89.76.42.25. 


Vds ou éch. Nes + 1 jeu + 2 man + Zapper px: 
600 F. John ETTEDGUU, 53, rue Scheffer, 75116 
Paris, Tél.: (16-1) 47.27.35.27. 


Vds NES + pist. + 5 |x (SMB3, Megaman 2): 
2 000 F. & déb. Ech. poss. Mehdi ZAIR, La Sapi- 
niére du Carrefour, 72450 Les Noés Lombron. 
Tél. : 43.76.60.88. 


Vds NES + pist. + 2 man. + 8 jx (SMB1, 3, 
Megaman 2, Tic et Tac, Simon Quest, Goal, etc...) 
2 490 F. px a déb. Xavier AYRIGNAC, 27, av. de 
St Laurent, 12130 St Geniez d’Olt. Tél. : 
65.70.42.29. 


Vds NES + 7 |x et bte joys. : 1 600 F a déb. Yann 
BIHEL, 25, rue Héléne Boucher, 50120 Hainne- 
ville. Tél. : 33.52.84.29. 


Vds NES + 26 jx: 3000F. TBE. Fabien WA- 
GNER, 34, le Clos de Mance, Gratentour. Tél. : 
61.82.30.81. aprés 18h. 


Vds NES + 12 ix + Rob + zapper + mags + 
KDO (orig.). Px : 3 000 F. Mathieu ARMBRUSTER, 
43, quai de Vaimy, 75010 Paris. Tél. : (16-1) 
42.45.14.66. 


Vds sur NES SMB2 : 250 F. Link : 250 F. Tennis : 
250 F. Ducktales : 250 F ou les 4 : 800 F. Sabrina 
WATEL, La Renardiére, 13170 Les Pennes Mi- 
rabeau. Tél. : 42.02.96.13. 


Vds Nes + Mario + Duck Hunt + 6 jx + pist.: 
1 450 F. Vds MS + 4 jx : 500 F. Vds jx MD + 3 ix: 
700 F. Stéphane ROS, 5, rue Francois Rabelais, 
84000 Avignon. Tél. : 90.89.54.57. 


Vds Nes + 1 jeu: 390 F. Nes Advantage : 250 F. 
Jx: 200 F (TMHT, Volley, Top Gun, Golf, Metal 
Gear). Julien PERONNIER, av., ch. de Gaulle, 
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01400 Chatilion/Chalaronne. Tél. : 74.55.25.39. 
Vds Nes + 3 jx (Goal, Super Spike, Vbaul, Days of 
Thunder) : 900 F. Plerre-Olivier SALLETTES, Le 
Manade, 9, rue Louise d'Arbaud, 34130 Mau- 
guio. Tél. : 67.29.68.59. 


Vds ix Nes (bte et not.) + Fester’s quest : 100 F. 
Shadowgate : 200 F. Eva FLEURY, 43, rue Fran- 
cis de Pressensé, 44600 St Nazaire. Tél. : 
40.53.42.92. 


Vds jx Nes: Batman, Link 2, Faxanadu : 230 F. 
Wizzards and Warriors, Rad Gravity : 190 F. David 
GONNEAU, 39, rue Grande, 36500 Buzancais. 
Tél. : 54.84.10.40. 


Vds NES + NES Advantage + 17 jx (2 Zelda; 3 
Mario; TMHT; Simpson; Punch Out; Gremlins 2 
etc...) : 4990 F. Jean-Noél, Les Chandelles Bo- 
rey, 70110 Villersexsel. Tél. : 84.78.73.63. 


Vds 10 jx NES (Batman, Robocop...) + NES + 1 
man.. Vte sép. poss. Cédric CHEREAU, 1, allée 
Tristan Bernard, 37100 Tours 02. Tél.: 
47.41.61.52. 


Vds Nes + Zapper + 1 joys + 1 |x tbe (SMB1,2,3 
etc...): 2 800 F. Virgile SCULTORE, 109, bd la 
Place, 06800 Cagnes-sur-Mer. Tél.: 
§3.07.23.43. 


Vds NES + 6 jx: 1500 F ou Nes + Dble Dragon 
| : 500 F ou vds jx : 200 F. Dimitri ROUX, 5, allée 
J.Tati, 33310 Lormont. Tél. : 56.38.37.92. 


Vds NES + 2 man. + joys + 20 jx, px : 6 000 F. 
Vte sép. poss. Renaud VIALE, Les Roches d’Or, 
Le Bréhant |, 13009 Marseille. Tél.: 
91.26.75.57. 


Vds Nes + 2 jx (Mario 1 + Zelda 1): 790R. 
Donne trucs pour Zelda. Thibault CARLINI, 
L'orme Vial, rte de Cuzieu, 42330 St Galmier. 
Tél. : 77.94.99.08. 


Vds 2 jx : Faxanadu : 150 F. Dble Dragon : 150 F. 
Marc MALOT, 24, rue Guynemer, 38100 Gre- 
noble. Tél. : 76.21.40.90. 


Vds NES + 4 jx (Tortues + Megaman 2 + Blues 
Hadow + Super Mario 3) + 2 man. + 1 Nes. Px: 
800 F. Xavier HELIX, 66, rue des Briqueteries, 
45500 Gien. Tél. : 38.67.32.34. 


Vds NES + 15 jx (Megaman 3, Kabuki Snakke 
Revenge, Simpson) : 3 000 F. Farid BELASAI, 4, 
les Chateaux Saint Syivére, 95000 Cergy. Tél. : 
(16-1) 30.38.29.57. 





Vds Nes + 8 ix + 3 man: 700 F. Vds 2 ix SMS + 
pist.: 250 F. Manuel RODRIGUEZ, 7, allée des 
Brandons, 77380 Combs fa Ville. Tél. : (16-1) 
64.88.42.22. 


Vds NES + 3 jx: 1 300 F. Johan LEVY, 5, villa de 
Loraine, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.06.63.32. 


Vds Nes + 1 jeu + 2 man.: 350F. Axel GAS- 
QUET, Grand’Rue, 36400 St Chartier. Tél. : 
54.31.07.36. aprés 19h. 


Vds NES: 750 F + 2 jx (Dble Dragon, Captain 
Skyhawy). TBE. Ach. SFC. Stéphane BATAILLE, 
7, chemin de Fretay, La Folie Bessin, 91400 
Orsay. Tél. : (16-1) 64.46.91.07. 


Vds NES + pist. + 2 man. + 2 jx (Duck Hunt, 
Mario). David DIAS, 15, passage Savary, 49000 
Angers. Tél. : 41.60.96.92. 


Vds jeu Nes: Castelvania: 230F. TBE. Olivier 
CHAPERT, La Tramontane, rte de Banyuls, 
66660 Port Vendres. Tél. : 68.62.26.49. 


Vds NES + 12 jx (Tetris, Casteivania, Mario 1 et 2, 
Zelda): 3500 F. Julien BALTAHAZAR, 93, av. 
des Minimes, 31200 Toulouse. Tél.: 
61.47.67.54. 


Vds 10 jx NES 150 F ou les 10 : 1 000 F. (Top Gun, 
Kidicarus, Rad Racer, Rygard, Wizard et Warriors, 
ect.. Patrick BISCIONE, rue, des Thermes, 
38580 Allevard. Tél. : 76.97.51.06. aprés 19 h. 


Vds NES + 10 jx + pist. + 1 man.: 1 750F. 
BENJAMIN, 38, rue de Longchamp, 92200 
Neuilly-sur-Seine. Tél. : (16-1) 47.38.14.80, 


Vds NES + 9 jx (SMB2, ice Hockey) : 2 000 F. Ech. 
ctre Amiga. Cyril BOISSIERES, 32, allée des 
Alpilles, 31770 Colomiers. Tél. : 61.78.46.88. 


Vds NES + man. + 8 jx (Robocop, Batman, 
Bubble Bobbie, etc...) Tristan FRITSCH, 6, rue de 
l'Asile, 71100 Chalon-sous-Saone, Tél. : 
85.93.24.66. 


Vds Tennis: 145 F. Fighting Golf: 195 F. Life 
Force ; 195 F. Le tt: 475 F. Pascal FIORINA, 29, 
rue de Quirole, 38170, Seyssinet-Pariset. Tél. : 
76.48.90.10. 


Vds NES + 2 man. + secteur + peritel + 6 jx 
(Castelvania, Shadow gate): 1300F. Julien 
ROUX, quartier Fongaro, 26110 Nyons. Tél. : 
75.26.32.15. 


Vds NES + 10 jx: 3000F. (Mario 3, Batman, 
Zelda |l...) Julien VIELLE, 21, rue des Magnolias, 
62217 Trilloy. Tél. : 21.24.90.70. 


Vds jx NES : Stars Wars, SMB3, Probotector, Worid 
Cup, Link, Qantum Fighteur : 250 F. Régis PONT- 
FORT, 47, rue du 11 Novembre, Auchel. 
Tél. : 21.27,13.17. 


Vds Nes + pist. + robot + 8 jx (SMB2, Turtles + 
Top Gun + Donkey Kong 3) + NES Advantage : 
2000 F. Frédéric HERMOSILLA, 32, rue des 
Postilions, 93200 St Denis. Tél.: (16-1) 
48.21.91.74. 


Vds NES + 11 K7 (SM2 + Zelda etc...) + 2 btes 
+ pist. : 3 200 F. Christophe SOUVERAIN, 5, rue 
Pierre de Coubertin, $4510 La Queue en Brie. 
Tél, : (16-1) 45.94.72.60, 


Vds NES + 2 man. + Mario 3: 500F. Franck 
FADLOUH, bd, Louis Braille, Les Chénes, 06300 
Nice. Tél. : 93.26.20.10. 


Vds NES + 1 jeu (Super Mario 3) + pist. + 2 
man. : 1 000 F. TBE. Jean-Charles PICOUZA, 33, 
Coulandon, 61200 Argentan. Tél. : 33.67.44.02. 


Vds zapper NES : 130 F ou é6ch. ctre jx Game Boy 
sauf Mario et Tetris. Julien BRUNEL, Lasserre, 
32430 Ste Anne. Tél. : 62.06.99.25. 


Vds NES + 1 jeu au choix (TMHT1, Mario 3, 
Ducktales, Dble Dragon 2): 500F. Jx: 200F, 
Christophe PICQUENOT, 96, Grande Rue, 14430 
Dozulé. Tél. : 31.79.21.46. 


Vds NES + zapper + 7 jx + 2 man. + Nes 
Advantage : 2500 F. Benoit 42, 
rue des Javaux, 38320 Eybens. Teél.: 
76.24,22.65. 


Vds NES + 4 jx (Turtles |, ll, Jacky Chang's, World 
Cup : 1 400 F. Thomas MANICAUT, 1, rue Victor 
Basch, 95130 Franconville. Tél.: (16-1) 
34,14,98.61, 


Vds Nes + 6 jx : 1 500 F. Vds Link + 3 x: 1 000 F. 
Vie sép. poss. Chantal LEGUS, 2, place de la 
Mairie, 88700 Sainte Barbe. Tél. : 29.65.38.12. 


Vds NES + 5 jx SM1,2,3 + Megaman 1,2.: 
1300 F. Vds jx Nes: 250 F. Franck LOTTIAUX, 
44, rue Georges 


Vds NES + 2 man. + 3 |x : Robocop, Turtles 1 et 
2. Px: 1200 F a déb. ou éch. ctre Nec CD Rom. 


TOUTE LA CONSOLE DE JEUX 
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Frédéric DEROIN, 23, rue des Erables, 91220 
Brétigny sur Orge. Tél. : (16-1) 60.84.19.08. 
Vds jx NES, Power Blade, World Cup, Tennis, 
Metal Gear: 250 4 350F. Teddy TALUSSEL. 
Tél. : 90.91.15.96. 

Vds NES + 5 jx + NES Advantage: 1 500F 
Matthias HERNANDEZ, Rue de Quercy, 47550 
Boe. Tél. : 53.96.41.99. 

Vds NES + 5 jx (Mario 3, Batman, Dble Dragon, 
Kick Off, Blades of Steel) + Dbie player. Nicolas 
ALBERT, 58, rue du Petit Village, 44800 Saint- 


, 
2 
3 
B 


Vds Nes + zapper (2 jx) + robot (1 jeu) + man. 
Nes Advantage + 10 jx: 2 200 F. Jean-Baptiste 
LE DALL, 32, rue George Sand, 75016 Paris. 


ES 
= 
t 


Vds nbx jx sur Nes (Mario 3, Zelda 2): 150 a 
300 F. Stefan HUNAULT, 29, rue du Lac, 78480 
Verneuil sur Seine. Tél. : (16-1) 39.71.01.05. 


Vds jx Nes Tortues : 150 F et Megaman 2 : 200 F. 
Louis MICHAUX, 19, place Lisfranc, 59700 
Marcq en Barcoul. Tél. : 20.89.13.17. 


Vds Nes + pist. + man. advantage + 6 |x (SMB, 
Link) : 1 290 F vte sép. poss. Nicolas DEHAYNIN, 
45, rue du Mal. Leclerc, 59147 Gondecourt. 


REL, 34, rue du 8 Mai, 63500 Tél. : 

73.89.29.75 

Vds NES + pist. + 9 jx: Star Wars, SMB1,3, 
1,2, DH Blue Shadow, Batman. Px : 3 000 F. 


Zelda 2...) : 

250 F. TBE. Christophe HUBERT, 366, av. de 

Fabron, Les Villas Monica, 06200 Nice. Tél. : 
93.96.54.64. 


Vds jx Nes: Mario 2, Megamane 2, DD2. Px: 
200 F & 300 F. TBE. 1 joy : 100 F. Région centre si 
poss. Julien CORNEAU, 18, rte du Mans, 37390 
La Menbrolle sur Choisille, Tél. : 47.51.94.99. 


Vds jx sur Nes (Robocop, Dbie Dragon, World 
Wrestling) : 200 F. Pascal LAGARDE, 17, imp. 
des Brandes, 24430 Marsac sur I'Isie. Tél. : 
53.04.16.44., 


Vds Super Nes + 2 jx: 1350 F. GX400 + 2 x: 
500 F ou éch. ctre SFC. Yannick VIALLON, 3, lot. 
les Demesses, 04290 Volonne. Tél. : $92.64.22.18. 


Vds Nes + 4 jx (SM3, Batman, THMT, Tetris) + 
man. infrarouge: 950F ou vds sép. Olivier 
FABRE, 19, chemin du Petron, 63430 Pont du 
Chateau. Tél. : 73.83.05.96. 


Vds Nes + pist. + 5 jx (Mario, Duck Hunt, 
Castelvania, Trojan, Kungfu): 1000 F. Vincent 
GALLICE, 12, rue Pierre Barreau, 21200 
Beaune. Tél. : 80.24.77.21. 


Vds Nes + Gameboy + MB Vertrex: 2000 F. 
Lionel FERRARA, 70, rue de la 

69270 Couzon au Mont d'Or. Tél. : 78.22.79.82. 
aprés 19 h. 


Vds Nes + 2 man, + pist. + 7 |x (Puch Out, 


Vds Nes + 5 jx bon état + not. : 1900 F a déb. 
David KUBACKI, 4, bd Cambronne, 60400 
Noyon. Tél. : (16-1) 4444.13.11. 


Vds Nes + bte orig. + 11 Jk: 2800F. Régis 
VOLOT, 1, rue des 94500 
sur Marne. Tél. : (16-1) 47.06.61.11. 


Vds Nes + 2 man. + pro. + cart. (Mario 3). 
Francois CARPENTIER, 48, rue de Molpas, 
59710 Mérignies. Tél. : 20.61.41.01. 


Vds Nes + zapper + robot + 9 jx (SMB2, Zelda, 
etc...) + not. + 2 man.: 3 000 F. Cédric EICH- 





Vds Nes + zapper + 2 man. + 9 jx (Cobra- 
triangle, Super Mario 2 et 1): 1 600 F. Jéréme 


Vds Nes + Nes Max + SMB + Zelda 2 + Tortues 
+ Batman + Rygar + Star Wars : 1 100 F. Plerre 
LARIGNON, 14, rue de Craches, 78125 Orce- 
mont. Tél.: (16-1) 34.85.96.77. 


Vds Nes + 2 man. + joys. + 19 jx: 3 OOOF. 
Nicolas CARESMEL, 9,, bd Maraussan, 11100 
Narbonne. Tél. : 68.90.45.39. 


Vds Nes + 2 man. + pist. + 3 jx Mario 1, Soccer, 
Duck Hunt: 1000 F. ou Mario 3, Bayou, Mega- 


Vds Nes + pist. + 2 jx : 700 F. (Link, Zelda, MM2, 
Castelvania)... Marc GEFFRAY, 10, av. Modiglia- 


Vds Nes + 2 man. + zapper tbe + 5 |x (SMB1, 
Duck Hunt, Turtles, Megaman 2, V'ball) : 1 100 F. 

SILLY, 27, rue de la Paix, 95320 St Leu 
la Forét. Tél. : (16-1) 39.95.80.09. 


Vds CPC 6128 + 38 jx + joys + 107 annuaire + 
2 disq.system: 3000 F. Robin FRITIG, 8, rue 
Gounod, 67000 Strasbourg. Tél. : 88.61.33.64. 


Vds Nes + zapper + robot + 2 man. + 8 kx: 
1 800 F. Francois DUBOIS, 40, rue Jean-Jaurés, 
5927 Saulzoir Nord. Tél. : 27.74,06.89. 


Vds Nes + 5 jx + pist. + 2 man. (Bubble + Super 
Volley + Zelda 2 + Bionic etc...): 1 500F. 
Jér6me MAUSSI, rue Patafloux, 13200 Cha- 
teauneuf Les Martigues. Tél. : 42.79.98.29. 


Vds jx Nes Mario 1 + Duck Hunt + zapper + Top 
Gun : 600 F. Christophe QUIMBRE, 108, rue du 
Haut Pressoir, 49000 Angers. Tél.: 
4147.57.47. 


Vds jx Nes de 200 4 300 F. M li, Zelda I, 
Off Road, Pinbot, Mario |, etc... Franck DA COS- 
TA, 51,rue du Pavé, 91650 Breuillet Village. 
Tél. : (16-1) 64.58.40.45. 


Vds Nes + 2 man. + 1 joy + pist. + robot + 15 
jx (Zelda 1,1, SMB3, DDI, Batman) px : 3 000 F. 
Pascal RINEAU, 32, allée du Colonel Fabien, 
93320 Les Pavilions Bois. Tél.: (16-1) 
48.02.10.64. 


Vds jx NES 290 F pce. Philippe HOLDERIED, 
rue Pairis, 68250 Rouffach. Tél. : 89.49.70.09. 


Vds Nes + 3 jx (Tetris, Bubble Bobble, Mario 3) : 
900 F. Alain HULEUX, 60, rue du Jardin Des 
Plantes, 59000 Lille. Tél. : 20.52.37.00. 


Vds 5 jx Nes (Zelda | et li, Mario, etc...) de 150 F a 
300 F. Vds NES. Julien TAILLANDIER, av. de 
Tél. : 


a 


Abbaye, 11160 Caunes-nvois. 
68.78.06.62. 


Vds Nes + man. + pist. + 10 jx: 1 800F. 
BENJAMIN. Tél.: (16-1) 47.38.14.80. 
Vds Nes + 7 |x (SMB2/3, Batman...) + 2 man. : 


1350 F. Arnaud DALLEMAGNE, 12, rue Jean 
Fallay, 93250 Villemomble. Tél.: (16-1) 
48.55.59.96. 


Vds Nes + 2 man. + 1 man. sans fil + 15 ix 


Auguste 
noir, 78190 Trappes. Tél. : (16-1) 30.62.07.55. 





Vds Batman, Megaman 2, Zeida 1 et 2, Mario 2, 

... 200 F. Arnaud BLAIS, 11, av. 
Raymond Poincaré, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 
47.55.91 .88. 


Vds Nes (ss embal.) + jeu Tortle : 500 F. Denis 
GEORGE, 23, rue Jean-Paul Sartre, 77124 Ville- 
noy. Tél. ; (16-1) 60.25.30.67. 


Vds Nes ss gar. + 3 k7 (Mario 3): 850F. 
Stéphane TALBOT, 28,rue du Haut Feron Cia- 
zay, 79300 Bressuire. Tél. : 49.65.14.94. 


Vds Nes + pist. + 2 man. + SMB1 + Life Force 
+ Duck Hunt: 800 F. Santiago PINZON, 7, rue 
au Marnois, 93160 Noisy-le-Grand. Tél. : (16-1) 
43.05.51.56. 


Vds Nes + 9 jx: 2300 F. Rudy CARMEL, 1, rue 
de Reims, 68130 Altkirch. Tél. : 89.40.94.34. 


Vds jx Nes 200 F pce. Peter BRITNEFF, La Ferme 


du Temple, 91130 Ris-Orangis. Tél.: (16-1) 
69.06.33,18. 


Vds Nes + 8 jx the (Mario 3, Rescue Rangers 
etc...) + Nes Advantage + pist. : 2 200 F a déb. 
Grégory MUSY, 4, allée du Parc Saint-Nicolas, 
01000 Bourg-en-Bresse. Tél. : 74.23.02.43. 


Vds 9 jx Nes : 1 S00 F ou 200 F pce. Florent GALICE, 
26, rue Babuty, 74100 Ambilly. Tél. : 50.38.17.71. 


Vds Nes + 3 jx (Zelda i) + nbx livres pour 
console : 1 250 F. Dimitri CHARPENTIER, 19, rte 
de Lourdes, 64320 Bizanos. Tél. : 59.53.26.00. 


Vds Nes + 3 man. + 6 jx (DDII, Rescue Rangers, 
Dr.Mario, etc...): 1300F a déb. Guillaume 
FERCKEN, 8, rue Seilier, 92700 Colombes. Tél. : 


Vds Nes + blue Shadow ou Bubble Bobble ou 
Roller Games : 750 F. Tony GUY, 43, av. Mont- 
pellier, 12000 Rodez. Tél. : 65.67.33.65. 


Vds 2 jx sur Nes, Zelda 1 et Super Mario Bros 2 : 
400 F. Alexandre MACCARIO, 26, rue Etienne 
Milan, 13008 Marseille. Tél. : 91.71.40.08. 


Vds Nes + rob. + zapper + 9 jx: 100 F. ou éch. 
ctre SMB + 1 jeu + man. Fabien PAVIA, 7, allée 
des Sycomores, 13011 Marseille. Tél. : 91.36.21.89. 


Vds Nes + 250 Y ss gar. + 55 jx SMB3, Stars 


(16-1) 69.42.66.15. aprés 19 h 30. 
Vds Nes + 25 jx + Nes Adv. : 2 500 F. Guillaume 


Vds cart. de jx Nes (Teenage Mutant, Ninja): 
250 F. Stanislas ENOUF, Le Bourg de St Calais 
du Désert, 53140 Pré-en-Pail. Tél.: 
43.03.84.23. 


Vds |x Nes : F pce. Rad Racer, Rad Gravity, 
Life Force, Batman. Jéréme LUGAN, Le Guitar- 
dou, 81990 Cambon. Tél. : 63.53.00.48. 


Vds Nes + zapper + 5 jx: SMB1 et SMB2: 
1300 F. Vds Gameboy + 3 jx: 700F. Nelson 
COELHO, immeuble Ardennes, ap. 18, 27700 


Nes + 7 jx + pist. + 2 man. px intér. poss. 
vte sép. Stéphane PROBERT, 110, rés. Domont 
Village, 9530 Domont. Tél. : (16-1) 39.91.59.99. 


Vds Nes + 10 |x (Batman, Mario 3): 2 100F. 
Guillaume MADROUX, 1, rue de Verdun, 27100 
Le Vaudreuil, Tél. : 32.59.65.03. 


Vds Nes + Dble Dragon 2, Captain Skyhawk + 
bte tbe : 770 F. Stéphane BATAILLE, 7, chemin 
de Fretay, La Folie Bessin, 91400 Orsay. Tél. : 
(16-1) 64.46.91.07. 


Vds Nes + pist. + 2 man. + 12 jx (SMB1 et 2, 
Star Wars, Simpsons, DD2) px : 2 170 F. 


| 
: ia 


g 


Vds Nes + 8 jx (Dragon Ball, Mario 3, 
Duck Hunt, Turtles). + pist. px: 1300 
Sylvain JOUAN, 27, av. de Mazy, 44380 
chet. Tél. : 40.24.37.63. aprés 19 h 30. 
B 


F tbe. 


ag 


Vds Nes + Adavantage + Batman + B.of Olym- 
pus: 700 F. Serge BOUCLY, 70, rue Emy Les 
Prés, 95240 él. : (16-1) 
39.78.38.19. 


Vds Nes + 2 man. + SMB3 : 400 F. Gaél LEONE, 
78, av. du Maréchal de Tassigny, 
Bois. Tél. : 48.69.24.87. aprés 19 h. 


Vds Nes + 10 ix : SMB1 et 3, Robocop, Simpsons, 
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Vos Core Grafx tbe + 5 jx + 2 joys + quint., px: 
1 350 F. Damien THIBAULT, 1, allée des Grands 
Champs, 93170 Bagnolet. Tél.: (16-1) 
43.63.58.10. 


Vds Corom NEC : 2 000 F, vds CD Carte sur NEC 
(200-400 F). Vds Lynx + 8 jx: 900 F. AZOUZ, 
75017 Paris. Tél. : (16-1) 42.27.59.74. 


Vds PC Engine DUO + 6 jx tbe ss gar a 3 700 F. 
Gilles FLEURY-GILLES, 106, rue Caroinet, 
75017 Paris. Tél.: (16-1) 40.54.05.20. 


Vds SGX + 4 jx (Hit the Ice, drag. On Egg...) + 
man. $$ gar. tbe val.; val. : 3 100 F, px : 1 500 F. 


Anthony STERN, 2, impasse de la Moutonnerie, 
28000 Chartres. Tél. : 37.21.70.71. 


Vds SGX + 3 jx (G. N’Ghosts, 1941, PC Kid 2), px: 
1 400 F ou ctre SFCIF + M. 4+ 100, 2 ix (faire 
offres). Alexis PARADIS, 30 rue Claude Drivon, 
42800 Rive-de-Gier. Tél. : 77.75.02.69. 


Vds 5 GX + 5 jx; px: 1 600 F ou éch. ctre SFC + 
jx, vds Sega MS + S jx: px : 700 F, vds mon. coul. 
Benoit DECKER, 19, allée des noisetiers, 69380 
Lissieu. Tél. : 78.47.07.44. 


.Vds SDX + Raiden + Deadmoon + Ganagnosts 


(2 mois tbe) px: 700F a déb. Morgan PROS- 
NIER, 7, rue du 11 novembre, 95110 Sannois. 
Tél. : (16-1) 39.81.57.87. 


Vds ou éch. SGFX + 8 jx (1941 PCK1D2, Hit the 
ice, Aldy NES G'N’ Ghost), px : 1 800 F. Mathieu 
FESCHET, BP 10, 26230 Grignan. Tél. : 
75.46.51 .84. 


Vds super grafx + 14 jx (F. Soccer — G&G — 
1941 — Aldynes — Granzork — PCKID | & Ii 
etc.); px: 3000 F. David TARTAR, 261 av. du 
Maréchal juin, 62400 Béthune. Tél.: 
21.56.90.49, 


Vds Supergrafx + 3 jx (1941, Shadow Warrior, 
cybercore) ; px : 1 300 F ou éch. ctre SFC. Etienne 
COGNARD, 2568, route nationale, 01120 La 
Boisse. Tél. : 72.25.89.49. 


Vds supergrafx + Grandzort, 1941 + 6 jx PC 
Engine; px: 2100F, the + prom et dbleur. 
Valéry VERPILLOT, 2, rue d'Eauze, 64000 Pau. 
Tél. : 59.84.39,32. 


Vds SGX, jx CG'N’G, Cadash Deadm., aerob., 


Vds supergrafx px : 900 F + 3 jx, vds 15 jx sép.; 
px: 150 F a 200 F. Patrick MARTINEZ, 25, rue 
Crozet Boussinga ULT, 42100 St-Etienne. Tél. : 
7757.62.01. 


Vds supergrafx + 2 man. + SVINT + 2 jx: 


Vds SGFX + 3 jx (81): 1250 F. Serge VAYER, 
Chemin des Roquilles, 13680 Lancon de Pro- 
vence. Tél. : 9042.87.30 (ap. 19 h). 


Vds SGX + 22 jx (Splater Housse PC KID1) + Xei 
PRO + 1 pad A 5 399 F. Christophe CHAPULUT, 
12, rue des Poissonniers, 92200 Neuilly-sur- 
Seine. Tél. : (16-1) 46.37.34.73. 


Vds supergrafx (SS Gar.) + 21 jx (R. Type Tonma 
P. 47 Ninja Spirit), px: 3500 F. Alain GIMER, 
251, cité Blanche de Castille, 95310 Saint- 
Ouen-l'Auméne. Tél. : (16-1) 30.37.69.69. 





de Rochechouart 
sur-Vayres, 87150 Rochechouart. Tél. : 
55.78.25.45. 


Vds PC GT (SS) + piles + 4 jx; px: 2000F a 
2 300 F ou éch. ctre SFC ou Néo-Géo. Sébastien 
HOCHART-LEGRAND, 27, rue de la Gare, 9232 
Chatilion. Tél. : (16-1) 46.57.92.12. 


8 


Vds PC Engine GT + 3 jx + 2 sect. + 3 x; px: 
2 000 F (val. : 3990 F). Jean-Marc MARI-CHA- 
ZETTE, 19, rue Henri Bouteilier, 77460 Lagny- 
sur-Marne. Tél. : (16-1) 64.02.30.69. 








Vds Batman 400 F sur Nes. Ech. Sonic ou Phanta- 
sy Zone ctre Woonderboy 1 sur SMS. No8l WANG, 
119, rue de Flandre, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 
40.34.67.12. 


Sega + 4 jx : Dble Dragon, Shinobi, Donald Duck, 
Califomia Games + 2 man.: 1000 F. Nordine 
FAYEK, 5, Rond Point des Martyrs, 92220 Ba- 
gneux. Tél.: (16-1) 45.36.01.82. 


Vds MS + 7 jx: 1000 F (Spiderman, Wonderboy 
ii) ou 200F pce. Sébastien AMEYE, 33, rue 
59960 Neuville. Tél. : 20.37.63.67. 


Vds MS + 13 |x + pist. ; 1 150 F. ou 130 F le jeu. 


Philippe BERTIGNON, 71, bd de Cimiez, 06000 
Nice. Tél, : 93.81.06.70. 


Vds SMS : 300 F + pist. : 150 F + Lun 3D : 150 F 
+ jx (R.Type, Blackbelt, Timesoldier, etc...) : 
100 F. Frédéric POIRIER, 14, cité des Ardrets, 
91220 Bretigny-sur-Orge. Tél.: (16-1) 
60.84.31.15. 


Vds SMS + 7 jx + Tir Automatique + pist, : 
1000 F ou éch. ctre Superfamicom + 1 jeu. 
Xavier TONDUSSON, 3, rue des Verdiers, 91540 
Mennecy. Tél. : (16-1) 64.99.74.92. 


SMS + Alex Kidd : 350 F. SMS + 12 jx: 160 F. 
GB + Tetris + Qix + cable: 400F. Damien 
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Vds SMS li, 1 pad + 1 joy (T.R.) + 5 jx, the, px: 
1 200 F. Vincent LEDOUX, 11, rue du Haut de 
Pinsan, 33370 Artigues. Tél. : 56.86.40.33. 


Vds ou éch. jx GG, px: 200 F ou ctre jx super 
Fami. Antoine MADEUX, 10 bis, rue de la Mon- 
tagne, 17330 Loulay. Tél. : 46.33.92.15. 

ds 


Psycho Fox, px : 200 F, Mickey 200 F, Altered 
Beast sur MS Rampage 180 F. Olivier CALLEC, 29 
rue H. Curtil Parc des 7 collines. 13011 Mar- 
seille-St-Menet. Tél. : 91.43.03.15. 


Vds SMS + 1 man. d’arcade + 10 jx, px : a débat. 
Timothée ROSSI-PALLICE, 35, rue Manet, 91480 
Quincy S/Sénart. Tél. : (16-1) 69.00.52.63. 


Vds SMS + 10 jx California Game SPCC, px: 
900 F. Laurent CONSO, 14, avenue de la Répu- 


Vds MS2 + 5 jx (Shinobi, Alex, EswaT, Goobuster, 
Chas.) + 2 man, px: 800 F, val. : 1 940 F. Nico- 
las VAROQUIER, 9, résidence Warte!l RTE de 
Neuville, 62217 Beaurains. Tél. : 21.07.87.58 
(aprés 17 h). 


Vds MS2 + 3 jx (Asterix, Donald, Teddy, Boy/1 
man., tbe; px: 700 F. Renaud BAILLY, 638, rue 
Daubeton, 21000 Dijon. Tél. : 80.65.10.01. 


Vds jx MS india Na J-Dick Tracy-Rampage — Batt 
Le Outr-Dble Dragon, 150 F pce, Valentin CAR- 
BILLET, 9, rue du Champ Sot, 02400 Chateau- 
Thierry. Tél. : 23,69.33.85 (ap. 18 h). 


Vds ou éch. jx sur MS, et sur Gameboy. Thierry 
DESCHAMPS, 13-15, rue du Pont-aux-Choux, 
75003 Paris. Tél. : (16-1) 48.87.19.20. 


pir ace A oat yg 1 200 F. Ach. 


Aco-GP... 
d’eau. 57400 Sarrebourg. Tél. : 87.23.70.17. 


Vds action Eighter, px: 100F. Nicolas GODE- 
FROY, 2, av. de la Verrerie, 44470 Carquefou. 
Tél. : 40.50.99.73 (ap. 16 h). 


Vds SMS + 3 jx: Italia 90, Alex etc.. Kidd + 2 
man. : 990 F. Jéréme NANGIS, Lot 18 Bois-de- 
Paucg, 31840 Aussonne. Tél. : 61.85.56.18. 


Vds SMS 2 + Control Pad + Joys + 5 jx (Sonic, 


Golden, Axe...), px: 1000F. Nicolas MIELC- 
ZAREK, 4, rue Ampére, 60200 Compiégne. Tél. : 
44.20.25.33. 


Vds MS + 6 jx + 2 man. tbe. Yannick FISCHER, 
30, rue de Chaligny, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 
43.48.42.09. 


Vds SMS Il + Alex Kidd ou éch. Shinobi (MS) tbe. 
Gaél LASSAL, Les Vaisiéres Begous, 46000 


Vds MS + 6 |x (Mickey, Wonderboy 3, Shinobi, 
Sonic, A. Assault, As Terix) : 1 300 F (neuve) + 2 
man. Denis DENISMILLET, 11, av. Alain Ger- 
bault, 31300 Toulouse. Tél. : 61.44.56.01. 


Vds oi 5 ou 6 jx: aie ee a -Strider 
etc... Yohan GAGNARDEAU, 12, av. Minerve, 
91170 Wir Chidiion. Tél. : (16-1) 69.05.51 82. 


Vds GG + 2 jx 800F, vds 7 jx MS de 150F a 
200 F pce. (The Ninja) : 50 F. Vincent COMBEAU, 
61, rue des Piéiades, 93160 Noisy-le-Grand. 
Tél. : (16-1) 43.04.72.93. 


Vds Sega + 4 jx + Capitaiw Silever + RAC 
Granprix + Sinobi + Mickey: 500 F. Dawood 
ARSHAD, 27, avenue Jean Jaurés, 93300 Au- 
bervilliers. Tél. : (16-1) 48.34.66.57. 


Vds MS-Sonic : 450 F + vds jx (Italia90. Alterea 
DBeast, Vigilante, GP Monaco, Supertennis : 200 F 
pee, Tél. : (16-1) 64.97.70.79. 


Vds 8 K7 jx Sega + 2 man. + Prise péritel, px : 
1300 F. Philippe LEFORESTIER, 18, rue Saint- 
Bernard, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 44.93.06.61. 


Vds SMS + Mango + Lab + 2 man. + Contstick 
+ Supertennis : 600 F, Vds Amst. + 50 kk + 


mon. + man. Mikaél DUMESNIL, 7, rue Cacheu- 
leu, 76560 Doudeville. Tél. : 35.96.51.67. 


Vds ix MS de 120 4 250 F : Alex Kidd, Zillion 2, 
Hang on Ghouls’s Ghost, Spiderman, etc... Franck 
RAFFIN, 25, rue Denis Papin, 85300 Challans. 
Tél. : 51.35.02.57. 


Vds MS + 6 jx: 1 200 F ou éch. ctre MO + 1 jeu 
ou ctre Famicom + 1 jx. Laurent DEPOSE, 17, 
rue Paul Langevin, 27000 Evreux. Tél. : 
32.39.26.54. 


GAMEBOY 


Vds jx pour GB: 1500F. (Snow bros, Mster 
Karateka...) Jér6me PEYRON, 29, rue l’Avron, 
75020 Paris. 


Vds nbx jx GB a bas px et jx SFC & 350 F, (Contra 


Vds 2 GB + 9 jx (Moto, Gargoyles, DDragon, 
TMNT...) + coque Hoster (New): 1 600 F a déb. 
Murat DEMIRTAS, 11, rue Francois Mansart, 
95140 Garges-ies-Gonesse. Tél.: (16-1) 
39.86.29.06. 


Vds GB + 7 jx + housse: 120 F ou GB seule : 
300 F ou jx : 150 F pce. Damien FOISY, 9, av. du 
Colonel Bonnet, 75016 Paris. Tél.: (16-1) 
46.47 82.25. 


Vds GB + 9 jx tbe : 1 500 F. Frédéric BANTQUIN, 
120, av. Poincaré, 54400 Conguy. Tél. : 
82.23.40.98. aprés 18 h. 


Vds GB tbe + 12 jx (SML, Kick Off, Blades of Steel, 
Tennis, Side Pocket) : 2 000 F. Victor DE MELO, 
25, rue des Bordeaux, 94220 Charenton. Tél. : 
(16-1) 43.75.50.79. 


Vds jx GB: P. of Persia 190F. Dragon's lair, 
Blades of Steel, Golf. Christophe GUERIN, 10, 
imp. des Gaises, 71000 Macon. Tél. : 
85.34.37.73. 


Vds GB compl. tbe + emb. + 7 jx. (R. Type, 
Castlevania, etc...) Px: 1200 F. Nicolas FRAN- 
COIS, 2, rue Gabriel d’Annuzio, $2360 Meudon- 
la-Forét. Tél. : (16-1) 46.30.63.93. 


Vds jx GB maximum: 175 F. Simon MEUNIER, 
23, rue Evezard, 91150 Etampes. Tél. : (16-1) 
60.80.05.33. 


Vds GB + 4 jx (Golf, Dble Dragon, Tetris, Mario) : 
800 F. Benoft LERNER, 5, allée Claude Monet, 
Balizy, 91160 Longjumeau. Tél. : (16-1) 
69.09.86.14 


Vds 5 jx GB; Robocop, D.Dragon, All Star Chal- 
lenge. Px: 120 F pce. Benjamin LE SAUX, 11, 
rue de |’Ouest, 75014 Paris. Tél.: (16-1) 
43.21.74,.24. 


Vds GB + 9 jx (Super Marioland, Ducktales, 
R.Type, Castlevania...) 1 400 F. Lionel CRINE, 25, 
rue Honoré de Balzac, 91220 Betigny-sur-Orge. 
Tél. : (16-1) 60.84.40.76. 


Vds GB + 12 jx ou jx seuls (Mario, Batman, etc...) 
px a déb. Guillaume CLARIN, La Matz, 22490 
Plouér-sur-Rance. 


Vds sur GB Choplifter |: 250F. TBE. Nicolas 
CAUDRON, Le Fayel Boubiers, 60240 Chau- 
mont-en-Vexin. Tél. : 44.49.28,96. 


Vds GB compl. + 6 jx (Batman, D.Dragon, F1 
Spirit, Castelvania...) tbe. Px : 1 200 F. David DOS 
SANTOS, 7, rue Maurice Pirolley, 94500 Cham- 
pigny-sur-Marne. Tél.: (16-1) 48.86.46.65. 


Vds GB: 350 F. + jx: 100F. (Oble Dragon 2, 
. Jéréme 


Les Clayes-sous-Bois. Tél. : (16-1) 30.54, 75.80. 


Vds Battery Pack pour GB (adapt.) : 250 F ou 4 jx 
de 150 F 4 220 F. Jean-Baptiste HAACK, 75, av. 
Robert Schuman, 33110 Bouscat. Tél. : 
56.42.54.56. 


Vds GB the + 8 jx (Kick off, R.Type, Gargoyles 


Vds GB + 2 jx (Mario, Tetris) + Game Link + piles 
+ bte: 600F. Stéphane GOBE, 11, rue Jules 
Ferry, 27540 Ivry-la-Bataille. Tél. : 32.26.19.57. 


Vds GB + 6 jx (Tetris, Mario...) + bte de rang. px : 
1300 F. Guillaume URVOY, 29, rue Sacco et 
Vanzetti, 94800. Tél. : (16-1) 46.78.11.34. 


Vds GB tbe + 2 jx: 400 F; vds jx neufs: 150 F 
pce. Game Light : 75 F, Chargeur : 250 F. FRIDI, 
6, rue Richaud, 78000 Versailles. Tél. : (16-1) 
39.51 .04.45. 


DIVERS 


Vds jx SFC : Goemon fight, px ; 350 F; Formation 
soccer, px: 400 F; Eaust, px Food Sheeran 
TMNT 4 Julien DUPASGUIER, 43, chemin 4 
Plat, 69130 Ecully. Tél. : 78.33.01.36. 


Vds Super Famicom + Mario 4. Tbe, px: 900 F. 
Olivier FOLLEROT, 14, rue Pierre Curie, 91370 
Verriéres (Essonne). Tél. : (16-1) 64.47.07.76. 


Vds 2 jx Super Famicom: Soul blader + Final 
fantaisie 4. Px: 700 F. Romain VIGNES, 9, rue 
Stendhal, 75020 Paris. Tél.: (16-1) 
43.66.40.06. 


Vds sur SFC Joe et Mac. Px: 300F. Matthieu 
GAUDIN, 4, rue Moliére, 92160 Antony, Tél. : 
(16-1) 4666.53.85. 


Vds, éch. Super Famicom + 2 jx, px: 1 400F; 
Super GX + 8 jx, px: 2000 F; ou le tt 


Vds Super Famicom + 2 jx. Px: 2500 F a déb. 
Jérome BAZZOLI, Quartier de Cas, 26190 St 
Jean-en-Royans. Tél. : 75.47.74.01. 


Vds Super Famicom tbe + Mario; Px: 1 200F a 
déb. Vds NECGT + nbx jx. Vds Mégadrive + jx. 
ee ee eS ee 
69100 Villeurbanne. Téi. : 


Vds F-Zéro, px : 350 F (Super Famicom); Mario 
2,Zelda 2, Megaman 2 (NES); F 1 Race, Ddragon 
(Gameboy)... Laurent DUVAL, 6, rue de la Bas- 
tide, 65100 Lourdes. Tél. : 62.94.19.32. 


Vds Super Famicom + 2 jx (Mario IV et Super 
R-Type), px: 1250 F. Vds Phantasy Star Ill (fra.), 
px : 350 F. Mathieu GOSSARE, 24220 Le Coux- 
Bigaroque. Tél. : 53.22.04.59. 


Vds Super Famicom + Super Mario 4 et F-Zéro. 
Px: 1400 F. Wilfried LEBLON, 18, rue de la 
Chevauchée, 91360 Epinay-sur-Orge. Tél./ 
(16-1) 64.48.36.38. ap.18 h. 


Vds A 500 + jx + extension mémoire. Px: 
2 500 F, 4 déb. Laurent BRESSAN, lotissement 
les Frenes, 12270 Lafouiliade. Tél.: 
65.65.81.63. (19 h). 


Vds Nes + 8 jx Nes adv. + jx GG . Ach. adapt. 
MSIGG + jx GG et jx Super Nintendo. Antoine 
MAITRE, 12, rue du chemin Creux, 91290 OI- 
lainville. Tél. : (16-1) 60.83.87.52. 


Vds CPC 6128 coul. 40, jx, fil péritel 1500 F + 
man. journal. Stéphanie FLATEAU, 12, rue Fran- 
coils Coli, 03400 Yzeure. Tél.: 70.44.3677. 
(WE) 


Vds MD jap. + XE156 + Eswat + Truxton + 
Golden axe + D. Duck + Columns + Hellfire + 
etc... Px: 2 000 F. Sylvain CHAUVEL, 13, rue C. 
Hénaff, 93200 St-Denis. Tél.: (16-1) 
48.23.56.57. 


Vds jx Atari 520 STF, a trés bas Px Emmanuel 
ALCARAZ, chez Maestro, 18, le Collet Blanc, 
13119 St-Savourin. Tél. : 42.04,61.71. 


Vds A-500 + EXT + Souris + péritel + 280 D7 
(jx util, demo.), Tbe, px: 2950 F (PC). ARNAUD 
(95), Tél.: (16-1) 34.72.25.64. 


Vds jx GX4000 : Tennis, Robocop 2, Tintin, Klax, 
Navy seals, Boxe, Op. thunder. Px: 150 F pce. 
Juliette BAHUON, 22, rue des Etangs, 95470 
St-Witz. Tél. : (16-1) 34.68.53.58. 


Vds Ata. XE 5001. Tbe + 10 jx + pist. + 2 Joy + 
trans. Px : 990 F (val, ; 2 165 F), Stéphane MURE, 
Tél. : 78.01.05.38. 


Vds Atart 7800 + jx + 2 man. Tbe, peu servi. Px : 
500 F. Sébastien LE ROC'H, 8, av. de la Répu- 
blique, 95590 Presies. Tél. : (16-1) 34.70.90.91, 


Vds CPC 6128 + coul. + 15 jx + tableur + kit 
téléchargement. Px : 4 000 F. Sanora 

place de la Mairie, 71590 Gergy. Tél. : 
85.91 .60.66. 


Vds sur Néo Mutant Nation + Fataf fury, px : 
1000 F. Robot Army + Trash rally, px: 900 F. 
Christophe NAVARRO, 8, rue du Bois Gentil, 
74600 Seynod. Tél. : 50.52.25.63. 


Vds jx Master.S.Px: 150 a 200F ou par lot. 
Yannick FERNANDES, 32230 Cazaux-Ville- 
comta. Tél. : 62.64.82.51. 


Vds jx sur MD franc. PS 3, Madden 2, Fanta- 
sia,...Px: 250 & 400F, port compris. Thomas 
GRELLIER, 48, av. Léon Blum, 33110 Le Bous- 
cat. Tél. : 56.08.89.17. 


Vds 6128 coul. + 175 jx. Px: 2500F + acc. 
grat. Florent NICOLAS, 39380 Bans. Tél.: 
84.81 52.82. 


Vds ET + 4 jx (PC Kid | et Il) + adapt. sect., px: 
2 900 F. Vds Megad + 7 jx (Donald, Mickey....), 
px: 2000F. Ardeshir ROSS, 20, rue du 





Commandant René Mouchotte, 75014 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.22.75.76. 


Vds Atari 2600 + 22 jx, px : 350 F.4 Gameboy et 
Tétris, px: 350 F. Vds ix sép., px: 150F pce, 
Xavier PICOT, 15, rue Curie, 77230 St-MARD. 
Tél. : (16-1) 60.03.20.45. 


SGX + 6 jx, Geg, 1941,...Px : 1 500 F. Christophe 
MARTIN, 19, av. du Berry, 77290 Mitry-le-Neuf. 
Tél. : (16-1) 64.27.51.77. 


Vds 520 STE, tbe + nbx jx (Epicc) + utils + 2 joys 

+ revues. Px: 2 700 F. Cyril PONS, 10, rue du 

Général Giraud, 31200 Toulouse. Tél. : 
26.00.21, ap. 17 h. 


Vds A500 + 30 disks (Jx et util.).Ss gar.. Px: 
2 200 F ou éch. ctre Néogéo + 4 jx. 
BINET, 36, Les Cirolliéres, 91770 St-Vrain. Tél. : 
(16-1) 64.56.12.10. 


Vds CPC 664 + 75 jx + 1 man. Px: 2000F a 
png pe bey PAULET, 22, 
rue de Crédence, 54600 Villers-les-Nancy. 
Tél. : 83.28.30.48, ap. 17 h. 


Vds jx sur MD,px : 150 4 250 F; SFC, px: 350 a 
450 F; NED. Cum ect MO + Sone + 
Ap lg 900 F. Hugues VANDERSCHELDEN, 1, 
rue es Déportés, 59800 Lille. Tél. : 20.52.43.09. 


Vds MD ral PN sat: pads ss fil + vds GB + 4 
jx + vds ou éch. jx NEC ctre jx SFC. Yves-Thys 
QUETOT, 122, 32, Bd de Stalingrad, 94200 Ivry-sur- 
Seine. Tél. : (16-1) 46.71.89.08. 


Vds CPC 6128 coul. + 100 jx + 1 joy + 1 manuel 
+ revues sp. + adapt. télé. Tbe, px: 2 200 F a 
déb. Stéphane RICHARD-KERN, 5, rue de St- 
Quentin, 59000 Lille. Tél. : 20.53.71.42. 


Vds Commodore PC 10 Ill + 10 jx. Px: 1 000 F. 
werhcanf ng rue Marcel , 78200 
lie. Tél. : (16-1) 30.33.17.32. 


pA spagy ER apron dl od J. Fx 
F. Amaud CHEDAL-ANGLAY, La Perrier, 


A 






Vds GX 4000 + 2 jx: Barbarian, Burin rubber. 
Px: 700F ou éch, ctre GB + 5 jx. Georges 
GONCALVES, 5, rue des Huleux, 93240 Stains. 


Vds Nintendo + 16 K7. Px: 3000F a déb. 
Osman BILGIK, 6, rue Racine, 78200 Mantes- 
la-Jolie. Tél. : (16-1) 30.94.68.92. 


Vds CPC 464 + moni. mono + lect. D7 + jx K7 et 
D7 + joys. Tbe, px: 1500 F. Tony PUPIN, Petit 


Vds CPC 464 + lect. D7 + 2 joys + 100 jx (K7, 
D7) + livres. Px : 3 000 F, + impri., px : 4 500 F. 
Cyril HEBERT, 13, Le Cios du Ru, 78630 Orge- 
val. Tél. : (16-1) 39.75.49.75. 


Vds A 500 + moni. 1084 + lect. EXT 1010 + jx 
Px: 4000F. Yann PREVOST, 13, Square de 
Guyenne, 95470 Fosses. Tél. : (16-1) 34.72.46.79. 


Vds, éch., ach. Ix Néo géo et Super famicom 

(Buming fight, Foot frenzy, Baseball 2) Px : 800 F. 
Thomas CHOCARD, 9, Petite Rue, 45300 Cour- 

cy-aux-Loges. Tél. : 38.34.12.15. 


Vds synthétiseur Yamaha PSR 4600. Val. 9 990 F, 
px : 4390 F + accessoires (gar. 18 mois). Fabien 
FLEURY, 587, route du Havre, 76480 Duciair 
Rouen. Tél. : 35.37.72.22. 


Vds jx Néo géo : Ninja combat, px : 700 F; Super 


Ecoles, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél. : (16-1) 
48.66.42.70, 


Vds CPC 6128 joys + 30 jx. Px a déb. Mickael 
WILLIOT, 19, av. St-Foy, 93220 Gagny. Tél. : 
(16-1) 43.01.03.41, ap. 17 h. 


Vds Atari 2600 + 9 jx (Astéroids, etc,...) + 2 man. 
Px: 990 F. Jérome PIEDTENU, 3, rue du Bois, 
91430 Igny. Tél. : (16-1) 69.41.90.58. 


Vds Atari 520 STF + joys + jx + Log. + souris et 
tapis + btes. Px: 1 200 F. Antoine RAIMBAULT, 
6, rue du Général Pershing, domaine de Picar- 
die, 78000 Versailles. Tél. : (16-1) 39.55.82.58. 


Vds CPC 6128 + D7 + mble + 20 rev. + 4 man. 


Vds Atari 2600 + 8 jx: Soccer, Kunfu master, 
Franck FERNANDES, 27, chemin de 
Lespinasse, 31140 Aucamwville. Tél. : 61.70.31.49. 






a OE Gane ee et Les, 
: 2000 F. Christian DE SIEBENTHAL, 38, route 
Hes Gallands, 74400 Chamonix. Tél. : §0.53.13.21. 


Vds SUP, PC 5 1/4, Compil sport best, px : 250 F; 
Cadaver, px : 200 F; Gokden axe, px : 150 F; Sword & 
M, px: 200F. Rémi ORVEN, 20, rue des Lilas, 
Laigneville, 60290 Rantigny. Tél. : 44.71.38.27. 


Vds A 500 + 280 D7 (jx, démos., util.) + souris + 
EXT. Tbe, px: 2950 F. Arnaud FOLLET, 68, rue 
du Général Leclerc, 95380 Puiseux. Tél. : (16-1) 
34.72.25.64, 


Vds ou 6ch. SFC jx : Aéra 88, Hole in one, Xardion, 


Tél. : (16-1) 60.11.53.93. 


Vds Atari 2600 + 2 jx , px : 250 F. Ach. Donald ou 
Astérix ou jx de foot sur MS de 150 4 200 F. Jack 
BOUSSONNIERE, 24, rue de la Crépeliére, 85600 
La Guyonniére. Tél. : 51.94.22.30. 


Vds CPC 6128 coul. + jx + manuel + mag.,tbe. 
Px: 1 0O0,F, pega ge 1 000 F. Sébastien 
ALARCON, 4, Les Vergers, 78590 Noisy-le-Roi. 
Tél. : (16-1) 30.56.61.95. 


Vds, éch. clavier TO7 Thomson + 2 man. + 4 
cart. ou vds sép. 25 jx ou ctre GG + jx. Thierry 
PHA, 2, square Pascal Grousset, 91000 Evry. 
Tél. : (16-1) 60,79.13.23. 


Vds sur Atari ST: Goblins, px: 100 F; Edic, px: 
175 F; Elvira, px: 100 F; ou le tout, px : 350 F. 
Fabien LELARD, 91, av. Marceau, $3130 Noisy- 
le-Sec. Tél. : (16-1) 48.47.32.90. 


Vds CPC 464 neuf coul, + 100 jx. Px: 2000 F. 
Cédric NICAUD, Les petites Quarterées, 18100 
Méry-sur-Cher. Tél. : 48.75.25.81. 


Vds GX 4000 + 2 man. + 3 jx (Batman, Navy seals). 
Px : 600 F, the, ss gar. Franck GNAGNARELLA, 12, 
rue Croix Marron, 33360 Latresne. Tél. : 
56.20.05.13. 


Vds jx origi. ST (bte et not.), tbe. Toki, Moktar, 
Méga twins, px: 150 F; et Pang, px: 50 F. So- 
phie GIRARD, 19, rue de la Salle, La Chabos- 
siére, 44220 Couéron. Tél. : 40.86.06.93. 


Vds clavier CPC 6128 a un px d'enfer : 600 F + vds 
ix NES, px : 250 F, ou NES + 1 jeu, px : 350 F.Chri- 
tophe AVERTY, 65, rue du Point du Jour, 92100 
Boulogne. Tél. : (16-1) 47.61.17.07. 


Vds jx sur toutes consoles (de la Gameboy a la 
Néo-géo, Nec, Mégadrive, etc....). Stéphane FOU- 
LON, 11, rue Pierre Cavergne, 11100 Narbonne. 
Tél. : 68.65.05.49.( H.R.). 


Vds CPC 464 coul. + 130 jx + livre + astuce + 5 
joy., tbe, px: 1000 F ou éch. Murat DEMIRTAS, 
11, rue Mansart, 95140 Garges-les- 
Gonesse. Tél. : (16-1) 39.86.29.06. 


Vds 1040 STF + jx + Speedking + 10 disks 
vierges. Px : 2 500 F a déb. Farid BELASRI, 4, les 
Ch&teaux St-Syivére, 95000 Cergy. Tél. : (16-1) 
30.38.29.57. 


Vds Famicom + 1 jeu, px: 1 200F, ou 3 jx, px: 
2000 F. Nicolas NOLLET, 8, rue de I'Industrie, 
94300 Vincennes. 


Vds jx sur STE a bas Px Philippe MICHENTEF, 29, 
rue du Chateau, 92200 Neuilly-sur-Seine. Tél. : 
(16-1) 47.45.27.72. 


Vds A 500 + souris + joys. + péritel. Ss gar., tbe, 
px : 1 500 F, Pascal LASSERRE, 9/123 av. d’Orge- 
Ee a Le een 
ap. 1 


Atari 2600 + 19 K + 2 man. Px: 1.100F. José 
COLOMBIER, 11, rue du 11 Novembre 1918, 
94400 Vitry-sur-Seine. Tél. : (16-1) 46.80.57.52. 


Vds MSX2 + NTSC, tbe + jx. Px intér. Laurent 
BRUSTOLIN, 10, rue Lemaftre, 13001 Marseille. 
Tél. : 91.08.92.69. 


Vds 4 jx Atari, px: 100F :Chopper command, 
Vanguard, Road runner, Ghostbusters. Kelig 
MAHE, Ermitage St-Benoit Plasnes, 27300 Ber- 
nay. Tél. : 32.46.36.90. 


Vds Magician Lord sur Néo-géo0. Rech. Baseball 
2020. David SULTAN, 26, av. Jean Médecin, 
06000 Nice. Tél. : 93.80.53.87. 


Vds jx Néo-géo : Fatal fury. Neuf, px: 890F, a 
déb. Loic CALVY, 229, av. Paséro, 06210 Man- 
delieu. Tél. : 93,49.13.95. 


Vds Atari 2600 + 6 jx + 4 joys. Px : 350 F. Cédric 
, 9, rue Voltaire, 78300 Poissy. 
Tél. : (16-1) 39.79.01.91. 


CPC 6128 + jx + 2 joys. + livret + disket. 
vierges + bte de rang. Px : 3 000 F. Gilles FLAIS- 
CHAKER, 2 rue Armand, 78100 St-Germain-en- 
Laye. Tél. : (16-1) 39,73.10.14. 


Vds jx NES et MS, px: 150 F. Jx GB, px : 100 F. 
Vadim MELINA, 5, rue 78500 Sartrou- 
ville. Tél. : (16-1) 39.15.45.61. 
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Vds Atari 1040 STF + souris + joy. + 30jx +5 
util. + basic et compil. GFA. Px : 3 600 F. Vincent 
SCHOLENT, 6, rue de la Bonde, 45190 Beaugen- 
cy. Tél. : 38.44,63.33. 


Vds CPC 6128 coul. + joy. + jx + util. Px: 
2 000 F a déb. Ech. jx sur MS et MD ninja TF3 
Moonw. Michael REDONDAUD, Les Chandeiles, 
03240 Rolles. Tél. : 70,47.16.44. 


Vds Amstrad, kit télé, radio, réveil, 120 jx, util., 
4000. Le tout 3 500 F. 


“Ti 


fort, 78770 Thoiry. Tél. : (16-1) 34.87.44.37. 


Vds CPC 6128 (coul.) + 100 k + man. + copieur. 
Px : 2000 F ou éch. ctre S.Nintendo + 2 [x (Mario 


Famicom. Joao DA 
(16-1) 60.77.87.03. 


Vds Lynx + 1 jeu, px: 500 F; ou + 5 jx, px: 900 F 
gh tet nt 200 F (Pitfighter, Quacckshot, 

Bruno FALK, 4, av. Henri Prost, 95200 
Sarcelles, Tél. : (16-1) 39.90.48.31. 


Vds 4 jx Lynx : Calieorniags, Roabblaster, Cyber- 
ball, Blue lightning. Px: 140F pce. Thomas 
LOATIE, 93, rue de Vaucouleurs, 16800 Soyaux. 
Tél. : 45.92.59.26. 


Vds Lynx + valise + Blue lightning + Electrocop. 
Vte sép. poss.. Px : 990 F. Djamel HAMEL, 1, rue 
Voltaire, n° 953 Platane, 27000 Evreux. Tél. : 
32.28.02.96. 


Bt 


Vds Lynx + 5 jx + Comlynx + adapt. sect. Tbe, 
px: 900 F. Antoine DESMARAIS, 190, allée du 
Nouveau Monde, 34000 Montpellier. Tél. : 


Ecrivez lisiblement en caractére d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe- 
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon a 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an- 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront |’ étiquette d’expédition de leur der- 
nier numéro ou une demande d’abonnement. Nous éliminerons impi- 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pi- 


Vds Lynx 2 + adapt. sect. + 3 jx. Val. : 1750 F, px : 
990 F. Plerre TERRASSE, 2, rue des carriéres, 
92150 Suresnes. Tél. : (16-1) 47.72.55.68. 


Vds ou é6ch. Lynx + 6 ix + sect. + 
Comlynx. Px: 2200F, ou ctre MD + jx. 
Alexandre 28, rue Masset, 51460 Cour- 
tisols. Tél ; 


Vds Lynx, px: 350F , tbe, val.: 790F. Fatim 
KILICARSLAN, 30, rue Victor Hugo, 61000 Alen- 
con. Tél. : 33,26.27.28, 


Vds Lynx ll, neuve, ss gar. Px : 500 F. Quackshot, 
Mickey, Road rash sur MD, px : 250 F. Ach. jx GG. 
Patrick LOPEZ, « Gamarre Bas », 82440 Réal- 
ville, Tél. : 63.93.14.80 ou 63.93.15.51 (H.R.). 


Vds Lynx 2, neuve, ss gar. + 9 ates. Px : 500 F. Sahib 
BABELA, 32, rue Alfred de Musset, 60100 Creil. 
Tél. : 44.24.4752. 


Vds jx Lynx, Gate of zendocon, Gauntiet, California 
game, Slimeworld, px: 160F pce. Rygar, px: 
200 F. Didier COVIN, 41, route de Sains, 59440 
Avesnelies. Tél. : 27.61.53.93. 


Vds Lynx, the + adapt. sect. + voiture + 4 jx + 









av. du Président Wilson, 93210 La-Plaine-St- 
Denis. Tél. : (16-1) 48.20.47.21. 


Rech. Top Gun Z de 150 a 200 F ou éch. ctre the 
Battle of Ol. (val. : 400 F). ger dees 


‘bis Val du Carel, 06500 Menton. Tél. : 


CASINHAS, 
seph BARA, 78800 Houilles. Tél. : 
39,14.15.11. 


(16-1) 


Ach. Md + 2 jx (Sonicouwarsong) ou Mickey + 1 
ou Streets of rage + 2 man.; px: 900 F Tyron 
TIETZ, 13, allée de la Carelle, 78112 Four- 
queux. Tél. : (16-1) 39.73.91.34. 


Claudel, 
. Tél. :(16-1) 47.94.75.95. 


Rech. jeu sur G. boy, px : 150 F maxi. Vds jeu G. 
boy. Jean-Louis CASTELIN, Les Plaines, 
Pierrevert. Tél. : 92.72.13.02. 


Ach. YS, Sherlock, Neut. 2, Gate of thunder, 
Splatter, F. soccer, Shinobi 3, J. Chan,... Paris/rég. 
Patrice AUBRY, 4, av. du Général Maistre, 
75014 Paris. Tél. :(16-1) 45.45.07.94, ap. 18 h. 


Ach. GB, px : 300 F maxi.; Tétris, px : ee 


Bon pour une annonce gratuite“ 








La section SFC 

NEC. Doc. ctre un thre. CLUB NEC, 517, rue la 
fontaine, 62110 Henin Beaumont. 

Club Méga, tu connais pas? Déja 500 contacts, 
éch., ach., vtes. Thierry VATIN, 1 bis, allée du 
beau manoir, 76620 Le Havre. Tél. : 35.44.0855. 
STOP! Fans du Japon (jx vidéos,...), adhérer au 
club "Made in Japan". Fabrice LEO, 62, rue 





le magazine mensuel. Allan BETZ, 18, rue Raoul 
Follereau, 58260 La Mahine. Tél. : 
Fan des consoles qui parait tous les 


rates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu'une co- 
pie de sauvegarde pour!’ usage privé de celui a qui est fournile 
logiciel. Toute autre reproduction d’un 
des sanctions prévues par la loi. L’article 425 du Code pénal 
stipule que « la contrefacon sur le territoire francais est punie 
d’un emprisonnement de trois mois 4 deux ans et d'une amen- 
de de 6 000 4 120 000 francs ou de l'une de ces deux peines 
seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réser- 
vées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées A des fins profes- 
sionnelles ou commerciales. 


logiciel est passible 





RUBRIQUE 


CHOISEE : 


Lai ACHATS 
| vente 


oi ECHANGES 


| caves 





a retourner a4 Consoles+ P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. C ons ol QS 4 n° ] 3 


MACHINES : 


NOM STE Tete) Ee et tater 
PRENOM: LIJIT IIT E ttt tt bee ee et ht 
ADRESSE SLL Dk ee ok tod 


Be a ee se me 


ajouter 16.1 pour Paris et R.P. 


ae 


(_] PC Engine 
|} Megadrive 
_] Sega 

_] NES 

|] Gameboy 
L] Lynx 

(_] Divers 


* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’'adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
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ECHANGES 


Sec unmet Ohisetieg is trasees wees 
La Brede. Tél. : 


Vds NES + 6 jx + 2 man., px: 1550 F a déb. + 
vds GB + 1 jeu Protel écout., etc. Nikolas 
SIADOJEVITCH, 14, rue Charles Ferdinand, 
93140 Bondy. Tél. : (16-1) 48.50.76.75. 


MD éch. jx. Rech. Jordan / Bird, Roll thunder Ii et 
autres, sur Lyon. Frédéric CABOT. Tél. : 
78.22.49.85. 


Ech. sur SMS Mickey, Alt. beast, Outrun, Rty- 
pe,...ctre Donald, Dariusz (Sagaia). Michaél 
SAYA, 4, rue Hector Berlioz, 38320 Poisat. Tél. : 
76.25.09.24. 


Ech. SMS + 8 jx ctre |x NEC (faire offre). Benja- 
min FOULD, 17, av. Casimir, 92600 Asniéres. 
Tél. : (16-1) 47.33,78.11. 


Ech. F1 Race : Alleway pour Gameboy. Vds Nuto- 
pia 2 pour NEC + code et plans, px : 300 F. André 
NGUYEN, 13, Bd Gustave Gamay, 13009 Mar- 
seilile, Tél. : 91.54.04.96. 





Montana 2, Arrow flash) ctre SFC 


RAS, 1, rue Proudhon, 25700 Valentigney-les- 
Buis. Tél. : 81.35.07.41. 


Ech. F-zéro sur Super famicom ctre Castie vania 
4. Plerre CHANTEAU, 7 bis, rue E. Vaillant, 
93400 St-Ouen. Tél. : (16-1) 40.12.25.18. 


Ech. 520 STE coul. + jx + man. ctre MD fran. + 
ix, tbe (Sonic), Christian DE LOZZO0, 11, route de 
Cornebarrieu, 31700 Blagnac. Tél.: 
61.30.45.21. 


Ech. GB + Glight + sacoche + 75 jx + Miight + 
Glink + écouteur (2350) ctre SFC + 1 jeu ou vds 
GB. Frédéric TOURROU, 33, rue Charles Baude- 
laire, 31270 Cugnaux. Tél. : 61.92.54.63. 


Ech. Super R-type ctre F-zéro, tbe sur Super 
famicom. 


Kabstous, 22560 


Ech. NES + 2 man. + Blade of steel ctre 2 jx MD 
ou vds, px: 450F. Ech. jx MD (Streets mart.). 
Fabrice GRILO, 55, rue St-Michel, 69007 Lyon. 
Tél. : 78.58.28.37. 


NES + 2 man. + 2 jx (Punch-out + Powerbiade) 
ctre Game-boy ou GG + jx. Sébastien CROZET, 
46, av. des Lacs, 74300 Cluses. Tél. : 
50.98.63.76. 


Ech.SFC + correcteur + 1 jeu et MD + Donald 


St-Etienne. Tél. : 


Ech. MD Jap. + 3 jx (sonic... es NEC + gf ha 
Kid 2,...) ctre Super famicom + Mario... 
YAMNAINE, 12, lotissement Pech foumer 
11290 Lavalette. Tél. : 68.26.84.91. 


Ech. Rescue of boblette, Burai fighter ctre autres 
bons jx. Hugo POUQUEVILLE, 579, rue Henri 
Barbusse, $4500 Champigny-sur-Mame. Tél. : 
(16-1) 47.06.80.95. 


Vds jx SMS Quartet, px : 100 F; Altered beast, px : 
150 F; ou éch. ctre 2 [Ix Game-boy, vds jx GB. 
Benoit P. 9, rue Raoul, 92270 Bois- 
Colombes. Tél. : (16-1) 47.80 87.57. 


sl 
é 
72) 
3 
$8 


keteer et Castelvania IV ctre jx 
Zelda contra, etc) Aziz HILMI, 159, rue Emile 
A4, 92600 Asniéres. Tél.: (16-1) 
ap. 


+ man. + 9 jx + MS Conv. + 19 |x 
ctre PC ENGINE CD-ROM + 8 jx ou vds. 
Sébastien DJEMA, 8, rue Gustave ; 
94240 L'Hay-les-Roses. Tél.: (16-1) 
64.49. 


: 


Ech. Ix MD, MS, NEC, GB, Sup. nintendo. Sté- 
phane IRLES, 29, clos "La Cadiére”, av. 
Jacques Prévert, 13730 St-Victoret. Tél. : 
42.79.10.94. 


Ech. Buggy télécomandé 4X4 Vanquish (val. : 
3500 F) ctre jx GGear ou MD Jap. + 2 |x. Olivier 
GENOVESE, Pont Pierre, route du Corsuet, 
73100 Gresy-sur-Alx. Tél. ; 79.88.97.27. 


Ech., volheting MD, Strage PS3, Shadbeast, 
inobi, Motoroad 2, Atari 1040 
+ 50 fx, ox: 2000 F. ROdi GOSSIOME, 19, 

Mallarmé, 78990 Elancourt. Tél. : (16-1) 
30.62.81.78. 


Ech. MD (Fr.) + 1 jeu + Pro. 2 ctre Gameboy + 4 
Ix mini. Sébastien FEUILLAS, 3, place des 
Serres, 78170 La-Celle-St-Cloud. Tél. : (16-1) 
39.69.93.08. 


Ech. Méga + 4 jx + Lynx + 3 jx + SMS + 1 jeu 
+ GG + 3 |x ctre Néo-géo + 2 jx (8 man. ou Robo 
A) Yoann CHAVAUDRA, 10, rue du Camp Cana- 
dien, 92210 St-Cloud. Tél. : (16-1) 47.71.75.45. 


Ech. SMS + 5 jx (Sonic + Rastan + Spelicas- 
ter,...) ctre MD Franc. ou 2 jx ou vds, px : 1 250 F. 


Pa 


Ech. coregraph + 9 jx (J. Chan, Final soldier, Adv. 
ey icom + jeu. Sammy 
350 Grigny li. Tél. : 


63 
Ech. SGX + 5 jx SGX ctre PC Engine GT + 1 jeu, 
: 2000 F. Gaél PRIVAT, 12, Lot en 
Marmoerain, 01500 Amberieu-en-Bugey. Tél. : 


Ach., vds, éch. jx sur SFC, poss. : Zelda 3, EDF, 
Final fight, Ranna 1/2. Simon BREUVART, 27, rue 
Henri Dunant, 62400 Bethune. Tél.: 
2156.38.52. 


Ech. ou vds GB + 5 |x (Gargoy les ouest, Mario...) 
ctre GG + 2 ou 3 |x (Mickey, Donald, Wonder 
boy,...). Maria MOSCONI, 4, rue Jean Rostand, 
70200 Lure. Tél. : 84.62.90.75. 


Ech. sur MD Alisia dragoon, Hurrican, Last battle. 
Jean-Luc JORDAN, Plein Soleil Le Levant, R 17, 
83310 Cogolin. 


Ech. VCS 2600 Atari et 50 K7 ou CBS Coleco et 30 
K7 ctre 8 ou 10 jx pour MD. Patrice COUTIN, 49, 
le clos des Cerisiers, 69730 Genay. Tél. : 
78.91.43.51, ap. 20h. 


Vds MD et/ou NES, ou éch. ctre SFC ou SNES. 


Fred BERGES, 32, rue Mérimée, 06110 Le Can- 
net Palais des Trois Bonheurs. Tél.: 
93.39.52.85. 


Vds, éch. jx MD : Super Monaco GP, M-1 Abrams- 
battietank, tbe ctre Sonic, Strofrage. Benoft COR- 
BINEAU, Le Clos les belles Maisons, 37270 
Largay. Tél. : 47.50.39.49. 


Ech. jx NEC (CO et cartes) : Poss gate of t., Magic 


30, 
Meaux. Tél. : (16-1) 60.25,.43.25. 


Ech. NES + 10 jx + 2 man. ctre MD + 1 man, + 
4 ix mini. Paul BOULLERAY, 15, rue du clos 
St-Denis, 45560 St-Denis-en-Val. Tél. : 
38.51 .87.14. 


Ech. NES + 2 man. oe ea ee ae 
Samir BOUCHELKIR, 1, square Louis Braille, 
94700, Maisons-Alfort. Tél.: (16-1) 
43.53.27.03. 


Ech. jx sur NES ou vds, px: 200 F (K7). Valérie 
GOUDE, 8, imp. des Cigalles, 13011 Marseille. 
Tél. : 91.62.79.08, ap. 20 h. 
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SHOOT'EM UP PLATES-FORMES 





WHATIN jb 


dN 
Ky Oy 
SYSTEME DE DE HEU 7 


schémas pour vous indi- 
quer de quel type de jeu il s'agit. 
Consoles + utilise un systeme de notation complet En voici la liste ; 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux tes- 
tés. Voila comment il fonctionne. 


DIFFICULTE : le jeu est-il facile, moyennement difficile ou 
trés difficil? Si vous étes un “pro” du joystick, vous finirez 
trop rapidement un jeu facile, si vous étes moins bon un jeu 
trop dur vous dégoditera. 

NOMBRE DE VIES: il vous indique le nombre de vies {les 
“crédits”) disponibles avant d’étre obligé de reprendre le jeu 
au début. 

OPTIONS CONTINUES : les crédits vous permettent parfois 
de reprendre le jeu a l’endroit of vous étes mort ou un peu 
avant, sans recommencer a zéro. Il s’agit donc du nombre 
de fois ol vous pouvez utiliser cette option. 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : si le jeu permet de choisir entre 


Nous avons ajouté, entre parenthéses, les équiva- 
lences sur 20. 





90 ET + (18 ET +) : un Méga Hit Consoles + ! Ce jeu est 
superbe et vous ne devez le manquer a aucun prix. 


plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici. 80-90 (16-18) : un trés trés bon jeu, auquel il ne manque 
(Ne pas confondre avec la difficulté proprement dite du jeu, pas grand-chose pour étre un Méga Hit. Vous pouvez 
jugée sur le niveau le plus élevé.) acheter tranquillement. 

CONTROLE : est-il humainement possible d’éviter le tir de 65-80 (13-16) : Un bon petit jeu qui satisfera les amateurs 
ces aliens, ou le joystick donne-t-il une impression de flou, du genre. 


d’imprécision ? En d’autres termes, le joystick répond-il bien ? 
Une appréciation indispensable. 

PRESENTATION : il est important pour un jeu d’avoir une 
documentation claire, si possible en francais. Les options 

qui apparaissent a l’écran sont-elles aisément compréhen- 


45-65 (9-13) : un jeu trés moyen. Pour acheter un jeu noté 
en dessous de 65% (13/20), il faut vraiment vouloir possé- 
der tous les jeux qui sortent. 


30-45 (6-9) : encore moins bon : si vous achetez ce jeu, ne 





sibles, quelles aides sont apportées au joueur, etc. vous en prenez qu’a vous-méme en cas de déception. 
GRAPHISME : les décors sont-ils beaux et variés, les sprites 12-30 (2-6) : un jeu nul. Quelques parties et hop a la pou- 
mervarg ta — colorés z ores <br path — non seule- belle ! 
ment jugés en fonction de leur qualité esthétique mais aussi 
en fonction de ce qu’ils apportent vraiment au jeu. le jou est trés bien présents, les options 12 ET - oe m8 2) : beurk ! Quelle horreur ! A n’acheter 
ANIMATION : Ce n'est pas le graphisme : c'est le mouve- a yi" cael hae 
ment du graphisme ! L'animation est-elle fluide 7? Rapide ? 
Méme avec de nombreux sprites ? D'énormes monstres ? vi i X\ 4 } i é . ~ ‘Sy 
Sans doute le critére le plus important. Fan Gbhces ui ios inten eautaumbnainca? as ’ 
BANDE-SON : cela comprend a Ia fois la musique et les brui- see ne SEFORNG COLEOEY OEE ROUTE OC RU: &, a» RC P a u Dp ‘te, 

‘ y yf ABU 


tages. Le jeu est-il accompagné d’une symphonie de 
Beethoven, les tirs de laser sortent-ils de la querre des 
étoiles... ou a-t-on droit aux bip-bip asthmatiques d’un vieux : . 

PC ? Un facteur a ne pas sous-estimer. as crochet HIT 





JOUABILITE : les commandes sont simples et rapides, la Quand vous voyez “Mega Hit’ 14" 
représentation claire, l’ergonomie soignée... ce programme 2 Sa aa dans un test de jeu, cela signi- aD 
est jouable | En d’autres termes, vous ne pourrez pas en on aurait aimé davantage de musique. fie que Consoles + I’a classé . 
décrocher et y penserez nuit et jour. parmi les meilleurs! Si ce jeu “Bie es 
DUREE DE VIE : combien de temps pour le finir ? Deux jours ? tourne sur votre console, ruez- z¥i 
Une semaine ? Un mois ? Ou dix minutes ? Trés bonne, sauf pour les armes spéciales. volia deesue' y FUCZ 


INTERET : tout ca, c’est bien joli, mais ce jeu est-il bon ? 

Aurez-vous du plaisir a y jouer ? La note d’intérét corres- 

pond a la valeur globale et prend en considération tous les 2 ans aaa ome la damm tats (] A( ] 
s Bah 





autres facteurs énumérés. Attention, ce n’est pas la moyen- 
ne des autres notes ! 


NOMBRE DE JOUEURS : ...nombre de joueurs (simultanés , op £ CLASSIC 
ou non) ! a§ ‘ Ce sont des jeux géniaux mais 





Battie Squadron est un jeu captivant qui ne 





NANCO 23DEC” PREVIEWS ~ peccethes eyed a ey org any beamed 4, nel RN plus anciens. Il s’agit de 
Cette icéne indique la marque de la car- les bons joueurs. valeurs sires ; si vous ne les 
pat ese “ oat = at et la machine sur avez pas encore, vous pouvez 
les acheter sans hésitation. 
FORMAT a 
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le sur laquelle tour- ea 
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la liste complete. PCENGINE SUPERGRAFX © PC ENGINE GT 
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